


17. szabaly

17. szabaly

e Akonnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:

» nem lehet kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont, és

» a pdlya teriiletén — ugyanazt a biintetdteriiletet kivéve — barhol lehet,
azonban

» aviszonyitasi ponttdl két iitéhosszon beliil tobb pdlyateriilet is van,
a labdanak ugyanazon a pdlyateriileten kell nyugalomba keriilnie a
konnyitési teriileten beliil, mint amelyet a labda (a konnyitési teriileten
torténd) ejtésénél elGszor érintett.

Lasd: Bizottsdgi eljardsok, 8. fejezet, B-2. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi
szabélyt hozhat, amelyben a piros biintetdteriilet ellenkez6 oldalén, a lyuktdl
ugyanakkora tavolsagra engedélyezi az oldalsé konnyitést).
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17.1e. Konnyitést kell igénybe venni a biintetoéteriileten levo jatékon Kiviili
teriilet (No Play Zone) altal okozott zavaré hatas miatt

A jatékosnak az alabbiak koziil egyik esetben sem szabad a labdat onnan
megjatszania, ahol az fekszik:

(1) Amikor a labda biintetéteriileten [év6 jatékon kiviili teriileten van: a jatékosnak
a 17.1d.vagy 17.2. szabély szerint biintetéssel jar6 konnyitést kell igénybe
vennie.

(2) Amikor a palyan lévé jatékon kiviili teriilet zavarja a beallast vagy a
lenditést a biintetéteriileten fekvé labdahoz: ha a jatékos labdaja egy
biintetéteriileten beliil és a jdatékon kiviili teriileten kiviil van, de a jatékon
kivuli tertilet (figgetlenil att6l, hogy rendellenes pdlyaviszonyok koz6tt vagy
biintetdteriileten) zavarja a jatékos szandékolt bedlldsdnak vagy szandékolt
lenditésének a teriiletét, a jatékos:

e vagy biintetéssel jaré konnyitést vesz igénybe a biintetdteriileten kiviil a
17.1d. vagy a 17.2. szabaly szerint,

e vagy biintetés nélkili konnyitést vesz igénybe gy, hogy az eredeti labdat
vagy egy masik labdat a biintetdteriilet aldbbi kdnnyitési teriiletén (ha van
ilyen) ejti (lasd: 14.3. szabély):

» Viszonyitasi pont: a jdtékon kiviili teriilettdl szamitott legkdzelebbi teljes
kénnyitési pont

» A konnyitési teriilet mérete a viszonyitasi ponttél mérve: egy (it6hossz,
az alabbi korlatozasokkal:

» A konnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:

- akénnyitési teriiletnek ugyanazon a biintetdteriileten kell lennie, ahol
a labda fekszik, és

- nem lehet kdzelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont.
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Azonban nem vehet§ igénybe biintetés nélkili konnyités a jdtékon kiviili teriilet
miatt fennallé zavard hatas (2) pontban ismertetett esetében, azaz amikor:

e amikor a labda megjatszédsa adott fekvésbdl nyilvanvaléan értelmetlen
egy olyan koriilmény miatt, ami nem a jdtékon kiviili teriilet (pl. amikor egy
jatékos nem tudja megiitni a labdat, mert az egy bokorban fekszik), vagy

e amikor a zavar6 hatas kizarélag azért all fenn, mert a jatékos az adott
koriilmények kozott egyértelmiien észszer(tleniil valaszt it6t, bedlldst,
lenditést vagy jatékiranyt.

Arra az esetre, amikor labdat, amely a biintetéteriileten kiviil barhol lehet, jdtékon
kiviili teriilet zavarija, a 16.1f. szabaly vonatkozik.

Biintetés a labda idegen helyrél valé megjatszasara vonatkozo 17.1. szabaly
megszegéséért: altalanos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

17.2. A labda biintetoéteriiletr6l valé megjatszasa

utani lehetoségek

17.2a. Amikor a biintetdteriiletr6l megjatszott labda ugyanazon a
biintetéteriileten vagy egy masik biintetdteriileten keriil nyugalomba
Ha egy biintetéteriiletrél megjatszott labda ugyanazon a biintetéteriileten vagy
egy masik biintetéteriileten keriil nyugalomba, a jatékos onnan jatszhatja meg a
labdat, ahol az fekszik (lasd: 17.1b. szabaly).

Avagy egy biintetéiitésért igénybe veheti az alabbi kénnyitések egyikét:

(1) Szokasos konnyitési lehetdségek: a jatékos alkalmazhat iités és tdvolsdg
kénnyitést a 17.1d(1), vonalon hatrafelé konnyitést a 17.1d(2) vagy piros
biintetéteriilet esetén oldalsé konnyitést a 17.1d(3) szabaly szerint.

A 17.1d(2) vagy (3) szabaly szerint a kdnnyitési teriilet meghatarozdsahoz
hasznalt valészin(sitett pont az, ahol az eredeti labda utoljara keresztezte a
labda aktuélis fekvésének helye szerinti biintetdteriilet hatarat.

Ha a jatékos iités €s tdvolsdg konnyitést vesz igénybe (gy, hogy a labdat a
biintetdteriileten ejti (1asd: 14.6. szabaly), majd gy dont, hogy az ejtett labdat
nem onnan iti el, ahol az nyugalomba kerilt:

e Ajatékos a biintetdteriileten kiviil Gjabb kdnnyitést vehet igénybe a 17.1d(2),
illetve piros biintetdteriilet esetén a 17.1d(3), valamint a 17.2a(2) szabaly
szerint.

e Haajatékos ezt valasztja, még egy, azaz 6sszesen két biintetdiitést
kap: egyet az lités €s tdvolsdg konnyités igénybevételéért, egyet pedig a
biintetdteriileten kiviil igénybe vett konnyitésért.
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17. szabaly

1. ABRA A 17.2a. SZABALYHOZ: A BUNTETOTERULETROL MEGJATSZOTT
LABDA UGYANAZON A BUNTETGTERULETEN KERUL NYUGALOMBA

X Az apont, ahol a labda keresztezte
a blntet6terilet hatarat
@ \Viszonyitasi pontok

© Konnyitési teriilet

A jatékos az elutdterletrdl a labdat blntet6teruleten lévé ,A” pontra juttatja. A jatékos
az ,A’ pontbol a ,B” pontba jatssza meg a labdat. Ha a jatékos ugy dont, hogy kénnyitést
vesz igénybe, akkor egy biintet6utésért az alabbi négy lehetdség koziil valaszthat. A jatékos:

(1) vagy Utés és tavolsag konnyitést vesz igénybe gy, hogy az eredeti labdat vagy egy masik labdat
az A’ pontbol elvégzett el6z0 Utés helye alapjan meghatarozott konnyitési teriletrd| jatszik meg
(lasd: 14.6. szabaly és 14.6. abra), és innen a 4. (ités fog kdvetkezni,

(2) vagy egy olyan kénnyitési terlleten ejti az eredeti labdat vagy egy masik labdat, amely egy,
alyukat és az X pontot 6sszekotd egyenes viszonyitasi vonal mentén (a lyuktol tavolabb) fekszik,
és innen a 4. ités fog kovetkezni,

(3) vagy oldals6 konnyitést vesz igénybe (csak a piros blintet6terileten). A kdnnyités
igénybevételének viszonyitasi pontja az X, és az eredeti labdat vagy egy masik labdat
a két utdhossznyi konnyitési terileten beltil kell ejteni és megjatszani, és innen
a 4. ités fog kovetkezni,,

(4) vagy az eredeti labdat vagy egy masik labdat az ellit6terliletrd| jatszik meg, mivel a
bintetétertleten kivill onnan végezte el az utolso Uitést, &s innen a 4. (itését fog kovetkezni.

Ha a jatékos az (1) lehetéséget valasztotta, majd ugy dontott, hogy nem jatssza meg az ejtett labdat,
akkor a jatékos vonalon hatrafelé kdnnyitést vagy oldalsé konnyitést vehet igénybe az X ponthoz
viszonyitva, illetve egy tovabbi blintet6itésért — azaz 6sszesen mar két blntetdtitésért — ismét

az elutdteruletrdl jatszhatja meg a labdat, amely igy mar az 5. Uitése lesz.
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2. ABRA A 17.2a. SZABALYHOZ: A BUNTETOTERULETROL MEGJATSZOTT
LABDA UGYANAZON A BUNTETOTERULETEN KERUL NYUGALOMBA,
MIUTAN (UTJA SORAN A BUNTETOTERULETET) ELHAGYTA, MAJD ISMET
VISSZATERT ODA

X Az a pont, ahol a labda a biintet6-
terllet hatarat keresztezte
® Viszonyitasi pontok

O Konnyitési terilet

A jatékos az elit6teriletrdl a blntetdtertileten lévd ,A” pontra jutattja a labdat. A jatékos

az ,A’ pontbél a ,B” pontba jatssza meg a labdat tgy, hogy a labda elhagyja a blintetéteriiletet,

de az X pontnal Ujra keresztezi a biintetdtertilet hatarat. Ha a jatékos konnyitést kivan igénybe venni,
akkor egy biintet6itésért az alabbi négy lehetéség koziil valaszthat. A jatékos:

(1) vagy Utés és tavolsag kdnnyitést vesz igénybe ugy, hogy az eredeti labdat vagy egy masik labdat
az ,A” pontbol elvégzett el6z6 Uités helye alapjan meghatarozott konnyitési teriletrdl jatszik meg
(lasd: 14.6. szabaly és 14.6. abra), és innen a 4. (ités fog kdvetkezni,

(2) vagy egy olyan kénnyitési terileten ejti az eredeti labdat vagy egy masik labdat, amely egy,
a lyukat és az X pontot 6sszekoté egyenes viszonyitasi vonal mentén (a lyuktol tavolabb) fekszik,
és innen a 4. (ités fog kdvetkezni,

(3) vagy oldalso konnyitést vesz igénybe (csak a piros biintetétertileten). A kénnyités
igénybevételének viszonyitasi pontja az X, és az eredeti labdat vagy egy masik labdat a két
utéhossznyi konnyitési terileten beliil kell ejteni és megjatszani, és innen a 4. (ités fog kdvetkezni,

(4) vagy az eredeti labdat vagy egy masik labdat az eliitéterliletrd| jatszik meg, mivel a
biintetéter(leten kiviil onnan végezte el az utolso (itést, és innen a 4. ités fog kdvetkezni.

Ha a jatékos az (1) lehet6séget valasztotta, majd Ugy dontétt, hogy nem jatssza meg az ejtett labdat,

akkor a jatékos vonalon hatrafelé konnyitést vagy oldalsé kénnyitést vehet igénybe az X ponthoz

viszonyitva, illetve egy tovabbi biintetéitésert — azaz 6sszesen mar két biintetéitésért — ismét

az ellit6teruletrdl jatszhatja meg a labdat, amely igy mar az 5. iitése lesz.
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17. szabaly

(2) Extra konnyitési lehetGség: a biintetéteriileten kiviil legutoljara végzett
iités helyét6l: az (1) pont szerinti szokasos kdnnyitési lehet§ségek helyett a
jatékos azt is valaszthatja, hogy az eredeti labdat vagy egy masik labdat a
biintetdteriileten kiviili utolsé iit€s helyér6l jatssza meg (lasd: 14.6. szabaly).

17.2b. Amikor a biintetéteriiletrol kiiitott labda elveszett, palyahataron
kiviilre keriilt vagy a biintetdteriileten kiviil jatszhatatlan

Egy biintetéteriiletrél megjatszott labda esetében a jatékosnak olykor iités és
tdvolsdg konnyitést kell vagy lehet igénybe vennie, mert az eredeti labda vagy:

e pdlyahatdron kiviil van, vagy elveszett a biintetdteriileten kiviil (1asd:
18.2. szabaly), vagy

e jdtszhatatlan a biintetéteriileten kiviil (1asd: 19.2a. szabaly).

Ha a jatékos (ités és tavolsdg konnyitést vesz igénybe gy, hogy a labdat a
biintetGterileten ejti (14sd: 14.6. szabaly), majd dgy dont, hogy az ejtett labdat
nem onnan (ti el, ahol az nyugalomba keriil:

e Ajatékos a biintetéteriileten kiviil Gjabb konnyitést vehet igénybe a 17.1d(2),
illetve piros biintetéteriilet esetén a 17.1d(3) és a 17.2a(2) szabély szerint.

e Haajatékos ezt valasztja, még egy, azaz 6sszesen két biintetdiitést kap:
egyet az lités €s tdvolsdg konnyités (elsd) igénybevételéért, egyet pedig a
biintetdteriileten kiviil igénybe vett (masodik) konnyitésért.

Ezt a konnyitést a jatékos kozvetleniil a biintetdteriileten kiviil veheti igénybe

anélkil, hogy a labdat elGszor a biintetéteriileten kellene ejtenie, azonban igy is
kap dsszesen két biintetdiitést.

Biintetés a labda idegen helyrdl valo megjatszasara vonatkozé 17.2. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

17.3. Konnyitést mas szabalyok alapjan nem lehet igénybe venni

biintetoteriileten lévo labda esetén

Amikor a jatékos labdaja a biintetéteriileten van, az aldbbi esetekben nem lehet
kdnnyitést igénybe venni:

¢ rendellenes pdlyaviszony okozta zavar6 hatas miatt (16.1. szabaly);

e besiippedt labda miatt (16.3. szabély) vagy

e jatszhatatlan labda miatt (19. szabaly).

A fenti esetekben a jatékos csak a 17. szabalyban eldirt, biintetéssel jard
kdnnyitést veheti igénybe.

Azonban amikor egy biintetdteriileten egy veszélyes dllat okozta fenyegetd helyzet
zavarja a labda megjatszasat, a jatékos valaszthat: biintetés nélkili konnyitést
vesz igénybe a biintetdteriileten beliil, vagy biintetéssel jar6 konnyitést a
biintetéteriileten kiviil (lasd: 16.2b(2) szabaly).
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TN Utés és tavolsag konnyités, elveszett
vagy palyahataron kiviili labda,
ideiglenes labda

A szabaly célja:

A 18. szabaly az iités és tavolsag konnyités biintetéssel igénybevételére
vonatkozik. Amikor a labda biintetéteriileten kiviil veszett el vagy palyahataron
kiviil keriilt nyugalomba, megszakad az eliitGteriilett6l a lyukig tarté jaték
folyamatossaga; ekkor a jatékosnak az el6z6 iités helyérél kell folytatnia a
jatékot.

Ez a szabaly azt is elGirja, hogy mikor és hogyan jatszhaté meg az ideiglenes

labda akkor, ha a jatékos id6t szeretne nyerni, mert a jatékban lévd labda
vélhet6en palyahataron kiviilre keriilt vagy elveszett a biintet6teriileten kiviil.

18.1. Barmikor engedélyezett iités és tavolsag konnyités

biintetéssel

A jatékos barmikor igénybe veheti az iités és tdvolsdg konnyitést (igy, hogy
egy biintetgiitést felszamit, és az eredeti labdat jatssza vagy egy masik labdat
jatszik meg (lasd: 14.6. szabaly) az el6z6 iités helyérél.

Az iités és tdvolsdg konnyitési lehetGséget a jatékos mindig igénybe veheti:
e att6l fliggetlenil, hogy a labdaja hol van a pdlydn, és

e annak ellenére, ha egy szabaly szerint egy bizonyos médon konnyitést kell
igénybe vennie, vagy egy bizonyos helyrél kell megjatszania a labdat.

Ha a jatékos az (ités és tdvolsdg biintetés felszamitasa mellett egy masik labdat
hozott jatekba (lasd: 14.4. szabaly):

e Az eredeti labda tovabb mar nincs jdtékban, és nem szabad megjatszani.

e Ezarraazesetre is érvényes, ha az eredeti labdat a haromperces keresési idén
beliil a pdlydn talaljak meg (6.3b. szabaly).

Azonban ez nem vonatkozik az el6z6 iités helyér6l megjatszott labdara, amikor a
jatékos:
¢ bejelenti, hogy ideiglenes labdat jatszik meg (lasd: 18.3b. szabaly),

o stroke playben a 14.7b.vagy a 20.1c(3) szabaly szerint masodik labdat jatszik
meg.
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18. szabaly

18.2 Amikor az iités és tavolsag konnyités az elveszett vagy

palyahataron kiviilre keriilt labda esetében alkalmazni kell

18.2a. Amikor a labda elveszett vagy palyahataron kiviil van

(1) Amikor a labda elveszett: a labda akkor szamit elveszettnek, ha a labdakeresés
megkezdésétSl szamitott harom percen beliil a jatékos vagy a caddie-je nem
talalja meg.

Ha e harom percen beliil talalnak egy labdat, de nem biztos, hogy az a jatékosé:

e Ajatékosnak azonnal meg kell prébalnia azonositania azt (lasd:
7.2. szabaly). Az azonositasra észszer(i id6t kap még akkor is, haa
hdromperces keresési idé lejart.

e Ebbe azidGbe az az észszer(iid§ is beleszamit, amig a jatékos a labdahoz
megy, ha nem a megtalalas helyszinén tart6zkodott.

Ha a jatékosnak észszer(i idén beliil nem sikeriil a labdat beazonositania, az
elveszettnek mingsiil.

(2) Amikor a labda palyahataron kiviil van: a nyugvé labda csak akkor van a
palyahataron kiviil, ha teljes terjedelmével a pdlya hatarvonaléan kivil van:

A labda a pdlyahataron belil van, ha barmely része:

¢ apalya hatarvonalan beliil hozzaér a talajhoz vagy barmi mashoz (pl.
valamilyen természetes vagy mesterséges targyhoz) vagy azon fekszik, vagy

e apalyahatarvonala vagy a palya barmely mas része felett van.

A pdlydn 1év6 labda megjatszasahoz a jatékos pdlyahatdron kiviil is allhat.
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ABR_A A 18.2a. SZABALYHOZ: AMIKOR A LABDA PALYAHATARON
KivUL VAN

Az abra példakon keresztiil mutatja be, mikor is a labda palyan, ill. azon kiviil van.
A labda csak akkor van a palyan kiviil, amikor teljes terjedelmével a palya hatarvonalan kiviil van.

O Labda palyahatéron

beldl

Q Labda palyahatéron
kivl

A palya hatarvonala a karok palyaoldali pontjai A palya hatarvonala a vonal palya fel6li széle,
kozétt a talajszint vonalaban hiizédo vonal, és a vonal maga pedig palyahataron kivil van.
a karok palyahataron kivil vannak.

18.2b. Teendok amikor a labda elveszett vagy palyahataron
kiviilre keriil

Ha egy labda elveszett vagy pdlyahatdron kiviil van, a jatékos koteles iités és
tdvolsdg kénnyitést igénybe venni (igy, hogy egy biintetgiitést felszamit, és az

eredeti labdat vagy egy masik labdat jatszik meg az eldzd iités helyérél (lasd:
14.6. szabaly).

Kivétel — A jatékos egy masik szabaly szerint 4j labdat hozhat jatékba, ha tény
vagy szinte biztos, hogy mi tortént az eredeti labdaval: Az iités és tdvolsdg
konnyités helyett a jatékos Gj labdat hozhat jatékba barmilyen vonatkozé szabaly
szerint, amely azt megengedi, ha tény vagy szinte biztos, hogy a nem talalt labda:

o apdlydn keriilt nyugalomba, és egy kiilsd tényezd miatt mozdult el onnan (lasd:
9.6. szabaly), vagy egy masik jatékos idegen labdaként jatszotta meg (lasd:
6.3¢(2) szabaly);
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® apdlydn |évé mozdithaté akaddlyon (lasd: 15.2b. szabély) vagy rendellenes
pdlyaviszonyok kézott vagy ezekben keriilt nyugalomba (lasd: 16.1e. szabaly);

o Dbiintetdteriileten van (lasd: 17.1c. szabaly);
¢ valaki szandékosan eltéritette vagy megallitotta (lasd: 11.2c. szabaly).

Biintetés a labda idegen helyrdl valé megjatszasara vonatkozo 18.2. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

18.3. Ideiglenes labda

18.3a. Amikor engedélyezett az ideiglenes labda

Ha egy labda biintetdteriileten kiviil veszhetett el vagy keriilhetett pdlyahatdron
kiviilre, a jatékos idGnyerés céljabol egy masik labdat jatszhat ideiglenesen iités és
tdavolsdg biintetés felszamitasaval (lasd: 14.6. szabaly).

Vélhet6en elveszett labda esetén ez akkor alkalmazandé:

¢ ha az eredeti labdat nem talaltak meg, nem azonositottak, de még nem
tekinthet§ elveszettnek, és

e havélelmezhet6, hogy a labda akar egy biintetdteriileten beliil, akar azon kiviil a
pdlydn valahol mashol veszett el.

Azonban ha a jatékos tgy véli, hogy az eredeti labda csakis egy biintetéteriileten
veszhetett el, nem szabad megjatszania az ideiglenes labddt, és ha ezutan egy
labdat az el§zd ités helyér6l jatszik meg, akkor az valik a jatékban lévé labdajava,
amire az (tés-tdvolsdg biintetést fel kell szamitani (lasd: 18.1. szabaly).

Amikor ideiglenes labda vész el biintetdteriileten kiviil vagy keriil pdlyahatdron
kiviilre:

e Ajatékos megjatszhat egy masik ideiglenes labdadt.

e Ezamasodik ideiglenes labda ezutén (igy viszonyul az elsé ideiglenes
labddhoz, mint az elsé ideiglenes labda viszonyult az eredeti labdahoz.

18.3b. Ideiglenes labda megjatszasanak bejelentése

Az iités elGtt a jatékos koteles bejelenteni, hogy ideiglenes labddt jatszik meg.
Ennek soran:

e Nem elég csak annyit mondania, hogy masik labdat jatszik meg vagy Gjra
jatszik.

e Az ,ideiglenes” sz6 kimondasaval vagy mas mddon egyértelm(ien kell jeleznie,
a labdéat a 18.3. szabaly szerint ideiglenesen jatssza meg.
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Ha a jatékos ezt a bejelentést nem teszi meg (noha ideiglenes labddt szandékozott
megjatszani), és az el6z6 iités helyér6l megjatssza a labdat, ez a labda lesz a
jatékban 1éve labda, amelyre a jatékos iités és tdvolsdg biintetést kap (lasd:

18.1. szabaly).

18.3c. Ideiglenes labda megjatszasa addig, amig jatékban lévo vagy
feladott labda nem lesz

(1) Az ideiglenes labda t6bbszéri megjatszasa: a jatékos tovabb jatszhat az
ideiglenes labddval és az egészen addig ideiglenes labddnak szamit, amig a
hely, ahonnan a jatékos eliiti, ugyanolyan messze vagy messzebb van a lyuktdl,
mint az eredeti labda valészin( helye.

Ez akkoris érvényes, ha az ideiglenes labddt tobbszor is megjatsszak.

ABRA A 18.3c. SZABALYHOZ: AZ IDEIGLENES LABDA ELUTESE OLYAN
HELYROL, AMELY KOZELEBB VAN A LYUKHOZ, MINT AZ EREDETI LABDA

VALOSZINUSITETT HELYE

A jatékos elutéteriletrél megjatszott eredeti labdaja vélhetben elveszett egy bokorban, igy a jatékos
ideiglenes labdat jelent be és jatszik meg, amely az ,A” pontban keril nyugalomba. Mivel az ,A” pont
messzebb van a lyuktol, mint az eredeti labda valdszin(sitett helye, a jatékos anélkil jatszhatja meg
az ideiglenes labdat, hogy az elveszitené ideiglenes labda statuszat. A jatékos az ideiglenes labdat
az ,A’ pontbdl a ,B” pontba juttatja. Mivel a ,B” pont kdzelebb van a lyukhoz, mint az eredeti labda
valészinisithetd helye, ha a jatékos a ,B” pontbdl jatssza meg az ideiglenes labdat, az ideiglenes
labda az (ités- és tavolsag blintetés felszamitasaval jatékban léve labdava valik.

171



Azonban attdl a pillanattél mar nem ideiglenes labddnak szamit, hogy a (2)
pont értelmében jdtékban 1évé vagy a (3) pont értelmében feladott és ezaltal
idegen labda lesz.

P

(2) Amikor az ideiglenes labda jatékban lévo labdava valik: az ideiglenes labda
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jatékban lévé labdava valik, és a jatékos Uités és tavolsag biintetést kap az
alabbi két eset barmelyikében:

e Amikor az eredeti labda a palydn — de nem a biintetGteriileten — veszett el,
vagy palyahataron kiviilre keriilt: ekkor az eredeti labda mar nincs jdtékban
(akkor sem, ha a haromperces keresési id6n til talaljak meg a pdlydn),
és a tovabbiakban idegen labda lesz, amelyet tilos megjatszani (lasd:
6.3c. szabaly)

e Amikor az ideiglenes labdat olyan helyrdl iitik el, amely kézelebb van a
lyukhoz, mint az eredeti labda val6szin(isitett helye: ekkor az eredeti labda
mar nincs jdtékban (akkor sem, ha a haromperces keresési id6n beliil a
pdlydn vagy a valészinlisitett helyéhez képest a lyukhoz kdzelebb talaljak
meg), és a tovabbiakban idegen labda lesz, amelyet tilos megjatszani (lasd:
6.3c. szabaly).

Ha a jatékos nagyjabél ugyanoda iiti az ideiglenes labddt, mint az eredetit, és
nem tudja megallapitani, hogy melyik labda az ideiglenes és melyik az eredeti:
e Haa palyan csak egy labdat talalnak meg, azt az ideiglenes labddnak kell
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tekinteni, amely ett6l fogva a jdtékban |évé labda lesz.

e Ha mindkét labdat megtalaljak a pdlydn, a jatékosnak valasztania kell,
melyik legyen az ideiglenes labda — és igy a jatékban |évé labda, mig a masik
labda elveszettnek minGsiil, és nem szabad megjatszani.

Kivétel — A jatékos egy masik szabaly szerint Gj labdat hozhat jatékba, ha
tény vagy szinte biztos, hogy mi tortént az eredeti labdaval: a jatékos még
egy lehet§séget valaszthat, amikor a labdajat nem talaljak, és tény vagy szinte
biztos, hogy a labda:

e apdlydn nyugalomba keriilt, és kiilsd tényezd miatt mozdult el onnan (lasd:
9.6. szabaly);

e apalyan lév6 mozdithatd akaddlyon (lasd: 15.2b. szabaly) vagy rendellenes
pdlyaviszonynak szamité dolgon vagy ezekben keriilt nyugalomba (lasd:
16.1e. szabaly), vagy

¢ alabdatvalaki szandékosan eltéritette vagy megallitotta (lasd:
11.2c. szabaly).

Amennyiben a fent hivatkozott szabalyok egyike alkalmazandé, a jatékos:
¢ vagy az adott (helyzetre vonatkoz6) szabaly szerint (j labdat hoz jatékba;

e vagy azideiglenes labdadt (ités és tdvolsdg biintetés felszamitasaval jatékban

léve labdanak tekinti.

(3) Amikor az ideiglenes labdat fel kell adni: amikor az ideiglenes labda még nem
ajatékban |évé labda, azt az alabbi két esetben fel kell adni:

e Amikor az eredeti labdat a palyan, de a biintet&teriileten kiviil, a
haromperces keresési id6n beliil talaljak meg: a jatékosnak onnan kell
megjatszania az eredeti labdat, ahol az fekszik.

e Amikor az eredeti labdat biintetGteriileten talaljak meg, illetve tény vagy
szinte biztos, hogy a biintetdteriileten van: a jatékosnak vagy az eredeti
labdat kell megjatszania onnan, ahol a labda fekszik, vagy biintetéssel jar6
konnyitést kell igénybe vennie a 17.1d. szabaly szerint.

Mindkét esetben fontos, hogy:

e ajatékos egyetlen tovabbi iitést sem végezhet az ideiglenes labddval, amely
most méar idegen labddnak szamit (1asd: 6.3c. szabaly), és

e azezzelazideiglenes labddval - még annak feladasa el6tt — végrehajtott
titések nem szamitanak (beleértve a tényleges {itéseket és a kizardlag
e labda megjatszasédért kapott esetleges biintet8iitéseket).

Biintetés a labda idegen helyrél valé megjatszasara vonatkozo 18.3. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.
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19. szabaly

19. szabaly

Jatszhatatlan labda

A szabaly célja:

A 19. szabaly a jatszhatatlan labda esetén a jatékos rendelkezésére allo
konnyitési lehetGségeket ismerteti. A szabalyra hivatkozva a jatékos
megvalaszthatja, hogy egy biintetdiités ellenében melyik lehetéséget kivanja
igénybe venni ahhoz, hogy a palyan barhonnan (a biintetéteriiletet kivéve)
egy nehéz helyzetbdl kijusson.

19.1. A jatékos a biintetoteriilet kivételével barhol a palyan

donthet Ggy, hogy jatszhatatlan labda miatt kdnnyités
vesz igénybe

Az, hogy a 19.2. vagy a 19.3. szabdly szerint igénybe vett, biintetéssel jard
konnyitéssel jatszhatatlannak nyilvanitja a labdajat, kizarélag a jatékos dontése.

Konnyités jatszhatatlan labda miatt a pdlydn barhol megengedett, kivéve
biintetdteriileten.

Ha a labda egy biintetdteriileten beliil lesz jatszhatatlan, a jatékos egyetlen
konnyitési lehetdsége a 17. szabaly szerinti, biintetéssel jard konnyités.

19.2. Konnyitési lehet6ségek jatszhatatlan labda miatt

az altalanos teriileten vagy a greenen

Ajatékos a 19.2a., b. vagy c. szabalyban biztositott harom lehetGség egyikét
valasztva konnyitést vehet igénybe jatszhatatlan labda miatt, de ezért barmelyik
esetben egy biintetdiités jar.

o Ajatékos (ités és tdvolsdg konnyitést vehet igénybe a 19.2a. szabaly szerint
akkor s, ha az eredeti labdat nem talaltak meg és nem azonositottak.

e Azonban a 19.2b. szabaly szerinti vonalon hatrafelé konnyitéshez vagy a
19.2c. szabaly szerinti oldalsé kdnnyitéshez a jatékosnak ismernie kell az
eredeti labda helyét.

19.2a. Utés és tavolsag konnyités

”_ "

A jatékos az eredeti labdat vagy egy masik labdat onnan uthet, ahol az el6z6 litést
elvégezte (lasd: 14.6. szabaly).
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19.2b. Vonalon hatrafelé kdnnyités

A jatékos ejtheti az eredeti labdat vagy egy masik labdat egy olyan kénnyitési
teriileten (lasd: 14.3. szabaly), amely egy, a lyukat és az eredeti labda helyét
6sszekotd egyenes viszonyitasi vonal mentén fekszik:

e Viszonyitasi pont: a palya jatékos altal valasztott pontja, amely a viszonyitasi
vonalon, és tavolabb van a lyuktdl, mint az eredeti labda helye (nincs korlatozva,
hogy ez a pont a vonalon héatrafelé mekkora tavolsagra lehet a lyukt6l):

» Akivalasztott pontot a jatékosnak egy targgyal (pl. tee-vel) meg kell jel6Inie.

» Ha ajatékos e pont kivalasztasa nélkiil ejti a labdat, a viszonyitasi pont a
vonal azon pontja lesz, amely ugyanolyan tavolsagra van a lyuktdl, mintaz a
pont, ahol az ejtett labda elGszor foldet ért.

e Akonnyitési teriilet mérete a viszonyitasi ponttél mérve: egy iit6hossz, az
alabbi korldtozdsokkal:

e Akdnnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:

» nem lehet kdzelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont,
» a pdlya teriiletén barhol lehet, azonban:

» haaviszonyitasi pontt6l egy iit6hosszon beliil tobb pdlyateriilet is van,
a labdanak ugyanazon a pdlyateriileten |évé konnyitési teriileten kell
nyugalomba kerlilnie, mint amelyet a labda a kénnyitési teriileten torténd
ejtésénél elGszor érintett.

19.2c. Oldalsé kénnyités

A jatékos ejtheti az eredeti labdat vagy egy masik labdat az alabbi oldalsé
kénnyitési tertileten (1asd: 14.3. szabaly):

e Viszonyitasi pont: az eredeti labda helye

o Akonnyitési teriilet mérete a viszonyitasi ponttol mérve: két iitéhossz, az alabbi
korlatozasokkal:

e Akodnnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:

» nem lehet kézelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont,
» a pdlya teriiletén barhol lehet, azonban:

» haaviszonyitasi pontt6l két iit6hosszon beliil tobb pdlyateriilet is van, a
labdanak ugyanazon a pdlyateriileten kell nyugalomba keriilnie a k6nnyitési
teriileten beliil, mint amelyet a labda (a k6nnyitési teriileten torténd) ejtésenél
el6szor érintett.

Biintetés a labda idegen helyrél valé megjatszasara vonatkozo 19.2. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.
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19. szabaly

19. szabaly

ABRA A 19.2. SZABALYHOZ: KONNYITESI LEHETOSEGEK ALTALANOS
TERULETEN LEVO JATSZHATATLAN LABDA ESETEN

A jatékos gy dont, hogy a bokorban lévé labda jatszhatatlan. A jatékos harom lehetéség kozil

(1)

@
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valaszthat, és mindegyikért egy blntetétés jar:

vagy a jatékos igénybe veheti az (ités és tavolsag konnyitést ugy, hogy az eredeti labdat vagy
egy masik labdat az el6z6 ités helye alapjan meghatarozott kdnnyitési tertiletrél jatszik meg
(I4sd: 14.6. szabaly és 14.6. &bra),

vagy a jatékos vonalon hatrafelé kdnnyitést valasztva ejti az eredeti labdat vagy egy masik
labdat egy olyan kdnnyitési teriileten, amely egy, a lyukat és az eredeti labda helyét 6sszekotd
egyenes viszonyitasi vonal mentén fekszik. A viszonyitasi pont a palya jatékos altal valasztott

pontja, amely a viszonyitasi vonalon van, és tavolabb van a lyuktdl, mint az eredeti labda helye.

Nincs korlatozas arra vonatkozéan, hogy a viszonyitasi pont milyen messze lehet a vonalon
A konnyitési teriilet a viszonyitasi ponttol egy lit6hosszon belil van, nincs kdzelebb a lyukhoz
a viszonyitasi pontnal, és barmely palyateriileten lehet. A kivalasztott viszonyitasi pontot a
jatékosnak egy targgyal (pl. tee-vel) meg kell jelInie,

vagy a jatékos oldalso konnyitést vehet igénybe. A viszonyitasi pont az eredeti labda helye

A konnyitési tertlet a viszonyitasi ponttol két Gtéhosszon bellil van, nincs kézelebb a lyukhoz
a viszonyitasi pontnal, és barmely palyatertileten lehet.

19.3. Konnyitési lehetoségek jatszhatatlan labda miatt a bunkerben

19.3a. Szokasos konnyitési lehetoségek (egy biintetoiités)
Amikor a jatékos labdéaja bunkerben van:

e ajatékos jatszhatatlan labda miatt egy biintetdiitésért a 19.2. szabély szerinti
barmelyik konnyitési lehet§séget igénybe veheti, kivéve hogy:

¢ alabdat a bunkerben |\évé kénnyitési teriileten kell ejteni, és annak és annak ott kell
nyugalomba keriilnie akér a vonalon hatrafelé konnyités (lasd: 19.2b. szabaly), akar
az oldals6 konnyités (lasd: 19.2c. szabaly) valasztasa esetén.

ABRA A 19.3. SZABALYHOZ: KONNYITESI LEHETOSEGEK BUNKERBEN
LEVO JATSZHATATLAN LABDA MIATT

A jatékos Ugy dont, hogy a bunkerben 1év0 labdaja jatszhatatlan. A jatékosnak négy lehetdsége van:
(1) vagy egy blntet6ltésért a jatékos Utés és tavolsag konnyitést vehet igénybe,

(2) vagy egy biintet6utésért a jatékos vonalon hatrafelé konnyitést vehet igénybe a bunkerben,

(3) vagy egy biintet6utésért a jatékos oldalsd kénnyitést vehet igénybe a bunkerben,

(4) vagy Gsszesen két bilintet6litésért a jatékos vonalon hatrafelé kdnnyitést vehet igénybe
a bunkeren kivil, mely a lyukat és az eredeti labda helyét 6sszekoté egyenes viszonyitasi
vonalon alapul.
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19. szabaly

19.3b. Extra konnyitési lehetoség (két biintetdiités)

Extra kénnyitési lehetségként amikor a jatékos labdaja bunkerben van, 6sszesen
két biintetdiitésért a 19.2b. szabaly szerint a jatékos vonalon hatrafelé kénnyitést
vehet igénybe a bunkeren kiviil.

Biintetés a labda idegen helyrél valé megjatszasara vonatkozd 19.3. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.
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A jatékosokra és a Bizottsagra
vonatkozo eljarasok
a Szabalyok alkalmazasaval
kapcsolatos vitas esetekben

20. SZABALY




20. szabaly

Y73 N4 A versenykor soran felmerdilt
vitas esetek eldontése; a birok

és a Bizottsag dontései
A szabaly célja:

A 20. szabaly ismerteti, hogy mi a teendd, ha egy versenykérben kérdés meriil
fel a Szabalyokkal kapcsolatban, tovabba kitér azokra a — match playben és
stroke playben eltéré - eljarasokra, amelyek értelmében a jatékosnak joga van
ahhoz, hogy késébbi id6pontban kérjen déntést.

A szabaly emellett a ténykérdések eldontésére és a Szabalyok alkalmazasara
felhatalmazott birok szerepét is meghatarozza. A birok és a Bizottsag dontései
minden jatékosra nézve kételezéek.

20.1. Aversenykor kdzben felmeriilt szabalykérdések eldontése

20.1a. A jatékosoknak keriilniiik kell, hogy indokolatlan késedelmet
okozzanak

A jatékosoknak nem szabad indokolatlanul késleltetniiik a jatékot, amikor a
versenykdrben a Szabalyokkal kapcsolatban segitséget kérnek:

e Ha észszerliid6n beliil nem érhet§ el a bird vagy a Bizottsdg, hogy egy
szabalykérdésben segitséget nydjtson, a jatékosnak kell eldéntenie, hogy mit
tegyen, és folytatnia kell a jatékot.

e Ajatékos megvédhetijogait oly médon, hogy match playben dontést kér
(lasd: 20.1b(2) szabaly), stroke playben pedig két labdat jatszik meg (lasd:
20.1c(3) szabaly).

20.1b. Szabalykérdések match playben

(1) Szabalyvitdk megoldasa egyezséggel: a versenykirben a mérkézésben
részt vevl jatékosok megegyezhetnek arrdl, hogy miként dontsenek egy
szabalykérdésben:

e Akolcsonosen elfogatott egyezség akkor is végérvényesnek szamit,
ha késGbb kideriil, hogy szabélyellenes, feltéve hogy a jatékosok nem
szandékosan allapodtak meg abban, hogy figyelmen kiviil hagynak egy
olyan szabalyt vagy biintetést, amelyr6l tudtdk, hogy alkalmazniuk kellett
volna (lasd: 1.3b(1) szabaly).

e Azonban ha a mérk6zéshez birét jelsltek ki, 6 koteles az id6ben tudomasara

jutott kérdésben donteni, amelyet a jatékosoknak végre kell hajtaniuk.

Ha nincs biro, és a jatékosok nem tudnak megegyezni vagy bizonytalanok a Szabalyok

alkalmazasatillet&en, 20.1b(2) szabaly szerint barmelyikiik déntést kérhet.
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(2) Déntés kérése a mérk6zés eredményének véglegesitése el6tt: ha a jatékos

sajat vagy ellenfele jatékaval kapcsolatban a bird vagy a Bizottsdg dontését
igényli a Szabalyok alkalmazasardl, akkor a jatékos dontést kérhet.

Ha észszer(iid6n beliil a biré vagy a Bizottsdg nem érhet6 el, a jatékos dgy is
kérheti a dontést, hogy kozli ellenfelével: a dontést akkor fogja kérni, ha a biro
vagy a Bizottsdg elérhet§ lesz.

Ha a jatékos a mérkGzés eredményének véglegesitése elStt kér dontést:

e dontés csak akkor hozhatd, ha a jatékos a megfelel§ id6ben kéri, ez attél
fugg, hogy mikor jutottak a tudomasara a szabalykérdés felmeriiléséhez
vezet( tények:

» Ha a jatékos akkor szerez tudomast a tényekrél, amikor még egyik jatékos
sem kezdte el a mérk§zés utolsd szakaszanak lejatszasat: ha a jatékos
megismerte a tényeket, még az el6tt kell kérnie a dontést, miel6tt a
csoporton beliili barmely jatékostarsa elvégezné a kdvetkezd szakasz
kezdGuitését.

» Ha ajatékos a mérkdzés utolsé szakaszanak lejatszasa kozben vagy utan
ismeri meg a tényeket: még a mérkdzés eredményének véglegessé valasa
el6tt kell kérnie a dontést (lasd: 3.2a(5) szabaly).

e Haajatékos az emlitett id6n beliil nem kér dontést, akkor nem sziiletik biréi
vagy Bizottsdgi dontés, és a kérdéses szakasz(ok) (palyan elért) eredménye
érvényes, még akkor is, ha a Szabalyokat hibasan alkalmaztak.

Ha a jatékos egy korabbi szakasszal kapcsolatban kér dontést, azt csak akkor
kapja meg, ha az alabbi harom feltétel mindegyike teljesiil:

o azellenfele megszegte a 3.2d(1) szabalyt (helytelen titésszamot kozolt) vagy
a 3.2d(2) szabalyt (elmulasztotta a biintetést kozélni az ellenfelével), és

o akérés olyan tényeken alapul, amelyeket a jatékos nem ismert, miel6tt
a jatékosok egyike a megjatszott szakaszon az elsé iitést megtette, vagy
a két szakasz kozott volt, vagy éppen befejezte a szakaszt és

o etények megismerése utan a jatékos id6ben kéri a dontést (a fent
meghatarozott médon).

(3) Dontés kérése a mérk6zés eredményének véglegesitése utdn: ha a jatékos a

mérkGzés eredményének véglegesitése utan kér dontést:

e aBizottsdg ezt csak akkor dont, ha az alabbi két feltétel egyiittesen teljesiil:
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» a kérés olyan tényeken alapul, amelyeket a jatékos még nem ismert a
mérkGzés eredményének véglegesitése el6tt, és

» az ellenfele megszegte a 3.2d(1) szabalyt (helytelen {itésszamot
kozolt) vagy a 3.2d(2) szabalyt (elmulasztotta a biintetést kozolni az
ellenfelével), és tudott a szabalyszegésr6l a mérk§zés eredményének
véglegesitése elGtt.

e Azilyen dontés meghozataldnak idGbeli korlatja nincs.

(4) Két labda megjatszasara vonatkozo tilalom: az a jatékos, aki match play
soran nem biztos abban, hogy mi a kdvetend6 helyes eljaras, a szakaszt nem
teljesitheti két labdaval. Ez a szabaly csak stroke playben alkalmazhaté (lasd:
20.1c. szabaly).

20.1c. Szabalykérdések stroke playben

(1) Tilos a vitatott esetek megoldasa egyezséggel: ha a bird vagy a Bizottsdg
észszer(iid6n beliil nem érhet6 el, hogy a Szabélyokkal kapcsolatban
segitséget nydjtson:

e Tandcsos, hogy a jatékosok segitsék egymast a Szabalyok alkalmazasaban,
de tilos a szabalykérdéseket egyezséggel megoldaniuk; az ilyen egyezség
sem a jatékosok, sem a bird, sem a Bizottsdg szamara nem lesz kitelezd.

e Ajatékosnak barmilyen szabalykérdéssel mindig eredménykadrtydjanak
leadasa el6tt kell a Bizottsdghoz fordulnia.

(2) Averseny soran a jatékosoknak meg kell védeniiik a tobbi jatékost: a tobbi
jatékos érdekeinek védelme érdekében:

e Ha ajatékos tudja vagy feltételezi, hogy a masik jatékos megszegte vagy
megszeghette a Szabalyokat, és azt a masik jatékos nem ismeri fel vagy
figyelmen kiviil hagyja, a szabalyszegést vélelmezG jatékos koteles ezt a
masik jatékos, annak jegyzdje, a biré vagy a Bizottsdg tudomasara hozni.

e Eztaszabélyszegés észrevétele utan azonnal, de legkés6bb az el6tt meg
kell tennie, hogy a masik jatékos leadna az eredménykdrtydjdt, kivéve, ha a
biré vagy a Bizottsdg értesitésére nincs lehet8ség.

Ha ezt elmulasztja, a szabalysértést észlel§ jatékost az 1.2a. szabaly szerint
a Bizottsdg kizérhatja, ha (igy dont, ez olyan silyos etikai vétség, amely
ellentétes a jaték szellemiségével.

(3) Két labda megjatszasa akkor, ha a jatékos nem biztos abban, hogy mi a
teendo: az a jatékos, aki a szakasz megjatszasa soran nem biztos abban,
hogy mi a kévetend§ helyes eljarés, biintetés nélkiil két labdaval teljesitheti a
szakaszt gy, hogy:
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Ajatékos koteles a kétséget okozd helyzet kialakulasa utan, de még az tités
eltt donteni a két labda megjatszasarol.

A jatékos koteles kivalasztani, hogy melyik labda fog szamitani akkor, ha
a Szabalyok az adott labdanal alkalmazott eljarast megengedik, és ezt a

valasztasat még az iités el6tt kozolnie kell a jegyzdjével vagy egy masik
jatékossal.

Ha a jatékos nem valaszt idGben, az els6ként megjatszott labda lesz az
alapértelmezett labda.

Ajatékosnak még eredménykdrtydjdnak leadasa elGtt jelentenie kell a
torténteket a Bizottsdgnak, akkor is, ha mindkét labdaval ugyanazt az
eredményt érte el. Ha ezt elmulasztja, kizarjak a versenybdl.

Ha a jatékos az el6tt elvégezte az iitést, hogy dontott volna a masodik labda
megjatszasarol:

» Ez aszabaly egyaltalan nem alkalmazhat6, és az az eredmény szamit,
amelyet a jatékos a masodik labda megjatszasara vonatkozé dontése
elétt megjatszott labdaval ért el.

» Ajatékosnak azonban nem jar biintetés a masodik labda megjatszasaért.

Az e szabaly szerint megjatszott masodik labda nem ugyanaz, mint a
18.3. szabaly szerinti ideiglenes labda.

(4) A szakasz eredményére vonatkoz6 Bizottsagi dontés: amikor a jatékos

a (3) pont szerint két labdat jatszik meg, az adott szakaszon elért eredményét
a Bizottsdg az alabbi médon hatarozza meg:

Az az eredmény szamit, amelyet a jatékos (sajat maga altal vagy
alapértelmezettként) valasztott labdaval ért el, ha a Szabélyok az adott
labdéanal alkalmazott eljarast megengedik.

Ha a Szabalyok nem engedik meg az alkalmazott eljarast az adott labdara,
akkor a masik labdaval elért eredmény szamit, feltéve hogy a Szabalyok a
masik labdanal alkalmazott eljarast megengedik.

Ha a Szabalyok mindkét labdanal alkalmazott eljarast tiltjak, a (jatékos
altal vagy alapértelmezettként) valasztott labdaval elért eredmény szamit,
kivéve, ha azt idegen helyrdl iitotték el, ami siilyos szabdlysértésnek
mindsiil, és ebben az esetben a masik labdaval elért eredmény szamit.

Ha mindegyik labdat idegen helyrél jatszottak meg, ami
sdlyos szabdlysértésnek szamit, a jatékost kizarjak.

A nem szamitd labdaval végrehajtott iitések (beleértve a tényleges és a
kizarélag e labda megjatszasaért kapott esetleges biintetGiitéseket) nem
szamitanak bele a jatékos adott szakaszon elért eredményébe.
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»Az alkalmazott eljarast megengedd Szabalyok” kitétel jelentése: a) az eredeti
labdat onnan jatszottak meg, ahol fekiidt, és ahol a jaték meg volt engedve
vagy b) a megjatszott labda a Szabélyoknak megfelel§ helyes eljarassal, helyes
maédon és a megfeleld helyen keriilt jatékba.

20.2. Vitas esetek eldontése a Szabalyok alapjan

20.2a. Bir6i dontések

A bird a Bizottsdg altal kijelolt hivatalos személy, akinek a feladata a ténykérdések
eldontése és a Szabalyok alkalmazasa.

A tényeken és a Szabalyok alkalmazasan alapulé biréi dontés a jatékosra nézve
kotelezé.

e Abirdi dontésekkel kapcsolatban a jatékos nem nydjthat be évast a
Bizottsdghoz.

e Abird a dontés meghozatala elGtt kérheti a Bizottsdg segitségét vagy egy
dontést feliilvizsgalatra a Bizottsdghoz tovabbithat, azonban ez nem kételezé.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 6C. fejezet (a biroi hataskor ismertetése).

20.2b. Bizottsagi dontések

Amennyiben nincs bird, aki dontene, vagy a biré a dontést feliilvizsgalatra a
Bizottsdghoz tovabbitja:

e adontést a Bizottsdg hozza meg, és
e aBizottsdg dontése végleges.

Ha a Bizottsdg nem tud dontést hozni, a tisztazandé kérdést tovabbkiildheti
az R& A Rules of Golf Committee-jéhez, amelynek dontése végleges.

20.2c. A ,,szabad szem” elvének alkalmazasa a bizonyitékul szolgaloé
videofelvételnél

Amikor a Bizottsdg ténykérdésben dont, a bizonyitékul szolgalé videofelvétel csak
korlatozottan, a ,,szabad szem” elvének alapjan vehet6 figyelembe, azaz:

e Haavidedn lathato tények szabad szemmel nem lettek volna lathat6ak,
a felvétel akkor sem hasznéalhaté fel bizonyitékként, ha az a Szabalyok
megszegését mutatja.

e Azonban még ahol a videofelvétel a ,,szabad szem” elv alapjan sem hasznalhaté
fel bizonyitékként, és a jatékos egyébként tisztaban volt a szabalysértést
megalapozo koriilményekkel (pl. egy bunkerben érezte, hogy az iit6je hozzaért
a homokhoz, noha az szabad szemmel nem volt lathat6), akkor a szabélyszegés
megallapithatéva valik.
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20.2d. Téves dontések helyesbitése

Ha a bird vagy a Bizottsdg dontése késGbb tévesnek bizonyul:

1”2

e A dontést helyesbiteni kell, ha azt a Szabalyok lehetdvé teszik.
¢ Haazonban mar tdl késé helyesbiteni, a téves déntés marad érvényben.

Ha a jatékos a biré vagy a Bizottsdg instrukcidjat a versenykor alatt vagy a jaték
5.7a. szabaly szerinti leallitasa alatt az észszer(iség hatérain beliil félreérti

és ezzel szabalysértést kovet el (pl. felveszi a jatékban 1évE labdat, amikor a
Szabalyok szerint ez tilos), nem jar biintetés, és az instrukci6 téves dontésnek
szamit.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 6C. fejezet (a Bizottsdg teenddje téves dontés esetén).

20.2e. Jatékosok kizarasa a mérkozés vagy a verseny eredményének
véglegessé valasa utan

(1) Match playben nincs idébeli korlat arra, hogy a jatékos mikor zarhaté
kiaz 1.2. szabaly (silyos etikai vétség) vagy az 1.3b(1) szabaly (észlelt
szabalyszegés vagy biintetés szandékos figyelmen kiviil hagyasa, illetve két
jatékos megallapodasa egy elGttiik is ismert alkalmazand6 szabaly és biintetés
figyelmen kiviil hagyasarél) alapjan.

A jatékos akkor is kizarhatd, ha a mérk&zés eredménye mar véglegessé valt
(lasd: 3.2a(5) szabaly).

Arra vonatkoz6an, hogy a Bizottsdg milyen feltételekkel donthet olyan
kérdésben, amelyet a mérk6zés végeredményének véglegessé valasa utan
nydjtottak be, ldsd a 20.1b(3) szabalyt.

(2) Stroke playben: rendszerint nem lehet tovabbi biintetést adni vagy (korabbi)
biintetést modositani a stroke play verseny befejezése utan, amely:

e akkor érvéget, ha az eredmény a Bizottsdg altal meghatarozott médon
véglegessé valik, vagy

o astroke play selejtez8 utan match play verseny kovetkezik, és a jatékos mar
elvégezte az elsG mérkGzésének kezdgiitését.
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20. szabaly

Azonban kotelezd a jatékos kizarasa még akkor is, amikor mar vége a
versenynek, ha:

e vagy az altala leadott eredmény barmelyik szakaszon alacsonyabb, mint a
ténylegesen elért eredménye, és ennek oka nem az, hogy nem tiintetett fel
egy vagy tébb olyan biintet6iitést, amelyr6l a verseny befejezése elGtt nem
tudta, hogy kiréttak ra (lasd: 3.3b(3) szabaly);

® vagy ajatékos a verseny lezardsa el6tt tudta, hogy a leadott
eredménykdrtydn a valodi hendikepjénél magasabb hendikep szerepel,
és ez befolyasolta az eredményének médositasahoz figyelembe vett
titésel6nydk szamat (lasd: 3.3b(4) szabaly);

A jaték egyéb forma

® vagy ajatékos a verseny lezardsa elGtt tudta, hogy szabalyszegést kovetett s

el, amelynek FJU‘ntetése kizaras; % n1 _24. SZABALY

e vagy egy masik jatékossal szandékosan megegyezett arrél, hogy figyelmen
kiviil hagynak egy olyan szabalyt vagy biintetést, amelyr6l tudtak, hogy
alkalmazniuk kellett volna (lasd: 1.3b(1) szabaly).

A Bizottsdg a verseny befejezése utan a jatékost az 1.2. szabaly (silyos
magatartasi vétség) alapjan is kizarhatja.

20.3. A Szabalyokban nem szereplo helyzetek

A Szabélyokban nem szereplG helyzetekrél a Bizottsdg dont:
e az 0sszes koriilményt figyelembe véve, és

e ahelyzetet (igy kezelve, hogy az méltanyos, tisztességes és a Szabalyokban
szerepld hasonld helyzetek kezelésével kovetkezetes médon torténik.
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21. szabaly

21. szabaly

Az egyéni stroke play és match play
21 l egyéb formai

A szabaly célja:

A 21. szabaly az egyéni jaték négy egyéb formajara, koztiik a stroke play harom
formajara vonatkozik, ahol az eredményszamitas a szokasos stroke playhez
képest mashogy torténik. E harom forma: a Stableford (szakaszonként szerzett
pontok); a maximalis {itésszam (minden szakaszra meghatarozzak a maximalis
iitésszamot) és a Par/Bogey (amikor a match play eredményszamitast
alkalmazzak szakaszonként).

21.1. Stableford (stroke play Stableford pontozassal)

21.1a. A Stableford jatékforma attekintése
A Stableford jaték a stroke play egyik forméja, ahol:

e ajatékos vagy fél szakaszonkénti eredménye egy (ln. Stableford) pontszam,
amelyet annak alapjan kap, hogy a jatékos vagy a fél adott szakaszon teljesitett
litéseinek szdma (a tényleges itéseket és a biintetdiitéseket is beleértve)
mennyire tér el a Bizottsdg altal az adott szakaszra meghatarozott rogzitett
itésszamtol, és

e aversenyt az ajatékos vagy fél nyeri, akinek az 6sszes versenykor teljesitése
utan a legtobb pontja van.

A Stableford jatékformaban a stroke play 1-20. szabalyban szerepld rendes
szabalyai a jelen specidlis szaballyal médositott valtozatban érvényesek. A
21.1. szabaly:

e scratch versenyekre késziilt, de hendikepversenyekre is alkalmazhato, és

e egyénijatékra késziilt, de olyan versenyekre is alkalmazhaté, ahol partnerek
jatszanak, amelyre vonatkozé mddositast a 22. szabély (Foursome) és a
23. szabaly (Four-Ball) tartalmazza, valamint csapatversenyekre, amelyre
vonatkozé médositast a 24. szabaly tartalmazza

21.1b. Eredményszamitas a Stableford jatékban

(1) Pontszerzés: a jatékos szakaszonként kap pontokat tgy, hogy sajat eredményét
az adott szakaszra megallapitott rogzitett titésszamhoz viszonyitjak, ami
alapértelmezésben a par, hacsak a Bizottsdg mas régzitett eredményt nem
hataroz meg:
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A megjatszott szakaszon szerezhet6 pontok Pont

Két vagy tobb iitéssel a rogzitett itésszam felett, vagy nincs
leadott eredmény

Egy Utéssel a rogzitett litésszam felett

Arogzitett itésszammal megegyez6

Egy litéssel a rogzitett itésszam alatt

Két utéssel a rogzitett titésszam alatt

Harom (téssel a rogzitett itésszam alatt

AUV B~ WIN|I-|O

Négy ttéssel a rogzitett titésszam alatt

Az a jatékos, aki valamilyen okb6l nem juttatja a lyukba a labddjdt a Szabalyok
szerint (azaz nem fejezi be a szakaszt), nulla pontot kap a szakaszra.

Ajaték tempojat segitendd, a jatékosokat 6szténozni kell arra, hogy ne
folytassak az adott szakaszt, ha az eredményiik nulla pont lesz.

A szakasz akkor tekintendd befejezettnek, amikor a jatékos a labdajat a lyukba
juttatja, vagy gy dont, hogy ezt nem teszi, vagy amikor a ponteredménye nulla
pontot ér.

(2) Az egyes szakaszokra feljegyzett eredmény: a szakaszeredmények

eredménykdrtydn valo feljegyzésére vonatkozé 3.3b. szabaly
figyelembevételével:

e Ha aszakaszt (igy teljesitik, hogy a labda a lyukba keriilt:

» amikor az iitésszam alapjan egy vagy tobb pont kaphaté: az
eredménykdrtydn a tényleges titésszamnak kell szerepelnie.

» amikor az itésszam alapjan nulla pont kaphat6: az eredménykdrtydn vagy
nem szabad eredménynek szerepelnie, vagy legalabb annyi iitést kell
feljegyezni, amennyiért nulla pont jar.

e Ha aszakaszt nem teljesitik, azaz a labda nem keriil a lyukba: ha a
jatékos nem juttatja lyukba a labddt a Szabalyoknak megfelelGen, az
eredménykdrtydn vagy nem szabad eredménynek szerepelnie, vagy legalabb
annyi ttést kell feljegyezni, amennyiért nulla pont jar.

A Bizottsdg feladata, hogy kiszamitsa a jatékos altal az egyes szakaszokon
szerzett pontokat és hogy — hendikepverseny esetén — a pontszamitas el6tt
az egyes szakaszoknal feljegyzett itésszamhoz figyelembe vegye a jatékos
litésel6nyeit.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 5A(5). fejezet (a versenykiiras javasolhatja,
de nem kotelezheti a jatékosokat arra, hogy a szakaszonként szerzett pontokat
felijegyezzék az eredménykdrtydra).
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21. szabaly 21. szabaly

Eredménykdrtydjdnak leadasa el&tt a jatékos minden kivételnél koteles

ABRA A 21.1b. SZABALYHOZ: EREDMENYEK VEZETESE jelenteni a Bizottsdgnak a szabalyszegéssel kapcsolatos tényeket, hogy a
SCRATCH VERSENYEKEN STABLEFORDBAN Bizottsdg alkalmazni tudja a biintetést. Ennek elmulasztasa esetén a jatékost
kizarjak a versenybdl.
. ] N e Y Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, K-3. helyi mintaszabaly (a jatéktempéra
Name: ol Smith 3
/ = Date: t0//03//9 vonatkoz6 szabalyozas alkalmazasa Stableford versenyen szabalysértésért
Szakasz | 1 |2 |3 |4 5|6 7 8 9 Out S jaré pontlevonassal).
Szakasz- eladato!
hossy 1445 186 |378 1387 |181 |533 313 412 |537 3372 (2) Kizarassal jaré biintetések: az a jatékos, aki az alabbi négy szabaly
Par 4 13|44 (3|5|4|4(|5]36 . Bizottség barmelyikét megszegi, kizaras helyett biintetésként nulla pontot kap arra a
E A AR AN ARV A " Jithos szakaszra, ahol a szabalyszesés tortén:
Bredmény (3 (2 | 7 [ 2| /0172 2 ‘/4‘ JAt8kos e nem juttatja lyukba a labddt a 3.3c. szabaly szerint
Szakasz | 10 11 (12 13 14 (15 16 17 18 | In Total  '---ésjegyz6 e nem javitja ki azt a hibat, hogy a szakaszt az eliitSteriileten kiviilr8l kezdte
hGKESZ 1206 424 1397 202 541 150 503 |137 401 3051 6423 (lasd: 6.1b(2) szabaly)
Par ’3 [4]4]3]5)3]5[3|4|34]70 * nem javitja ki azt a hibat, hogy idegen labddval jatszott (lasd: 6.3c. szabaly),
J.Smith = 4f ::::::é: ::::::;:::ﬁ:::é::::::l :?.é .7.6_ Vagy
Eredmeny (2 02| 312]310|2:76:'30 * nem javitja ki azt a hibat, hogy stilyos szabdlysértésnek szamité médon
. /%' CJatekos /Y idegen helyrdl jatszott (1asd: 14.7b. szabaly).
\alairasa; /&7 ;  elairésa: /7~ /' Ha a jatékos barmely mas, kizarassal jaré szabalyszegést kovet el, biintetése:

kizaras.
21.1c. Biintetések a Stableford jatékban

(1) Kizarastél eltéré biintetések: minden biintetgiitést hozzdadnak a jatékos azon
szakaszon elért eredményéhez, ahol a szabalyszegés tortént, azonban van
harom kivétel: Ha a jatékos mozgasban lev labdajanak lyukba kell keriilnie ahhoz, hogy a jatékos

egy pontot kapjon, és a labdéat valaki szandékosan eltériti vagy megallitja akkor,

amikor nincs észszerli esély arra, hogy a labda lyukba keriiljon, az elkbvetGnek
nem jar biintetés, jatékos nulla pontot kap a szakaszra.

21.1d. A 11.2. szabaly aldli kivétel a Stableford jatékban

A 11.2. szabaly nem vonatkozik az alabbi esetre:

1. kivétel - Tobbletiitok, kozosen hasznalt iitok, hozzaadott iitok, cserélt iitok:
ha a jatékos megszegi a 4.1b. szabalyt (14 itGs korlat, iit6k megosztasa, lit6k
szamanak novelése vagy utGcsere a versenykdrben), a Bizottsdg két pontot

(ha a szabalyszegés csak egy szakaszon tortént) vagy négy pontot (ha a

szabalyszegés két vagy tobb szakaszon tortént) von le a jatékos versenykdrben 21.1e. Amikor a versenykdr véget ér a Stableford jatékban

elért 6sszpontszamabol. Ajatékos versenykorének akkor van vége, amikor a jatékos:

2. kivétel - A kezdés ideje: ha a jatékos megszegi az 5.3a. szabalyt azzal, hogy e az utolsé szakaszon lyukba juttatja a labdajat (beleértve pl. a 6.1. vagy a
(1) késve, de a kezdési idépont utan kevesebb mint 6t percen beliil érkezik vagy 14.7b. szabély szerinti hiba kijavitidsat is) vagy,

(2) kordbban, de a kezdési id§ elStt kevesebb mint 6t percen beliil kezd (l4sd: . . . . .

5.3. szabaly biintetésre vonatkoz6 rész, 1. és 2. kivétel), a Bizottsdg két pontot * Ugy dont, hogy az utols6 szakaszon nem juttatja lyukba a labdajat, vagy a
von le a jatékos versenykdrben elért 6sszesitett eredményébdl. szakaszon nulla pontnal nem tud jobb eredményt elérni.

3. kivétel - Jaték indokolatlan késleltetése: ha a jatékos megszegi az

5.6a. szabalyt, az els6 szabalysértésért a Bizottsdg egy pontot von le a
versenykdrben elért 6sszpontszamabdl, a masodik szabalysértésért tovabbi
két pontot; (Az 5.6 a szabaly harmadszori szabalyszegésének esetére lasd a
21.1c(2) szabalyt).
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21. szabaly

21. szabaly

21.2. Maximalis iitésszam (stroke play iitésszam korlattal)

21.2a. A maximalis iitésszam jatékforma attekintése

A maximadlis litésszamd jaték a stroke play azon formaja, ahol a jatékos vagy

fél szakaszonkénti eredményét a Bizottsdg altal meghatarozott maximadlis
litésszamban korlatozzak, amely lehet példaul dupla par, netté dupla bogey vagy
egy fix szam.

A maximalis iitésszam jatékformaban a stroke play 1-20. szabalyban szerepl6
rendes szabalyai a jelen specialis szaballyal médositott valtozatban érvényesek. A
21.2. szabaly:

e scratch versenyekre késziilt, de hendikepversenyekre is alkalmazhato, és

e egyénijatékra késziilt, de olyan versenyekre is alkalmazhaté, ahol partnerek
jatszanak, amelyre vonatkozé mddositast a 22. szabaly (Foursome) és a
23. szabaly (Four-Ball) tartalmazza, valamint csapatversenyekre, amelyre
vonatkozé médositast a 24. szabaly tartalmazza.

21.2b. Eredményszamitas a maximalis iitésszam jatékban

(1) Ajatékos szakaszeredménye: a jatékos szakaszeredményének alapja a jatékos
litéseinek szama (a tényleges (itéseket és a biintetGiitéseket is beleértve), azzal
a kivétellel, hogy a jatékosnak akkor is csak a maximadlis litésszamot itélik oda,
ha a tényleges eredménye magasabb, mint ez a maximum,

Az a jatékos, aki valamilyen okbél nem juttatja a labddjdt a lyukba
a Szabalyok szerint (azaz nem fejezi be a szakaszt), arra a szakaszra
a maximdlis litésszdmot kapja.

Ajaték tempojat segitend§ a jatékosokat 6sztonézni kell arra, hogy ne
folytassak az adott szakaszt, ha az eredményiik elérte a maximdlis iitésszamot.

A szakasz akkor tekintendd teljesitettnek, amikor a jatékos a labdajat a lyukba
juttatja, vagy (gy dont, hogy ezt nem teszi meg, vagy amikor elérte a maximadlis
litésszamot.

(2) Az egyes szakaszokra feljegyzett eredmény: a szakaszeredmények
eredménykdrtydn valo feljegyzésére vonatkoz6 3.3b. szabaly
figyelembevételével:

e Ha aszakaszt (igy teljesitik, hogy a labda a lyukba keriilt:

» amikor az titésszam kisebb, mint a maximalis titésszam:
az eredménykdrtydn a tényleges titésszamnak kell szerepelnie;

» amikor az itésszam ugyanaz vagy nagyobb, mint a maximalis itésszam:
az eredménykdrtydn vagy nem szabad eredménynek szerepelnie, vagy
legalabb annyi iitést kell feljegyezni, mint a maximdlis Litésszam.
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e Ha a szakaszt nem teljesitik, azaz a labda nem keriil a lyukba: ha a jatékos
nem juttatja a labddjdt a lyukba a Szabalyok szerint, az eredménykdrtydn
vagy nem szabad eredménynek szerepelnie, vagy legalabb annyi litést kell
feljegyezni, mint a maximadlis iitésszam.

A Bizottsdg feladata, hogy a jatékos altal az egyes szakaszokon elért
eredményeket minden olyan szakaszon a maximalis itésszamhoz igazitsa,
ahol az eredménykdrtya szerint nincs eredmény vagy az a maximadlis
litésszamnal nagyobb; hendikepverseny esetén pedig az, hogy az egyes
szakaszoknal feljegyzett titésszamhoz figyelembe vegye a jatékos
itésel6nyeit.

21.2c. Biintetések a maximalis iitésszama jatékban

A stroke play soran jaré biintetések a maximadlis litésszamd jatékban is jarnak,
azzal a kivétellel, hogy az a jatékos, aki az alabbi négy szabaly barmelyikét
megszegi, a kizaras helyett blintetésként maximalis iitésszamot kap arra a
szakaszra, ahol a szabalyszegés tortént

e nem juttatja lyukba a labddt a 3.3c. szabaly szerint;

e nem javitja ki azt a hibat, hogy a szakaszt az eliitéteriileten kiviilr6l kezdte
(lasd: 6.1b(2) szabaly);

e nem javitja ki azt a hibat, hogy idegen labddval jatszott (lasd: 6.3c. szabaly),
vagy

e nem javitja ki azt a hibat, hogy stlyos szabdlysértésnek szamité médon idegen
helyrdl jatszott (1asd: 14.7b. szabély).

Ha a jatékos barmely mas, kizarassal jar6 szabalyszegést kovet el, biintetése:

kizaras.

Az esetleges biintetGiitések felszamitasat kovetden a jatékos szakaszeredménye

nem lehet nagyobb, mint a Bizottsdg altal meghatarozott maximadlis (itésszam.

21.2d. A 11.2. szabaly aloli kivétel a maximalis iitésszama jatékban
A 11.2. szabaly nem vonatkozik az alabbi esetre:

Ha a jatékos mozgasban lev labdajanak lyukba kell keriilnie ahhoz, hogy

a jatékos eredménye kisebb legyen, mint a szakaszra vonatkozé maximadlis
litésszam, és a labdat valaki szandékosan eltériti vagy megallitja akkor, amikor
nincs észszerli esély arra, hogy a labda lyukba keriiljon, az elkbvet6nek nem jar
biintetés, és a jatékos maximadlis litésszamot kap a szakaszra.
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21. szabaly

21.2e. Amikor a versenykor véget ér a maximalis iitésszama jatékban

A jatékos versenykdrének akkor van vége, amikor a jatékos:

az utols6 szakaszon lyukba juttatja a labdajat (beleértve pl. a 6.1. vagy a
14.7b. szabaly szerinti hiba kijavitasat is) vagy,

lgy dont, hogy az utols6 szakaszon nem juttatja lyukba a labdajat, mert azzal
mar el fogja érni a szakaszra meghatarozott maximalis litésszamot.

21.3. Par/Bogey

21.3a. A Par/Bogey jatékforma attekintése

A Par/Bogey jaték a stroke play azon formaja, ahol az eredményszamitas ugyanaz,
mint a match playben, és ahol:

az a jatékos vagy fél nyer meg vagy veszit el egy szakaszt, aki azt a szakaszt
kevesebb vagy tobb iitéssel (a tényleges iitéseket és a biintetGutéseket is
beleértve) teljesiti, mint a Bizottsdg altal arra a szakaszra meghatérozott
rogzitett titésszam, és

a versenyt az a jatékos vagy fél nyeri, aki az elveszitett szakaszokhoz képest
a legtobb nyert szakasszal rendelkezik (ennek kiszamitasa Ggy torténik, hogy
a megnyert szakaszok dsszesitett szamabol levonjak az elvesztett szakaszok
szamat).

A Par/Bogey jatékforméaban a stroke play 1-20. szabalyban szereplé rendes
szabalyai a jelen specidlis szaballyal médositott valtozatban érvényesek. A 21.3
szabaly:

scratch versenyekre késziilt, de hendikepversenyekre is alkalmazhaté, és

egyénijatékra késziilt, de olyan versenyekre is alkalmazhatd, ahol partnerek
jatszanak, amelyre vonatkozé mddositast a 22. szabaly (Foursome) és a

23. szabaly (Four-Ball) tartalmazza, valamint csapatversenyekre, amelyre
vonatkoz6 médositast a 24. szabaly tartalmazza.

21.3b. Eredményszamitas a Par/Bogey jatékban

@)

A szakaszok megnyerése vagy elvesztése: az eredményszamitas ugyandgy
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torténik, mint a match playben, tehat a nyert vagy a vesztett szakaszok szamat
Ggy allapitjak meg, hogy a jatékos litéseinek szamat (a tényleges (itéseket és

a biintetGiitéseket is beleértve) 6sszehasonlitjdk a Bizottsdg altal az adott
szakaszra megallapitott rogzitett itésszammal (altalaban par vagy bogey):

e haajatékos titésszama alacsonyabb, mint a rogzitett eredmény, megnyeri a
szakaszt,

e haajatékos litésszama ugyanannyi, mint a rogzitett eredmény, a szakasz
dontetlen (mas néven felezik),

e haajatékos litésszama magasabb, mint a régzitett eredmény, elveszti a
szakaszt.

Az a jatékos, aki valamilyen okbél nem juttatja a labddjat a lyukba a Szabalyok
szerint (azaz nem fejezi be a szakaszt), elveszti a szakaszt.

Ajaték tempojat segitend§ a jatékosokat 8sztondzni kell arra, hogy ne
folytassak az adott szakaszt, ha az eredményiik meghaladta a régzitett
eredményt (mivel mar elvesztették a szakaszt).

A szakasz akkor szamit teljesitettnek, amikor a jatékos a labdajat a lyukba
juttatja, vagy gy dont, hogy ezt nem teszi meg, vagy amikor az eredménye
meghaladja a rogzitett eredményt.

(2) Az egyes szakaszokra feljegyzett eredmény: a szakaszeredmények

eredménykdrtydn valo feljegyzésére vonatkozé 3.3b. szabaly
figyelembevételével:

e Haaszakaszt (gy teljesitik, hogy a labda a lyukba keriilt:

» amikor az Uitésszam alapjan a szakaszt megnyerték vagy dontetlenre
jatszottak: az eredménykdrtydn a tényleges ttésszamnak kell
szerepelnie;

» amikor az Uitésszam alapjan a szakaszt elvesztették: az eredménykdrtydn
vagy nem szabad eredménynek szerepelnie, vagy olyan eredményt kell
felijegyezni, amely a szakasz elvesztését jelenti;

e ha aszakaszt nem teljesitik, azaz a labda nem keriil a lyukba: ha a jatékos
nem a Szabalyok szerint juttatja a lyukba a labdajat, az eredménykdrtydn
vagy nem szabad eredménynek szerepelnie, vagy olyan eredményt kell
feljegyezni, amely a szakasz elvesztését jelenti.

A Bizottsdg feladata eldonteni, hogy a jatékos szakaszonként nyert, dontetlent
ért el vagy vesztett, és — hendikepverseny esetén — a szakaszeredmény
eldontése el6tt az egyes szakaszoknal feljegyzett {itésszamhoz figyelembe
vegye a jatékos litéselSnyeit.

Kivétel - Nem jar biintetés, ha az nem befolyasolja a szakasz eredményét:

ha a jatékos altal leadott eredménykdrtydn a valés eredménynél alacsonyabb
szakaszeredmény szerepel, de ez nem befolyasolja azt, hogy a szakaszt megnyerte,
elvesztette vagy dontetlenre jatszotta, a 3.3b. szabaly szerint nincs biintetés.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 5A(5). fejezet (a versenykiiras javasolhatja,
de nem kotelezheti a jatékosokat arra, hogy a szakaszeredményt feljegyezzék
az eredmeénykdrtydra).
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21.3c. Biintetések a Par/Bogey jatékban

P

(1) Kizarastol eltéro biintetések: minden biintetdiitést hozzaadnak a jatékos altal
azon a szakaszon elért eredményhez, ahol a szabalyszegés tértént, azonban
van harom kivétel:

1. kivétel — Tobbletiit6k, kozosen hasznalt iitok, hozzaadott iit6k, cserélt
iit6k: ha a jatékos megszegi a 4.1b. szabalyt (14 it8s korlat; iit6k megosztasa,
tit6k szamanak novelése vagy iit6csere), a Bizottsdg egy szakaszt (ha

a szabalyszegés csak egy szakaszon tortént) vagy két szakaszt (ha a
szabalyszegés két vagy tobb szakaszon tortént) von le a jatékos 6sszes nyert
és vesztett szakaszainak kiilonbségébdl.

2. kivétel - A kezdés ideje: ha a jatékos megszegi az 5.3a. szabalyt azzal,
hogy (1) késve, de a kezdési idpont utan kevesebb mint 6t percen beliil
érkezik vagy (2) kordbban, de a kezdési idGpont el6tt kevesebb mint 6t percen
beliil kezd (lasd: 5.3. szabaly biintetésre vonatkoz6 rész, 1. és 2. kivétel), a
Bizottsdg egy szakaszt von le a jatékos 6sszes nyert és vesztett szakaszainak
kiilonbségébdl.

3. kivétel - A jaték indokolatlan késleltetése: ha a jatékos megszegi az
5.6a. szabalyt:

e Azels( szabalysértésért jaro biintetés: egy biintet6iités azon a szakaszon,
ahol a szabalyszegés tortént.

e Amasodik szabalysértésért jard bilintetés: a Bizottsdg egy szakaszt levon a
jatékos 6sszes nyert és vesztett szakaszainak kiilonbségébél.

e Az 5.6a.szabaly harmadszori megszegésének esetére lasd a
21.3c¢(2) szabalyt.

Eredménykdrtydjdanak leadasa el6tt a jatékos minden kivételnél koteles
jelenteni a Bizottsdgnak a szabalyszegéssel kapcsolatos tényeket, hogy a
Bizottsdg alkalmazni tudja a biintetést. Ennek elmulasztasa esetén a jatékost
kizarjak a versenybdl.

(2) Kizarassal jaro biintetések: az a jatékos, aki az alabbi négy szabaly barmelyikét
megszegi, a kizaras helyett elveszti azt a szakaszt, ahol a szabalyszegés
tortént:

e nem juttatja lyukba a labddt a 3.3c. szabaly szerint;

e nem javitja ki azt a hibat, hogy a szakaszt az eliitSteriileten kiviilr6l kezdte
(lasd: 6.1b(2) szabaly);

e nem javitja ki azt a hibat, hogy idegen labddval jatszott (lasd: 6.3c. szabaly),
vagy

e nem javitja ki azt a hibat, hogy stlyos szabdlysértésnek szamit6 médon
idegen helyrdl jatszott (lasd: 14.7b. szabaly).
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Ha a jatékos barmely mas, kizarassal jar6 szabalysértést kovet el, biintetése:
kizaras.
Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 8. fejezet, K-4. helyi mintaszabaly (a jatéktempéra
vonatkozd szabalyozas alkalmazasa Par/Bogey versenyen szabalysértésért jard
szakaszlevonassal).

21.3d. A 11.2. szabaly aloli kivétel a Par/Bogey jatékban
A 11.2. szabaly nem vonatkozik az alabbi esetre:

Ha a jatékos mozgasban levé labdajanak lyukba kell keriilnie ahhoz, hogy a jatékos
dontetlent érjen el a szakaszon, és a labdat valaki szandékosan eltériti vagy
megiéllitja akkor, amikor nincs észszer(i esély arra, hogy a labda lyukba keriil, az
elkévetd nem kap biintetést, és a jatékos elveszti a szakaszt.

21.3e. Amikor a versenykor véget ér a Par/Bogey jatékban
A jatékos versenykdrének akkor van vége, amikor a jatékos:

e azutolsé szakaszon lyukba juttatia a labdéjat (beleértve pl. a 6.1. vagy a
14.7b. szabély szerinti hiba kijavitasat is) vagy,

e (igy dont, hogy az utolsé szakaszon nem juttatja lyukba a labddt vagy mar
elvesztette a szakaszt

21.4. Three-Ball Match Play (haromlabdas mérkozés)

21.4a. A Three-Ball match play attekintése

A Three-Ball match play a match play egyik formaja, ahol:

e harom jatékos kozil minden egyes jatékos a masik két jatékossal egy idGben
egyéni mérk§zést jatszik, és

e mindegyik jatékos egy sajat labdat jatszik meg, és ugyanazt hasznalja mindkét
mérkGzésén.

A match play 1-20. szabaly szerinti rendes elirdsai mindhdarom egyéni mérk§zésre

vonatkoznak azzal a kiilonbséggel, hogy a jelen specialis szabalyok két olyan

helyzetben is érvényesek, ahol a rendes Szabalyok egyik mérkGzésen valé

alkalmazasa ellentétes lenne ugyanazon Szabalyok masik mérkGzésen valo
alkalmazasaval.

21.4b. Sorrenden kiviili jaték

Ha a jatékos barmelyik mérk6zésen sorrenden kiviil iit, az az ellenfél, akinek
eldszor kellett volna kdvetkeznie, a 6.4a(2) szabély szerint érvénytelenitheti az
itést:
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Ha a jatékos mindkét mérk&zésén sorrenden kiviil iit6tt, mindkét ellenfele donthet
arrél, hogy érvényteleniti-e az iitést az adott jatékossal folytatott mérk&zésén.

Ha a jatékos iitését csak az egyik mérkGzésen érvénytelenitették:
e amasik mérkGzésen a jatékos koteles az eredeti labdaval folytatni a jatékot;

e ezaztjelenti, hogy dgy kell befejeznie a szakaszt, hogy a két mérkGzésen két
kiilonb6z6 labdat jatszott meg.

21.4c¢. Az ellenfél felvette vagy elmozditotta a labdat vagy a labdajelélot

17e 2

Ha az egyik ellenfél a jatékos labdajanak vagy labdajeloldjének felvételért vagy
elmozditdsdért egy biintet6iitést kap a 9.5b vagy a 9.7b szabaly szerint, akkor azt
a biintetést csak a jatékos ellen jatszott mérkG6zésén kapja.

A masik jatékos ellen jatszott mérk&zésén az ellenfélnek nem jar biintetés.

21.5. A golf egyéb jatékformai

Bara 3., 21., 22. és a 23. szabaly csak bizonyos jatékformakra tér ki, a golfnak
szamos formaja létezik még, pl. a scramble vagy a greensome kiilonb6z6 formai.

A Szabélyok kiterjeszthet8k az ilyen és mas hasonlé jatékformakra.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 9. fejezet (ajanlasok a Szabalyok egyéb gyakori
jatékformakra valé alkalmazasahoz).
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gl Foursome (mas néven felvaltva iités)

22. (paros jaték)

A szabaly célja:

A 22. szabaly a (match playben vagy stroke playben jatszott) Foursome
jatékformara vonatkozik, ahol két partner egy félként versenyez egymassal,
mikdzben ugyanazt a labdat felvaltva jatsszak meg. Erre a jatékformara
alapvetSen ugyanazok a szabalyok vonatkoznak, mint az egyéni jatékra, azzal
a kivétellel, hogy a partnereknek felvaltva kell egy-egy szakasz kezddiitését
elvégezniiik, majd egy-egy szakasz végigjatszasanal is felvaltva kell iitnitik.

22.1. AFoursome jaték attekintése

A Foursome (vagy felvaltva iités) olyan jatékforma, ahol partnerek jatszanak
(match playt vagy stroke playt) Ggy, hogy két partner egy félként versenyez
egymassal, mikdzben minden szakaszon ugyanazt a labdat felvaltva jatsszak meg.

Erre a jatékformara a jelen specidlis szaballyal médositott 1-20. szabaly
vonatkozik (Ggy, hogy az egy labdaval jatszo féel az egyéni jatékossal azonos
elbiralas ala esik).

E jatékforma egyik match play valtozata a Threesome, ahol egy egyéni jatékos
egy — két partnerbdl all6 - fél ellen jatszik, akik a jelen specialis szabalyok szerint
felvaltva ltnek.

22.2. Afélhez tartozo partnerek barmelyike eljarhat a fél nevében

Mivel a két partner egyetlen félként egyetlen labdat jatszik meg:

o Az iités el6tt mindkét partner végezhet engedélyezett cselekményeket a fél
nevében (de egyszerre csak egyikiik!): pl. megjelolheti a labda helyét, felveheti,
visszahelyezheti, ejtheti és helyezheti a labdat fliggetleniil att6l, hogy a két
partner koziil ki fog a fél nevében kidvetkezGként jatszani.

e Az egyik partner és sajat caddie-je ugyanlgy segithet a masik partnernek, mint
e partner caddie-je segithet az egyik partnernek (pl. tandcsot adhat, tandcsért
lehet fordulni hozza és barmi mas médon eljarhat, amelyet a 10. szabaly
lehetdvé tesz), azonban a jatékos és a caddie-je semmilyen olyan segitséget
nem adhat a masik partnernek, amit a Szabalyok e masik partner caddie-jének
is tiltanak.
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e Barmelyik partner vagy barmelyik caddie barmely cselekedete vagy
szabéalyszegése a félre vonatkozik.

A stroke play soran a fél szakaszeredményeit csak az egyik partnernek kell
hitelesitenie az eredménykdrtydn (lasd: 3.3b. szabaly).

22.3. Afélnek felvaltva kell iitnie

A partnerek minden szakaszon kételesek felvaltva ditni a fél nevében:
e Afélnevében az egyik partner az 6sszes paratlan szdmozasu szakasz
eliitéteriiletérdl, mig a masik az 6sszes paros szamozasi szakasz

o

eliitéteriiletérdl jatszik el§szor.

e Miutan a szakasz eliitéteriiletérdl a fél elvégezte az elsd iitést, a szakasz tovabbi
részében a partnereknek végig felvaltva kell ttnilk.

e Ha egy ltést érvénytelenitettek vagy az egy szabaly szerint nem szamit (kivéve,
ha a jelen szabalyt megszegve a felek rossz sorrendben iitnek), a kévetkezd
iitést is az érvénytelenitett iitést végz8 partnernek kell a fél nevében megtennie.

e Haafél Ggy dont, hogy ideiglenes labddt jatszik meg, ezt annak a partnernek
kell eliitnie, akinek a fél kévetkezg iitését el kell végeznie.

A félnek adott biintetGuités a partnerek jatékanak valtakoz6 sorrendjét nem
befolyasolja.

Biintetés a 22.3. szabaly megszegésével az iités rossz sorrendben valo
elvégzéséért: dltaldnos biintetés.

Stroke playben a félnek javitania kell a (sorrendi) hibat gy, hogy:

e Az iitést a soron kovetkezG partnernek kell elvégeznie onnan, ahol a fél az el§z6
litést nem a megfelel6 sorrendben végezte el.

e Arossz sorrendd, illetve a hiba javitasa el6tt végzett tovabbi iitések (beleértve
atényleges litéseket és a kizardlag e labda megjatszasaért kapott esetleges
biintet§iitéseket is) nem szamitanak.

e Ha afél egy (j szakasz kezdGiitése elGtt vagy — a versenykér utolsé szakasza
esetén — az eredménykartydjanak leadasa el6tt nem javitja a hibat, kizarjak.

22.4. A versenykor elkezdése

22.4a. Az elsoként jatszo partner

A fél eldontheti, hogy melyik partner kezdje a versenykért az elsé eliitdteriiletrdl,
kivéve, ha a versenykiirdsban elGirjak, melyik partner iissén elGszor.

A fél versenykare akkor kezdGdik, amikor az elsGként jatszé partner elvégzi
a fél els6 szakaszanak kezd§iitését.
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22.4b. Kezdési idopont és kezdési hely

Az 5.3a. szabély mindkét partnerre masként vonatkozik attél fiigg6en, hogy

melyikiik kezdi a fél nevében a jatékot::

o Ajatékot kezdG partnernek a kezdési id6pontban és a kezdési helyen készen
kell allnia a jatékra, és azt az adott idGben (és nem kordbban) el kell kezdenie.

e A masodikként kévetkezd partnernek meg kell jelennie a kezdési id6pontban
vagy a kezdési helyen vagy a kezd§ szakaszon kézel ahhoz a helyhez, ahol az
eliitéteriiletrél megjatszott labda varhatéan nyugalomba keriil.

Ha egyik partner sem jelenik meg a fent el&irt médon, az tigy tekintend§, hogy a fél
megszegte az 5.3a. szabalyt

22.5. A partnerek jatszhatnak k6zos iitokkel

A 4.1b(2) szabalyt médositva a partnerek megoszthatjak egymassal iitGiket, de
kettdjiik tit6inek szdma egylittesen nem lehet tobb 14-nél.
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SZABALY
pXo W Four-Ball (négylabdas jaték)

A szabaly célja:

A 23. szabaly a (match playben vagy stroke playben jatszott) Four-Ball
jatékformara vonatkozik, ahol két partner egy félként versenyez gy, hogy kiilon
labdat jatszanak meg. A fél eredményének szakaszonként a partnerek koziil az
adott szakaszon alacsonyabb eredményt elér6 jatékos eredménye szamit.

23.1. A Four-Ball jatékforma attekintése

A Four-Ball olyan jatékforma, ahol (match playben vagy stroke playben) partnerek
jatszanak dgy, hogy:

e két partner versenyez egyiitt, egy félként, és mindkét jatékos a sajat labdajat
jatssza meg, és

e aféladott szakaszon elért eredményének a két partner koziil azon a szakaszon

alacsonyabb eredményt elér6 jatékos eredménye szamit.

Ajelen specialis szaballyal médositott 1-20. szabalyok erre a jatékformara is
érvényesek.

E jatékforménak az egyik match play véltozata a Best-Ball, ahol egy egyéni jatékos
egy — két vagy harom partnerbdl allo — fél ellen jatszik, és a — jelen specialis
szabalyokkal médositott — szabalyok szerint minden partner a sajat labdajat
jatssza meg. (Annal a Best-Ball jatéknal, ahol harom partner alkot egy felet, a
~masik partner” kifejezés a masik két partnert jelenti).

23.2. Eredményszamitas a Four-Ball jatékban

23.2a. A fél szakaszeredménye match playben és stroke playben

e Ha mindkét partner a lyukba juttatja a labdat a Szabalyok szerint, vagy egyéb
modon fejezi be a szakaszt: a fél adott szakaszon elért eredménye
az alacsonyabb eredmény lesz.

e Ha csak az egyik partner juttatja a lyukba a labdat a Szabéalyok szerint, vagy
fejezi be egyéb mddon a szakaszt: a fél adott szakaszon elért eredménye e
partner eredménye lesz. A masik partnernek nem kell teljesitenie a szakaszt.

e Ha egyik partner sem juttatja lyukba a labdat a Szabalyok szerint, vagy fejezi be

a szakaszt egyéb modon: a fél nem ér el eredményt az adott szakaszon, ami azt

jelenti, hogy:

» Match playben a fél elveszti a szakaszt, kivéve, ha azt a szembenall6 fél mar

megadta vagy egyéb modon elveszitette.
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» Stroke playben a felet kizarjak, kivéve, ha a hibat a 3.3c. szabaly szerint még
idGben javitja.
23.2b. A fél eredménykartyaja stroke playben

(1) Afél feladata: a fél szakaszonkénti bruttd titésszamat egyetlen
eredmeénykdrtydn kell feltiintetnie, hendikepversenyen pedig minden partner
hendikepjét ra kell vezetnie az eredménykdrtydra.

Az alabbi megéllapitasok minden szakaszra vonatkoznak:

e Az eredménykdrtydn legalabb egy partner brutté titésszamat fel kell
tlintetni.

e Nem jarbiintetés azért, ha az eredménykdrtydn egynél tobb partner
eredményét is feltiintették.

o Az eredménykdrtydn szerepl§ 6sszes eredménynél egyértelm(ien latszania
kell, hogy melyik partner érte el; ennek hidnyaban a felet kizarjak.

ABRA A 23.2b. SZABALYHOZ: EREDMENYEK VEZETESE
SCRATCH VERSENYEKEN FOUR-BALL STROKE PLAYBEN
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e Nem elegend§ az eredményt altalédnositva a ,,fél eredménye”-ként
feltlintetni.

A 3.3b(2) szabély szerint a fél eredménykdrtydjdn szerepld
szakaszeredményeket csak az egyik partnernek kell hitelesitenie.

(2) A Bizottsag feladata: a Bizottsdgnak kell azt eldontenie, hogy szakaszonként
melyik eredményt szamitja be a fél eredményeként, beleértve az esetleges
hendikepek alkalmazasat hendikepverseny esetén:

e Haegy szakaszra csak egy (itésszamot rogzitettek, az adott szakaszra az
lesz a fél eredménye.

e Ha egy szakaszra mindkét partner iitésszamat rogzitették:

» Amennyiben ezek eltérg értékek, az adott szakaszra az alacsonyabb
(brutt6 vagy netto) titésszam lesz a fél eredménye.

» Haakét iitésszam egyenl6, a Bizottsdg a két eredmény barmelyikét
beszamithatja, ha a beszamitott eredmény valamilyen okb6l hibasnak
bizonyul, a Bizottsdg a masik eredményt fogja beszamitani.

Ha a félnek beszamitott eredmény nem allapithaté meg pontosan, vagy nem
hatarozhaté meg, hogy azt melyik partner érte el, vagy az adott partnert az adott
szakaszon kizartak, akkor az egész felet is kizarjak.

23.2c. A 11.2. szabaly aloli kivétel a Four-Ball jatékban
A 11.2. szabaly nem vonatkozik az alabbi esetre:

Ha az egyik partner mar befejezte a lyukat, és a masik jatékos mozgasban lev
labdajanak lyukba kell keriilnie ahhoz, hogy az a fél szakaszeredményét egy
itéssel csokkentse, és ha a labdat valaki szandékosan eltériti vagy megallitja
akkor, amikor nincs észszerli esély arra, hogy lyukba keriiljon, az elkbvetGnek nem
jar biintetés, és a jatékos labdaja nem szamit bele a fél eredményébe.

23.3. Amikor a versenykér elkezdodik és véget ér;

amikor a szakasz befejezettnek szamit.

23.3a. A versenykor kezdete

A fél versenykare akkor kezdGdik, amikor az egyik partner elvégzi sajat elsé
szakaszanak kezddiitését.
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23.3b. A versenykor vége
A fél versenykédre akkor érvéget, ha

o Match playben valamelyik fél megnyeri a mérkGzést (lasd: 3.2a(3) és
(4) szabaly).

e Stroke playben a fél befejezi az utolsé szakaszt vagy lgy, hogy mindkét partner
a lyukba juttatja a labdéjat (beleértve az esetleges hiba javitasat s, pl. a
6.1.vagy a 14.7b. szabély szerint), vagy (igy, hogy az egyik partner az utolsé
szakaszon lyukba juttatja a labdéajat, a masik partner viszont gy dont, hogy
elall ettdl.

23.3c. Amikor a szakasz teljesitettnek szamit

(1) Match playben: a fél akkor fejez be egy szakaszt, ha mindkét partner a lyukba
juttatja a labdajat vagy ehelyett az litésiiket megadjak, vagy barmelyik fél
megadja a szakaszt.

(2) Stroke playben: a fél akkor fejez be egy szakaszt, ha az egyik partner a lyukba
juttatja a labdéajat, a masik partner pedig vagy a lyukba juttatja a labdajat, vagy
Ggy dont, hogy ezt nem teszi meg.

23.4. Afelet képviselheti csak egy vagy mindkét partner is

A felet a teljes versenykdrben vagy annak egy részében is képviselheti egy partner.
Nem sziikséges, hogy mindkét partner jelen legyen, de ha mégis jelen vannak,
nem kell mindkett6nek minden szakaszon jatszania.

Ha az egyik partner nincs jelen, hanem csak késébb érkezik meg a jatékra, csak
két szakasz megjatszasa kozott kezdhet el jatszani a fél képviseletében; ez azt
jelenti, hogy:

e Match playben — miel6tt barmelyik jatékos elkezdené a szakaszt a mérk6zésen:
ha a partner csak az utan jelenik meg, hogy a mérk6zésen jatsz6 barmelyik
fél barmelyik jatékosa elkezdte a sajat szakasz megjatszasat, a partnera
kovetkez8 szakaszig nem jatszhat a fél nevében.

e Stroke playben — miel6tt a mésik partner elkezdi a szakaszt: ha a partner
csak az utan jelenik meg, hogy a masik partner elkezdte a sajat szakasz
megjatszasat, a késGbb érkezs partner a kovetkez szakaszig
nem jatszhat a fél nevében.

P

A késGbb érkezG partnernek nem szabad azon a szakaszon jatszania, de tandcsot
adhat, vagy mas médon segithet a partnerének, valamint az adott szakaszon mas
modon is eljarhat a partnere nevében (lasd: 23.5a. és a 23.5b. szabaly).

Biintetés a 23.4. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.
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23.5. Ajatékos cselekményei, amelyek a partner jatékara

is kihatnak

23.5a. A jatékos a partnere labdajaval barmit megtehet, amia
partnerének is engedélyezett

Noha a felet alkot6 jatékosok a sajat labdajukat jatsszak meg:

e Ajatékos a partnere labdéajaval a fél nevében barmit megtehet, amit
partnere is megtehet az iités elbtt: pl. megjeldlheti a labda helyét, felveheti,
visszahelyezheti, ejtheti és helyezheti a labdat.

e Ajdtékos és caddie-je ugyanlgy segithet a masik partnernek, mint e partner
caddie-je segithet az egyik partnernek (pl. tandcsot adhat, tandcsért lehet
fordulni hozza és barmi mas médon eljarhat, amelyet a 10. szabély lehetGvé
tesz), azonban a jatékos és a caddie-je semmilyen olyan segitséget nem adhat a
partnernek, amit a Szabalyok a masik partner caddie-jének is tiltanak.

Stroke playben a partnerek nem egyezhetnek meg abban, hogy a greenen a labdat
a helyén hagyjak azért, hogy ezzel barmelyikiiknek vagy barmely méas jatékosnak
segitsenek (lasd: 15.3a. szabaly).

23.5b. A jatékos cselekedeteiért a partner is felelos

A jatékos partnere labdéjaval vagy felszerelésével elkovetett barmely cselekedetét
Ggy kell tekinteni, mintha azt a partnere kévette volna el.

Ha a jatékos cselekedete szabalyellenes lenne, ha azt a partner kovette volna el:

e Apartner megszegte az adott szabalyt, és megkapja az ezért jaré biintetést
(lasd: 23.8a. szabaly).

e Példaul, amikor a jatékos szabalysértése:
» javitja a partner altal elvégzendg lités kornyezetét;
» véletlendl a partner labdajanak elmozduldsdt okozza, vagy
» a partner labdéjanak felvétele el6tt elmulasztja megjelélni annak helyét.

Ez a jatékos caddie-jének a partner labdajat érint6 azon cselekedeteire is
vonatkozik, amelyek szabalyellenesek lennének, ha azokat a partner vagy annak
caddie-je kovetné el.

Ha a jatékos vagy caddie-jének cselekedetei a jatékos sajat labdajat és a partner
labdajat is érintik, annak eldontésében, hogy a biintetés mindkét partnernek jar-e,
a 23.8a(2) szabaly az irdnyada.
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23.6. Afelek jatékanak sorrendje

A partnerek jatékanak sorrendjérél a fél sajat belatasa szerint dont.

Ez azt jelenti, hogy amikor a 6.4a. szabaly (match play) vagy a 6.4b. szabaly
(stroke play) szerint az egyik jatékos kovetkezik, az iitést a jatékos vagy partnere is
elvégezheti.

Kivétel — A szakasz megjatszasanak folytatasa iités megadasa utan match
playben:

e Ekkor a jatékos, miutan a kovetkez§ iitését megadtak neki, nem folytathatja egy
szakasz megjatszasat, ha ez partnerének segitséget jelentene.

e Haajatékos mégis ezt teszi, az adott szakaszon elért eredményére
nem kap biintetést, de partnere szakaszeredményét nem szamitjak be
a fél eredményébe.

23.7. A partnerek jatszhatnak kozos iitokkel

A 4.1b(2) szabalyt médositva a partnerek megoszthatjak egymassal iitGiket, de
kett6jiik it6inek szama egyiittesen nem lehet t6bb 14-nél.

23.8. Amikor a biintetés csak az egyik, és amikor mindkét

partnernek jar

Ha a jatékos szabalysértésért biintetést kap, az kiréhat6 egyediil csak az adott
jatékosra vagy mindkét partnerre (azaz a félre). Ez a biintetést6l és a jatékformatdl

flgg:

23.8a. Kizarastol eltéro biintetések

(1) Abiintetés szabaly szerint csak a jatékosnak jar és a partnerének nem: amikor
a jatékos a kizarason kiviili egyéb biintetést kap, ez szabéaly szerint csak a
jatékosnak jar, partnerének nem, kivéve a (2) pontban szereplG helyzeteket.

¢ AbiintetGiitéseket csak a jatékos eredményéhez adjak hozza, partnere
eredményéhez nem.

* Match playben az dltaldnos biintetésben (szakaszvesztés) részesiils
jatékosnak az adott szakaszra nem lesz olyan eredménye, amit a fél
szakaszeredményébe beszamithatnanak; de ez a biintetés nem vonatkozik a
partnerére, aki a fél nevében folytathatja a jatékot az adott szakaszon.
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(2) Harom helyzet, amikor a jatékos biintetése a partnerre is vonatkozik:

e Haajatékos megszegia 4.1b. szabalyt (14 (itGs korlat; iit6k megosztasa,
lit6k szamanak novelése és iitGcsere): match playben a fél kapja a biintetést
(a mérkozés eredményének médositasa), mig stroke playben a partner
ugyanazt a biintetést kapja, mint a jatékos.

e Ha ajatékos szabalysértésével segiti partnere jatékat: a partner match
playben és stroke playben is ugyanazt a biintetést kapja, mint a jatékos.

e Match playben, ha a jatékos szabéalysértése akadélyozza az ellenfél jatékat:
a partner ugyanazt a biintetést kapja, mint a jatékos.

17 -

Kivétel — Ha a jatékos idegen labdat iit meg, az nem tekintendo dgy,
mintha segitette volna a partnere vagy sértette volna az ellenfele jatékat:

e (sak ajatékos kap altalanos biintetést a 6.3c. szabaly megszegéséért (a
partnere nem).

e Ezarraazesetreis érvényes, ha a megjatszott idegen labda a partneré, az
ellenfélé vagy valaki masé.
23.8b. Kizarassal jaro biintetések

(1) Ha az egyik partner szabalysértése miatt a felet kizarjak: ha valamelyik partner
az alabbi szabalyok barmelyike szerint kizarassal jar6 biintetést kap, a felet

kizarjak:

e 1.2.szabaly A jatékos magatartasara vonatkozé kdvetelmények
e 1.3.szabély Szabalyos jaték

e 4.1a.szabaly Utés elvégzéséhez engedélyezett {it6k

e 4.1c. szabaly Utk kivonasa a jatékbal

e 4.2a.szabaly Aversenykorben engedélyezett labdak

e 4.3.szabaly Felszerelés hasznalata

e 5.6a.szabaly Indokolatlan késedelem

e 5.7b-c.szabaly  Amikora Bizottsag felfliggeszti a jatékot,
majd a jatékot folytatjak

e 6.2b. szabaly Az eliitGteriiletre vonatkoz6 szabalyok

Kizarélag match playben:

e 3.2c.szabaly Hendikep alkalmazasa hendikepmérk&zésen
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Kizarélag stroke playben:

e 3.3b(2) szabaly  Ajatékos kotelezettsége: az eredménykartya hitelesitése
és leadasa

e 3.3b(3) szabaly = Hibas szakaszeredmény
e 3.3b(4) szabaly = Eredményszamitas hendikepversenyen
e 5.2b. szabaly: Gyakorlas a palyan a versenykorok eltt vagy kozott

e 23.2b.szabaly A fél eredménykartyaja stroke playben

(2) Ha mindkét partner szabalysértése miatt a felet kizarjak: ha mindkét partner

kizarassal jar6 biintetést kap az alabbi Szabalyok barmelyike szerint, a felet
kizarjak:

e 5.3.szabaly Aversenykor megkezdése és befejezése
e 5.4.szabaly Jaték csoportban
e 5.7a.szabaly Amikor a jatékosnak a jatékot abba lehet vagy

abba kell hagynia

Kizarélag stroke playben:

A felet kizarjak, ha ugyanazon a szakaszon mindkét partner kizarassal jaro
biintetést kap az alabbi szabalyok barmilyen kombinéaci6ja szerint:

e 3.3c.szabaly Befejezetlen szakasz

e 6.1b. szabaly Szakaszkezdés az eliit6teriileten kiviilrél
e 6.3c. szabaly Idegen labda

e 14.7.szabaly Jaték idegen helyrél

(3) Amikor az egyik jatékos szabalysértése csak azzal jar, hogy az adott

jatékosnak nem lesz érvényes szakaszeredménye: minden olyan egyéb
helyzetben, amikor egy jatékos kizarassal jaré szabalysértést kévet el, a
jatékost nem zarjak ki, de a szabalyszegés elkdvetésének helye szerinti

szakaszon elért eredményét nem szamitjak be a fél eredményébe.

Match playben ha mindkét partner ugyanazon a szakaszon kovet el
szabalysértést, a fél elveszti a szakaszt.
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SZABALY
pJ /W Csapatversenyek

A szabaly célja:

A 24. szabaly a (match playben vagy stroke playben jatszott) csapatversenyekre
vonatkozik, ahol tobb jatékos vagy fél versenyez egy csapatként, az 6sszesitett
csapateredmény pedig a versenykoreik vagy mérkozéseik eredményének
0sszeadasaval jon ki.

24.1. A csapatversenyek attekintése

e A ,csapat” olyan jatékosok csoportja, akik egyénileg vagy félként versenyeznek
mas csapatokkal.

e (sapattagként jatszott jatékuk egy ugyanabban az id6ben megrendezett masik
verseny (pl. egyéni stroke play) része is lehet.

Ajelen specialis szaballyal médositott 1-23. szabalyok a csapatversenyre is
érvényesek.

24.2. A csapatversenyek versenykiirasa

A Bizottsdg dont a jaték forméajarél, az 6sszesitett csapateredmény szamitasi

modjarél és a verseny egyéb szabalyair6l, pl.:

e match playben a mérk3zés megnyeréséért vagy a dontetlenért jaré pontok
szamarol;

e stroke playben az egyes csapatok 0sszesitett eredményébe beszamitd
eredményszamrél, valamint

e arrél, hogy a verseny végz&dhet-e dontetlenre, és ha nem, hogyan kell feloldani
az egyiittallast.

24.3. A csapatkapitany

Minden csapat kijelolhet egy csapatkapitanyt, aki iranyitja a csapatot és dont
a neviikben példaul arrél, hogy melyik csapattag melyik versenykorben vagy
mérk6zésen, milyen sorrendben jatszik, és kik jatsszanak egylitt partnerként.

Csapatkapitany lehet versenyzg jatékos is.

24.4. Tanacsadas a csapatverseny soran

24.4a. Az a személy, aki a csapatnak tanacsot adhat (tanacsadé)

A Bizottsdg helyi szabalyt hozhat arra, hogy mindegyik csapat kijeldlhet egy
tandcsadot, aki a versenykdrben a 10.2b(2) szabaly szerint tandccsal vagy méas
mdédon segitheti a csapattagokat, és akit6l a csapattagok tandcsot kérhetnek:

e Atanacsadé lehet a csapatkapitany, a csapat edzGje vagy valaki mas (pl. a
versenyzG csapattagok koziil valaki).

e Atanacsadé nevét még atanacsadas el6tt kézolni kell a Bizottsdggal.

e ABizottsdg hozzajarulhat ahhoz, hogy a tanacsadé személyét a versenykor
soran vagy a verseny alatt megvaltoztassak.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, H-2. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi
szabalyt hozhat, amelyben megengedi, hogy minden csapat két tanacsadét
nevezzen meg).

24.4b. A tanacsado szerepének korlatozasa sajat jatéka alatt

Ha a tandcsadé egydttal a csapat jatékosa is, a versenykor megjatszasa alatt tilos
tandcsaddi minGségben fellépnie.

A tandcsaddst korlatoz6 10.2a. szabaly alkalmazasaban a versenykér megjatszasa
kdzben a tandcsadé ugyanolyan jatékosnak szamit, mint a csapat tobbi tagja.

24.4c¢. A partnereken kiviil a csapattagoknak tilos egymasnak
tanacsot adniuk

A felet alkot6 partnerek kivételével:

e Ajatékos nem kérhet vagy nem adhat tandcsot a csapatanak palyan jatszo
tagjatél vagy tagjanak.

e Ezakkoris érvényes, ha az adott csapattag akar a jatékossal egy csoportban,
akar egy masik, a pdlydn |1évé csoportban jatszik.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, H-5. helyi mintaszabaly (stroke playben,

ahol a jatékos versenykdrben elért eredménye a csapateredménynek csak egy

része, a Bizottsdg helyi szabalyban engedheti meg, hogy az egy csapatban jatszé

csapattagok akkor is tandcsot adjanak egymasnak, ha nem egymas partnerei).

Biintetés a 24.4. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.
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A palya teriiletei (Areas of the Course)
A pélyéat alkotd 6t meghatarozott terilet:

e Az dltaldnos teriilet,

o az eliitéteriilet, ahonnan a jatékosnak az adott szakasz megjatszasat el kell
kezdenie,

® az isszes biintetdteriilet,
e az 6sszes bunker, és

e ajatékos altal éppen megjatszott szakasz greenje.

Akadadly (Obstruction)

Barmilyen mesterséges targy, kivéve a pdlya szerves részét képezd targyakat vagy
a pdlyahatdrt jelzd tdrgyakat.

Példak az akaddlyokra:

e mesterségesen burkolt utak és gyalogutak, beleértve azok mesterséges
szegélyét is,

e épiiletek és csapadék ellen véd6 menedékek,
e Ontoz6 szorbfejek, lefolydcsovek és 6ntéz6- vagy kapcsolédobozok,

o karok, falak, korlatok és keritések (azonban nem akkor, ha ezek pdlyahatart
jelzd'targyak, amelyek a pdlya hatarvonalat jel6lik ki vagy jelzik),

e golfkocsik, flinyirk, auték vagy egyéb jarmiivek,
e hulladékgytijtdk, jelzGtablak és padok,
e ajatékosok felszerelései, zdszlorudak és gereblyék.

Egy akadaly vagy mozdithaté vagy mozdithatatlan. Ha a mozdithatatlan akaddly egy
része (pl. egy kapu, ajté vagy egy rogzitett kdbel) megfelel a mozdithaté akaddly
meghatarozasanak, akkor ezt mozdithato akaddlynak kell tekinteni.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, F-23. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg
helyi szabalyt hozhat arra, hogy bizonyos akaddlyokat ideiglenes mozdithatatlan
akaddlynak kell tekinteni, amelyre specialis konnyitések vonatkoznak).

Az iités irdnya (jaték vonala, Line of Play)

Vonal, amelyen az iités utan a jatékos szandéka szerint a labdéja haladni fog,
beleértve a vonal mentén a talaj felett, illetve a vonal két oldalatél észszer(
tavolsagban hlz6do teriiletet.

Az iités irdnya nem sziikségszer(ien két pont kozotti egyenes vonal (lehet pl. ivelt
vonal is attol fligg6en, hogy a jatékos hova szandékozik a labdat juttatni).
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Az iités kornyezete (Conditions Affecting the Stroke)

Ajatékos nyugalomban levé labdajanak fekvése, a szandékolt bedllds teriilete, a
szandékolt lendités teriilete, a jdték vonala és a kdnnyitési teriilet, ahol a jatékos
ejteni vagy helyezni fogja a labdat.

e A ,szandékolt bedllds teriilete” egyfelGl az a teriilet, ahol a jatékos a labat
megveti, masfelGl az a teljes teriilet, amely észszer(i médon befolyasolhatja a
jatékos testtartasat a szandékolt iitésre valo felkésziilés és az iités soran.

e A,szandékolt lendités teriilete” az a teljes teriilet, amely észszerli médon
befolyasolhatja a hatra- vagy eldrelendités barmely mozdulatrészét vagy a
szandékolt litéshez sziikséges lenditést.

e A,fekvés”, a,jdték vonala” és a, konnyitési teriilet” meghatarozasait lasd kulon
e Meghatarozasok részben.

Allat (Animal)

Az allatvilag é16 egyedei, beleértve az eml&sdket, a madarakat, a hiill6ket, a
kétéltlieket és a gerincteleneket (pl. férgek, rovarok, pokok és rakfélék).

Allatvijta iireg (Animal Hole)

Allat altal féldbe asott lireg, kivéve a szintén laza természetes anyagnak mingsitett
allatok (pl. férgek vagy rovarok) altal asott tireg.

Az dllatvdjta lireg fogalméaba tartoznak az alabbiak:
e az dllat altal az liregb 6l kiasott fellazitott anyag,
* az lireghez vezetd kitaposott 6svény vagy csapas, és

e az allat altal foldalatti asas kozben feltdrt vagy megvaltoztatott talajrész.

Altaldnos biintetés (General Penalty)
Match playben szakaszvesztés vagy stroke playben két biintet6iités.

Altalédnos teriilet (General Area)

A pdlya teljes teriilete, kivéve a masik négy kiilonleges teriiletet. Ezek: (1) az
eliitoteriilet, ahonnan a jatékosnak az adott szakasz megjatszasat el kell kezdenie,
(2) az 6sszes biintetdteriilet, (3) az 6sszes bunker és (4) a jatékos altal éppen
megjatszott szakasz greenje.

Az dltaldnos teriiletbe tartozik:
e a pdlydn |év6 6sszes eliit6hely, ami nem eliitdteriilet, és

* az 9sszes idegen green.
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Bedllds (Stance)
Az iitéshez készil6do és az azt elvégzd jatékos labanak és testének helyzete.

Besiippedt (Embedded)
Amikor a jatékos labdaja a jatékos el6z0 iitésének eredményeként létrejott sajat
labdabenyomédasaban van, és a labda egy része pedig a talajszint alatt van.

A labdanak nem kell feltétlendl érintkeznie a talajjal ahhoz, hogy besiippedtnek
szamitson (pl. a labda és a talaj k6zott lehet f(i és laza természetes anyag).

Bizottsdg (Committe)
Aversenyért vagy a palyaért felelGs személy vagy csoport.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 1. fejezet (a Bizottsdg hataskorének ismertetése).

Biré (Referee)
A Bizottsdg altal kijeldlt hivatalos személy, akinek feladata a ténykérdések
elddntése és a Szabalyok alkalmazasa.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 6C. fejezet (amely elmagyarazza a biré feladatait és
hataskorét).

Bunker (Bunker)

Erre a célra kialakitott homokos teriilet, amely a gyep vagy a fold eltavolitasa miatt
gyakran egy mélyedés.

Az alabbiak nem a bunker részei:

e a kialakitott teriilet széle, szegélye, oldalfala vagy pereme, amelynek anyaga
fold, fii, tomoritett gyep vagy valamilyen mesterséges anyag,

e a kialakitott teriilet szélén beliili fold vagy ott n6vé vagy oda rogziilt természetes
targy (pl. fi, bokor vagy fas teriiletek),

e a kialakitott teriiletr6l kiszor6dott vagy annak szélén kiviil levé homok, és

® a pdlydn |év6 6sszes egyéb homokos teriilet, amely nem a kialakitott teriilet
szélén belil van (pl. kiszaradasok, egyéb természetes homokos teriiletek vagy a
palyan beluli gondozatlan teriiletként emlegetett teriiletek).

A bunker a pdlya teriileteként meghatarozott 6t teriilet egyike.

A Bizottsdg egy kialakitott homokos teriiletet nyilvanithat az dltaldnos teriilet
részévé (ez azt jelenti, hogy az ebben az esetben nem bunker), egy nem kialakitott
homokos teriiletet pedig definialhat bunkerként.
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Ha a bunker feldjitas alatt all, és a Bizottsdg az egész bunkert feldjitas alatti
teriiletté nyilvanitja, azt az altalanos teriilet részének (azaz nem bunkernek) kell
tekinteni.

A Meghatarozasokban és a 12. szabalyban hasznalt ,,homok” sz jelentése
minden, homokhoz hasonlité anyag, amelyet a bunker kialakitdsahoz hasznaltak
(pl. zdizott kagylohéj), illetve homokkal kevert barmilyen fold.

Biintetoteriilet (Penalty Area)

Olyan teriilet, ahonnan egy biintetGiitéses konnyités engedélyezett, ha a jatékos
labdéja itt kertil nyugalomba.

A biintetdteriilet:

P4

e apdlydn |éve barmilyen viz (fliggetlenil attdl, hogy azt a Bizottsag kijeldlte-e),
beleértve a tengert, természetes vagy mesterséges tavat, folyot, arkot, felszini
vizelvezetG arkot vagy egyéb nyilt vizfolyast (akkor is, ha nincs benne viz), és

* a Bizottsdg altal biintetdteriiletként meghatarozott barmely egyéb
palyaszakasz.

A biintetdteriilet a pdlya teriileteként meghatérozott ot teriilet egyike.

Két kiilonb6z8 tipusl biintetdteriilet van, amelyeket a jeldlésiikre hasznalt
szinekkel kiilonboztetnek meg:

e sarga biintetdteriiletek (sarga vonallal vagy sdrga kardkkal jelélve), ahonnan a
jatékos két konnyitési lehetGséget kap (17.1d(1) és (2) szabaly)

e piros biintetéteriiletek (piros vonallal vagy piros karékkal jelslve), ahonnan
a jatékos a sarga biintetSteriileten mér rendelkezésére allé két konnyitési
lehet§ség mellett még egy tovabbi oldalsé konnyitési (17.1d(3) szabaly)
lehetGséget kap.

Ha a Bizottsdg nem jelolte ki vagy nem jelezte a biintetéteriilet szinét, azt piros
biintetdteriiletnek kell tekinteni.

A biintetéteriilet széle a talajszinttdl felfelé és lefelé is kiterjed:

e Ezaztjelenti, hogy a biintetéteriilet sz&lén beliili 6sszes teriilet és minden mas
(pl. barmilyen természetes vagy mesterséges targy) a biintetéteriilet része attél
fuggetleniil, hogy az a foldfelszinen, azon feliil vagy alul talalhaté.

e Ha egy targy a biintetdteriilet szélén beliil és kiviil is talalhaté (pl. a
biintetGteriileten &tiveld hid vagy a hatédron beliil gyokeret eresztett fa,
amelynek az agai atnydlnak a hatéron kiviilre vagy forditva), az adott targynak
kizarélag az a része szamit biintetdteriiletnek, amely a hataron beliil van.
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A biintetéteriilet szélét kardkkal, vonallal vagy fizikai alakzatokkal kell
meghatarozni:

o Kardk: a karékkal torténd jelolés esetén a biintetéteriilet széle a kardk kiilsG
oldala kozotti, talajszint vonalaban hiz6d6 vonal, és a kardk beletartoznak a
biintetdteriiletbe.

e Vonalak: a foldre festett vonallal torténd jeldlés esetén a vonal kiilsG széle a
biintetéteriilet széle, és a vonal beletartozik a biintetéteriiletbe.

* Fizikai alakzatok: a fizikai alakzatokkal (pl. tengerparttal, kiszaradt teriilettel
vagy tamfallal) torténé jelolés esetén a Bizottsagnak kell megmondania, hogy
miként hatarozzak meg a biintet6teriilet szélét.

Amikor a biintetéteriilet szélét vonallal vagy fizikai alakzattal jelélik, kardkat
is hasznalhatnak a biintetdteriilet jelélésére, azonban a karéknak itt nincs mas
jelentésiik.

Amikor a Bizottsdg nem hatarozza meg egy viztest szélét, az adott biintetéteriilet
szélét annak természetes hatérai jelentik (vagyis az, ahol a talaj mélyiilése révén
viz megtartasara alkalmas foldmélyedés keletkezik).

Ha egy nyilt vizfolyas altalaban nem tartalmaz vizet (pl. olyan vizelvezetG arok
vagy vizleereszt§ teriilet, amelyben az esds évszakon kiviil nincs viz), a Bizottsdg
donthet Ggy, hogy ez a teriilet az dltaldnos teriilet része (tehat nem biintetéteriilet).

Caddie (Caddie)

Az a személy, aki a jatékosnak a versenykdr soran az alabbi médok egyikén segit:

e viszi, szallitja vagy kezeli az {it6ket: a caddie — fliggetleniil att6l, hogy a jatékos
igy nevezi-e 6t — az a személy, aki pl. golfkocsin vagy golftrolin a jatékos (itGit
viszi, szallitja vagy a jaték kozben kezeli, kivéve, ha ezt azzal a céllal teszi,
hogy félretegye az Gtbdl a jatékos iitGit, taskajat vagy golfkocsijat, vagy ha ezt
szivességhll teszi (pl. egy ott felejtett iit6t a jatékos utan visz).

® tandcsot ad: a jatékos caddie-je (a partneren vagy a partner caddie-jén kiviil) az
egyetlen személy, akit6l a jatékos tanacsot kérhet.

A caddie mas médon is segithet a jatékosnak, ha azt a Szabalyok megengedik
(lasd: 10.3b. szabaly).

Ejtés (Drop)
A kézben tartott labda elengedése annak jatékba hozasa céljabél oly médon, hogy
a labda leesik.
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Targymutato

Ha a jatékos nem a labda jdtékba hozasa céljabol ejti el a labdat, az nem tekinthetd
ejtettnek, és nincs jatékban (lasd: 14.4. szabaly).

Minden konnyitési szabaly egy kilon kdnnyitési teriiletet hataroz meg, ahova a
labdat ejteni kell, és ahol a labdanak nyugalomba kell kerdilnie.

A konnyités alkalmazasakor a jatékosnak térdmagassagban kell elengednie a
labdat Ggy, hogy az:

o fiigg6legesen essen le anélkiil, hogy azt a jatékos dobna, csavarna vagy
guritana, vagy barmilyen mas mozdulattal befolydsolna, hogy a labda hol
keriiljon nyugalomba, és

o foldet érés elGtt ne érjen a jatékos egyetlen testrészéhez vagy a felszerelés
egyetlen részéhez sem (lasd: 14.3b. szabdly).

Elérheto legnagyobb konnyités pontja
(Point of Maximum Available Relief)

A bunkerben (16.1c. szabaly) vagy a greenen (16.1d. szabaly) talalhato rendellenes
pdlyaviszony miatti — blintetés nélkiili kénnyitésre vonatkozé — viszonyitasi pont,
amikor nincs legkdzelebbi teljes kdnnyitési pont.

Az elérhetG legnagyobb kdnnyités pontja a labda fekvésének valdszin(isitett helye,
amely:

e alabda eredeti helyéhez legkézelebb van, azonban nem koézelebb a lyukhoz,
e apdlya teriiletén van, és

e ahol a rendellenes pdlyaviszony a legkisebb mértékben befolyasolja azt az
(itést, amelyet a jatékos az eredeti helyrél végzett volna el, ha a zavar6 hatés
nem allt volna fenn.

Aviszonyitasi pont kijel6léséhez a jatékosnak meg kell hataroznia, hogy milyen
ut6t, bedlldst, lenditést és iitésirdnyt valasztott volna az adott iités elvégzéséhez.
A jatékosnak nem kell szimulalnia az adott titést Ggy, hogy tényleg elvégzi a

bedlldst és a kivalasztott iit6vel torténd lenditést (azonban ajanlott, hogy a pontos
becslés érdekében a jatékos ezt elvégezze).

Az elérhetd legnagyobb kdnnyités pontjdnak meghatarozasahoz a labda fekvését
akaddlyoz6 zavard hatas relativ mértékét, a jatékos szandékolt beallasanak

és lenditésének teriiletét, valamint — kizarélag a greenen — az (itésirdnyt kell
0sszevetni. Példaul az ideiglenes viz miatti konnyitéskor:

e azelérhetd legnagyobb konnyités pontja ott lehet, ahol a labda sekélyebb
vizben van, mint amilyenben a jatékos allna (ami a bedlldst befolydsolja jobban
a labda fekvéséhez és a lenditéshez képest) vagy a labda mélyebb vizben
van, mint amilyenben a jatékos allna (ami a fekvést és a lenditést befolyasolja
jobban a beallashoz képest)
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e agreenen az elérhetd legnagyobb kénnyités pontjdt az (itésirdny alapjan lehet
meghatarozni, vagyis amely mentén a labdanak haladnia kell az ideiglenes viz
legsekélyebb vagy legrovidebb szakaszan.

Ellenfél (Opponent)

Az a személy, aki ellen a jatékos mérk8zést jatszik. Az ellenfél sz6 csak match
playben hasznalatos.

Elmozdult (Moved)

Amikor a nyugvo labda az eredeti helyét elhagyva egy masik helyen kerdil
nyugalomba, és ez szabad szemmel is lathaté (fliggetleniil attol, hogy azt
torténetesen latta-e valaki vagy sem).

Ez alabda - eredeti helyérgl - felfelé, lefelé és vizszintesen barmely iranyba
tortént elmozdulasara egyarant értendd.

Ha a labda csak inog (néha ezt a billegés szdval illetik) és az eredeti helyén marad,
vagy oda visszatér, a labda nem mozdult el.

Eliitoteriilet (Teeing Area)
Az a teriilet, ahonnan a jatékosnak az adott szakasz megjatszasat el kell kezdenie.

Az eliitéteriilet téglalap alaki és két iit6hossz mélység(i, amelynek:

o eliilsG szélét a Bizottsdg altal felallitott két eliit6bodja legeliils6 pontjai kbzotti
vonal jeloli, és

e azoldalsé széleit az eliitébojak legkiils6bb pontjaitél visszafelé hizodo vonal
jeloli ki.
Az eliitéteriilet a pdlya teriileteként meghatarozott 6t teriilet egyike.

A pdlydn 1évG 6sszes egyéb eliit6hely (akar ugyanazon, akar barmelyik masik
szakaszon) az dltaldnos teriilet része.

Elveszett (Lost)

A labda allapota, ha harom percen beliil nem talaljak meg attél kezdve, hogy a
jatékos vagy a caddie-je (vagy a jatékos partnere vagy annak caddie-je) keresni
kezdi.

Ha a keresés elkezd&dik, majd nyomés okbdl egy id6re megszakad (pl. a jatékos
abbahagyja a keresést, amikor a jatékot felfiiggesztik vagy félre kell allnia, hogy
egy méasik jatékos jatszhasson) vagy amikor a jatékos tévedésbdl idegen labddt

gondol a sajatjanak:
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e amegszakitas és a keresés djrakezdése kozott eltelt id6 nem szamit, és

o akeresésre engedélyezett id6 6sszesen harom perc, beleértve a megszakitas
elGtti és az djrakezdés utdni keresési idét is.

Eredménykdrtya (Scorecard)
Az a dokumentum, ahova stroke playben a jatékos minden egyes szakaszon elért
eredményét feljegyzik.

Az eredménykdrtydt a Bizottsdg altal jovahagyott barmilyen papir alapd vagy
elektronikus formatumban vezethetik oly médon, hogy azon:

e minden egyes szakaszra feljegyzendd a jatékos eredménye,
o feljegyzendd ajatékos hendikepje, amennyiben hendikepversenyt jatszanak, és

* ajegyzdnek és a jatékosnak hitelesitenie kell az eredményeket, valamint
hendikepverseny esetén a jatékosnak hitelesitenie kell a sajat hendikepjét
vagy kézzel torténé alairassal vagy a Bizottsdg altal elfogadott elektronikus
hitelesitéssel.

Match playben nincs elGirva az eredménykdrtya hasznalata, de a jatékosok
hasznalhatjak azt az eredmény kovetésére.

Fekvés (Lie)

Az a hely, ahol a labda nyugalomba keriilt, és barmely ott n6v6 vagy oda rogziilt
természetes targy, mozdithatatlan akadadly, pdlya szerves részét képezd targy
vagy pdlyahatdrt jelzd tdrgy, amely a labdaval érintkezik vagy kozvetleniil a labda
mellett van.

A laza természetes anyagok és a mozdithaté akaddlyok nem tartoznak a labda
fekvéséhez.

Felszerelés (Equipment)

Minden olyan targy, amelyet a jatékos vagy a caddie-je hasznal, visel, fog vagy
visz.

A pdlya gondozasahoz hasznalt targyak (pl. gereblyék) csak addig tekintend6k
felszerelésnek, amig azokat a jatékos vagy a caddie a kezében tartja vagy viszi.
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Felszerelésre vonatkozoé szabdlyok (Equipment Rules)
Ajatékosok altal a versenykorben hasznalhaté iitGkre, labdédkra és egyéb

1o 2

felszerelésre vonatkozé elGirasok és mas szabalyok. A felszerelésre vonatkozo
szabdlyokat lasd: www.RandA.org.

Felijitds alatti teriilet (Ground Under Repair)

Barmely olyan része a palyanak, amelyet a Bizottsdg (@annak megjelélésével vagy
mas modon) feldjitas alatti teriiletként hataroz meg. A feldjitas alatti teriilet
fogalmaba mindkét alabbi teriilet beletartozik:

e ameghatérozott teriilet kerliletén beliil lévé 6sszes teriilet és

e ameghatarozott teriileten beliil gyokeret eresztett barmely fii, bokor, fa vagy
egyéb ott nov4 vagy oda rogziilt természetes targy, beleértve azok barmely
részét, amely a meghatarozott teriilet szélén kiviilre, a talaj felett tdlnydlik,
azonban kivéve az emlitett targyak barmely részét (példaul a fa gyokerét),
amely a meghatarozott teriilet szélén a talajhoz illeszkedve vagy a talajban
nydalik at.

A feldjitds alatti teriiletbe emellett beletartoznak az aldbbiak, akkor is, ha azokat a

Bizottsdg nem ekként hatarozza meg:

e barmely lyuk, amelyet a Bizottsdg vagy a pdlyakarbantartok hoztak létre:

» a palya kialakitasanak teriilete (pl. egy kihlzott kar6 utan maradt lyuk vagy
a dupla greenen lév6 lyuk, amelyet egy masik szakasz megjatszasahoz
hasznalnak), vagy

» a palya karbantartas alatt allé teriilete (pl. egy gyeptégla vagy fatonk
eltavolitasa, csvezeték lefektetése utan maradt lyuk, azonban a
gyeplevegbztetés okozta szell6zGlyukak nem tartoznak ide).

e késGbbi elszallitas céljabdl halomba gydijtott f- és lombhulladék vagy barmilyen
mas anyag. Azonban:

» késbbbi elszallitas céljabol halomba gyljtott természetes anyag laza
természetes anyagnak is szamit, tovabba

» a pdlydn hagyott barmilyen anyag, amelyet nem szandékoznak eltavolitani,
nem tekintendg feldjitds alatti teriiletnek, kivéve, ha a Bizottsdg akként
hatarozza meg;

e barmely dllati élGhely (pl. madarfészek), amely olyan kdzel van a jatékos
labdéjahoz, hogy a jatékos ltése vagy bedlldsa kart tenne benne, kivéve, ha
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ezt az élGhelyet laza természetes anyagként meghatarozott dllat (pl. féreg vagy
rovar) hozta létre.

A feldjitds alatti teriilet szélét kardkkal, vonallal vagy fizikai alakzatokkal kell
meghatarozni:

PN

o Karcék: karokkal torténé jelolés esetén a feldjitds alatti teriilet széle a karck kiilsé
oldala koz6tti, talajszint vonalaban hizéd6 vonal, a karék pedig beletartoznak a
feldjitds alatti teriiletbe.
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* Vonalak: foldre festett vonallal torténé jellés esetén a vonal kiilsG széle a
feldjitds alatti teriilet széle, a vonal pedig beletartozik a feldjitds alatti teriiletbe.

e Fizikai alakzatok: a fizikai alakzatokkal (pl. virdgagyassal vagy gyepiskolaval)
torténd jeldlés esetén a Bizottsdg szabja meg, hogy miként kell meghatérozni a
feldjitds alatti teriilet szélét.

Amikor a feldjitds alatti teriilet szélét vonallal vagy fizikai alakzattal jeldlik, karokat
is hasznalhatnak a feldjitds alatti teriilet jel6lésére, azonban a kardknak itt nincs
mas jelentésiik.

Fél (Side)
Két vagy tobb partner, akik egységként versenyeznek egy versenykdrben match
playben vagy stroke playben.

A partnerek mindegyik csoportja egy-egy felet alkot, fliggetleniil attél, hogy

,,,,,

labdaval jatszanak (Foursome).

A fél fogalma nem ugyanaz, mint a csapaté. Csapatversenyben minden csapat
egyénekként vagy felekként versenyz6 jatékosokbdl all.

Four-Ball (Four-Ball)

Jatékforma, amelyben a feleket két-két partner alkotja, és mindenki a sajat labdajat
jatssza meg. A fél adott szakaszon elért eredményének a két partner koziil az adott
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szakaszt alacsonyabb eredménnyel teljesito jatékos eredménye szamit.

A Four-Ball jatszhatd match-play versenyként, amikor egy két partnerbdl allé fél
jatszik egy masik két partnerbdl dllé féllel, vagy stroke-play versenyként, amikor
tobb két-két partnerbdl all6 fél jatszik egymassal.

Foursome, mds néven ,felviltva iités” (Foursomes, Alternate shots)

Ebben a jatékformaban két partner alkot egy felet, akik minden szakaszon
ugyanazt a labdat jatsszak meg felvaltva.
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A Foursome jatszhaté match-play versenyként, amikor egy két partnerbdl allé feél
jatszik egy masik két partnerbdl dllé féllel, vagy stroke-play versenyként, amikor
tobb két-két partnerbdl all6 fél jatszik egyméssal.

Green (Putting Green)
Ajatékos altal éppen megjatszott szakaszon lévé teriilet, amely:
e kimondottan guritasra van kiképezve, vagy

® a Bizottsdg azt greenként jeldli ki (ilyen pl. amikor ideiglenes greent
hasznalnak).

Egy szakasz greenjén talalhat6 az a lyuk, amelyet a jatékos megprébal megjatszani
a labdaval.

A green a pdlya teriileteként meghatarozott 6t teriilet egyike. Az 6sszes tobbi
szakasz greenije (ahol az adott id6ben a jatékos nem jatszik) idegen green, amely
az dltaldnos teriilet része.

A green széle az erre a célra kialakitott teriilet egyértelmiien lathat6 kezdete (pl.
ahol a flivet a teriilet jelzésére egyértelm(ien révidebbre nyirtak), kivéve, ha ezt a
Bizottsdg masként nem jeloli ki (pl. vonallal vagy pontokkal).

Ha két kiilonb6z6 szakaszhoz dupla greent hasznalnak:

e Azerre a célra kiképzett, mindkét lyukat tartalmazé teriilet egésze greennek
tekintendd mindkét szakasz megjatszasanal.

e Azonban a Bizottsdg kijelolhet egy olyan hatarvonalat, amely a dupla greent két
kiilonb6zG greenre osztja, igy amikor egy jatékos az egyik szakaszt jatssza, a
dupla green masik szakaszra vonatkoz6 része idegen green lesz.

Idegen green (Wrong Green)
A pdlydn 1év6 barmelyik green, kivéve a jatékos éltal éppen megjatszott szakasz
greenje. Az idegen green fogalmaba tartozik:

* atobbiszakasz greenje, amelyeket az adott idében a jatékos nem jatszik meg,

e egyolyan szakasz rendes greenje, ahol helyette ideiglenes greent hasznalnak,
és

e aguritasra (putting), a chip ttésre vagy a pitch titésre hasznalt 6sszes
gyakorlogreen, kivéve, ha a Bizottsdg ezt helyi szabalyban kizéarja.

Az idegen greenek az dltaldnos teriilet részei.
Idegen hely (Wrong Place)

A palya barmely része, kivéve azt a részt, ahol a Szabalyok értelmében a
jatékosnak a labdéajat meg kell vagy meg lehet jatszania.
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Példak az idegen helyr6l valé jatékra:

o [(gyijatsszak meg a labdat, hogy el6z6leg a labda visszahelyezése rossz helyen
tértént vagy a Szabalyokkal ellentétben a labdat nem helyezték vissza.

o Fjtett labdat jatszanak meg az elGirt kdnnyitési teriileten kiviilr6l.

e Rossz szabaly szerint végeznek el konnyitést, igy a labdat a Szabalyok altal nem
megengedett helyen ejtik, és onnan jatsszak meg.

o Jdtékon kiviili teriiletrdl jatszanak meg egy labdat vagy a jdtékon kiviili teriilet
zavarja a jatékos szandékolt bedlldsdnak vagy lenditésének helyét.

Ha egy labdat a szakasz megjatszasanak kezdetén vagy egy hiba kijavitasa
kozben az eliitdteriileten kiviilrgl jatszanak meg, az nem szamit idegen helyrdl valé
jatéknak (lasd: 6.1b. szabaly).

Idegen labda (Wrong Ball)

Barmelyik labda amelyik nem a jatékos:

o jatékban |évé labdaja (fiiggetleniil attdl, hogy az az eredeti
vagy egy cserelabda)

e ideiglenes labddja (mielGtt azt a 18.3c. szabaly szerint feladjak), vagy

e astroke playben a 14.7b. vagy a 20.1c. szabaly szerint megjatszott masodik
labdéja.

Példak az idegen labddra:
e masik jatékos jatékban 1évé labdaja;
e gazdatlan labda;

e ajatékos sajat labdéaja, amely pdlyahatdron kiviil van, elveszett, felvették vagy
még nem keriilt vissza a jdtékba.

Ideiglenes labda (Provisional Ball)

Egy méasik megjatszott labda abban az esetben, ha a jatékos éppen megjatszott
labdaja:

e pdlyahatdron kiviilre keriilhetett, vagy
e a biintetéteriileten kiviil elveszhetett.

Az ideiglenes labda kizarélag akkor lesz a jatékos jatékban 1évé labdéja, ha a
18.3c. szabaély szerint jatsszak meg.
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Ideiglenes viz (Temporary Water)

Atalaj felszinén 6sszegylilt barmilyen viz (pl. es6b6l, 6ntozésb6l szarmazo
pocsolyak vagy egy felszini viztest tdlfolyasa), ami:

® nem a biintetéteriileten van, és

e ajatékos bedlldsa el6tt vagy utan is [athatd (anélkiil, hogy a jatékos erGs
nyomast gyakorolna a talajra).

Nem elég, hogy a talaj csupan vizes, saros vagy puha, illetve, hogy a viz csak akkor
latsz6dik atmenetileg, amikor a jatékos a talajra |ép; az 6sszegylilt viznek a bedllds
el6tt vagy utan is jelen kell lennie.

Kulonleges esetek:
e A harmat és a dér nem ideiglenes viz.

* A hé és a természetes jég (nem dér) a jatékos valasztasatol fiiggben vagy laza
természetes anyag, vagy — ha a talajon van — ideiglenes viz.

o Amiijég akadalynak szdamit.

Javitds (Improve)

Az iités kérnyezetét befolydsold egy vagy tobb tényez§ vagy mas fizikai kériilmény
valtoztatasa, ami hatassal van a palya allapotara, azért, hogy a jatékos az litésnél
elényho6z jusson.

Jatékban van (In Play)

” -

A jatékos labdajanak mindsitése akkor, amikor a labda a pdlydn fekszik és egy
szakasz megjatszasahoz hasznaljak:

¢ alabda akkor valik jdtékban lévé labdava egy szakaszon:
» ha ajatékos az eliitéteriileten beliilrél itést tesz, vagy

» ha match playben a jatékos az eliitdteriileten kiviil iiti el, és az ellenfél nem
érvényteleniti az itést a 6.1b. szabély szerint;

¢ alabda mindaddig jdatékban marad, amig nem keriil a lyukba, kivéve, ha tovabb
mar nincs jdtékban, mert:

o felvették a pdlydrdl,

o elveszett (akkor is, ha a pdlydn van nyugalomban) vagy a pdlyahatdron kiviil
keriil nyugalomba, vagy

e egy masik labdara cserélték ki — még akkor is, ha ezt szabaly nem engedi.

A jatékban nem |évé labda idegen labda.
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Ajatékosnak egyszerre csak egy labdaja lehet jatékban. (Lasd: a 6.3d. szabaly
azokra a korlatozott esetekre, amikor a jatékos egy id6ben és egy szakaszon
egynél tobb labdat is megjatszhat.)

A Szabalyokban a ,,nyugvo labda” vagy ,mozgasban lév4 labda” kifejezés azt
jelenti, hogy a labda jdtékban van.

Amikor a labdajeldld a jatékban 1évé labda pontos helyét jelz8 pozicidban van:
¢ ha a labdat nem vették fel, az még mindig jatékban van és

¢ ha a labdat felvették és visszahelyezték, a labda akkor is jatékban van, ha a
labdajelsldt nem téavolitottak el.

Jatékon kiviili teriilet (No Play Zone)

A pdlya azon része, ahol a Bizottsdg dontése értelmében tilos a jaték. A jdtékon
kiviili teriiletet vagy rendellenes pdlyaviszony vagy biintetdteriilet részeként kell
meghatarozni.

A Bizottsdg barmilyen okb6l donthet a jatékon kiviili teriilet kijel6lésér6l, pl.:

e avadon él6 allatok, allati élGhelyek és kérnyezetvédelmi szempontbdl érzékeny
tertiletek védelme;

e afacsemetéket, viragagyasokat, gyepiskolakat, Gjragyepesitett teriileteket
vagy egyéb beiiltetett részeket ér6 karok megel6zése;

e ajatékosok barmilyen veszéllyel szembenivédelme és

o atorténelmivagy kulturélis értékkel bird teriiletek allapotdnak megGrzése
érdekében.

A Bizottsdgnak a jatékon kiviili teriilet szélét vonallal vagy karékkal kell kijeldlnie,
és a vonalnak vagy a kardknak (vagy a kardk tetejének) gy kell jeldlnitik a jatékon
kiviili teriiletet, hogy az megkiilonboztethetd legyen a rendellenes pdlyaviszonytél
vagy a jdtékon kiviili teriiletet nem tartalmazé biintetéteriilettdl.

Jegyzé (Marker)

Az a személy, aki stroke playben a jatékos eredményét annak eredménykdrtydjdra
feljegyzi és azt hitelesiti. A jegyzd lehet egy mésik jatékos, de nem lehet a jatékos
partnere.

A Bizottsdg meghatérozhatja, hogy ki legyen a jatékos jegyzdje vagy
meghatarozhatja, hogy a jatékosok hogyan valaszthatnak maguknak jegyzét.

227



Meghatarozasok

Meghatarozasok

Jelélés (Mark)

Megjeldlni azt a helyet, ahol a labda nyugalomba keriilt:
e vagy (gy, hogy a labdajelol6t kbzvetleniil a labda mogé vagy mellé helyezik;
e vagy gy, hogy egy iit6t tartanak kdzvetleniil a labda mogé vagy mellé.

E mlvelet célja, hogy jelezze azt a helyet, ahova a labdat a felvétele utan vissza
kell helyezni.

Kezdés joga (Honour)
Ajatékos azon joga, amely szerint els6ként jatszhat az eliitGteriiletr6l (1asd:
6.4. szabaly).

Konnyitési teriilet (Relief Area)

Az ateriilet, ahova a jatékosnak ejtenie kell a labdat, amikor egy szabaly szerint
konnyitést vesz igénybe. Mindegyik kdnnyitési szabaly elGirja, hogy a jatékosnak
egy annak megfelelG kénnyitési teriiletet kell hasznalnia, amelynek mérete és helye
az aladbbi harom tényezdn alapul:

e Viszonyitdsi pont: az a pont, ahonnan a kénnyitési teriilet nagysagat mérik

e A konnyitési teriilet mérete a viszonyitdsi ponttol mérve: a konnyitési teriilet
hossza a viszonyitasi ponttdl mért egy vagy két iitGhossz, azonban bizonyos
korlatozasokkal:

e A konnyitési teriilet helyére vonatkozo korldtozdsok: a kbnnyitési teriilet helye egy
vagy tobb médon korlatozhato, igy pl.:

» csak bizonyos kijel6lt pdlyateriileten lehet, pl. csak az dltaldnos teriileten van,
illetve nem lehet bunkerben vagy biintetéteriileten;

» nincs kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont, vagy egy biintetdteriilet
vagy bunker miatt igénybe vett konnyitésnél ezeken kiviil kell lennie, vagy

» ott helyezkedik el, ahol nincs (adott szabaly altal definialt) zavar6 hatas,
amiért konnyitést alkalmaznak.

Amikor az iit6hosszban hatarozzak meg a konnyitési teriilet méretét, a jatékos

a mérést kdzvetlenil egy arkon, lyukon vagyon hasonlé dolgon keresztiil,

illetve egy targyon keresztiil vagyon azon (pl. fan, keritésen, falon, alagdton,
lefoly6csdvon vagy 6ntdz6 szorbfejen) dtmenden is elvégezheti, azonban nem
mérhet természetes mddon lejt§ vagy emelked§ teriileten keresztiil anélkiil, hogy
ne kovetné a terep domborzatat.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 2I. fejezet a (Bizottsdg donthet (gy, hogy engedélyezi
vagy elGirja a jatékos szdméra az ejt6zéna hasznélatat konnyitési teriiletként
bizonyos kdnnyitéseknél).
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Kiilso tényezo (Outside Influence)

Az alabbiak koziil barmely személy vagy dolog, aki vagy ami befolyasolhatja, hogy
mi torténik a jatékos labdajaval, felszerelésével vagy a pdlydval:

e barmely személy (beleértve egy masik jatékost is), kivéve a jatékos vagy annak
caddie-je vagy a jatékos partnere vagy ellenfele vagy barmelyikiik caddie-je;
e barmely dllat és

e barmely természetes vagy mesterséges targy, vagy barmi méas (beleértve egy
mozgasban levé masik labdat), kivéve a természeti erGket.

Labdacsere (Substitute)
A jatékos altal egy szakaszon jatszott labda kicserélése egy méasikra, amely att6l
kezdve a jdtékban 1évé labda lesz.

A jatékos akkor végezte el a labdacserét, ha az eredeti labdaja helyett az (j labdat
barmilyen médon jdatékba hozta (lasd: 14.4. szabaly), fliggetleniil attél, hogy az
eredeti labda:

e jdtékban volt-e vagy

e mar nem volt jatékban, mert a pdlydrol felvették, elveszett vagy pdlyahatdron
kiviilre keriilt.

P4

A cserelabda lesz a jatékos jdtékban lévé labdaja akkor is, ha:

e aztnem szabélyszerlien helyezték vissza, ejtették, helyezték vagy idegen helyre
tették, vagy

e aSzabalyok értelmében a jatékosnak a cserelabda helyett az eredeti labdat
kellett volna djra jdtékba hoznia.

Labdajelélé (Ball-Marker)

Afelveend§ labda pontos helyének megjelélésére hasznalt mesterséges térgy,
példaul tee, pénzérme, labdajeldldnek készitett targy vagy egyéb apré felszerelési
tdrgy.

Ha valamely szabély a labdajel6ld elmozditasardl sz6l, akkor az a felvett, de
még nem visszahelyezett labda helyét jelzd, a pdlydn elhelyezett labdajeléldre
vonatkozik.

Laza természetes anyag (Loose Impediment)
A szabadban talalhaté barmely természetes targy, pl.:

o kovek, flinyesedék, levelek, agak és gallyak;

e dllati tetem vagy allati hulladék;
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e konnyen elmozdithat6 férgek, rovarok vagy hasonlé dllatok és az altaluk épitett
tdrasok vagy halok (pl. gilisztatirasok vagy hangyavarak), és

o osszetomorilt folddarabok (beleértve a gyep szellGztetésekor eltavolitott
talajdarabokat is).

Ezek a természetes targyak nem tekinthetGk lazanak, ha:

e rogziiltek vagy novésben vannak;

e atalajba erGsen bedagyazottak (vagyis nem lehet ket kénnyen kihdzni), vagy
e hozzatapadtak a labdahoz.

Kulonleges esetek:

e A homok és a laza talaj nem laza természetes anyag.

o A harmat, dér és viz nem laza természetes anyag.

e A hé és a természetes jég (nem dér) a jatékos valasztasatol fiiggben vagy laza
természetes anyag, vagy — ha a talajon van — ideiglenes viz.

e A pokhdlok akkor is laza természetes anyagnak szamitanak, ha egy masik
targyhoz tapadnak.

Legkdzelebbi teljes konnyitési pont (Nearest Point of Complete Relief)
Rendellenes pdlyaviszony (16.1. szabaly), veszélyes dllat okozta fenyegetd
helyzet (16.2. szabaly), idegen green (13.1f. szabaly) vagy jdtékon kiviili tertilet
(16.1f. és 17.1e. szabaly) vagy bizonyos helyi Szabalyok miatti — biintetés nélkiili
konnyitéshez hasznalt — viszonyitasi pont.

Alabda fekvésének valészin(isitett helye, amely:
e alabda eredeti helyéhez legkdzelebb van, azonban nem kozelebb a lyukhoz;
e apdlya teriiletén van, és

e azavard koriilmény nem befolyasolja azt az iitést, amelyet a jatékos az eredeti
helyr6l végzett volna el, ha a zavaré kiriilmény nem &llt volna fenn.

A viszonyitasi pont kijel6léséhez a jatékosnak meg kell hataroznia, hogy milyen
ut6t, bedlldst, lenditést és iitésirdnyt valasztott volna az adott iités elvégzéséhez.
A jatékosnak nem kell szimulalnia az adott titést gy, hogy tényleg elvégzi a

bedlldst és a kivalasztott iitGvel térténd lenditést (azonban ajanlott, hogy a jatékos
szabaly szerint ezt elvégezze a pontos becslés érdekében).

A legkdzelebbi teljes kdnnyitési pont kizarblag arra a specialis koriilményre
vonatkozik, amely miatt a konnyitést alkalmazzak, és ez lehet azon a helyen, ahol
valami mas jelenti a zavar6 hatés:
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e Ha ajatékos kdnnyitést vesz igénybe, majd egy masik zavaré hatas lép fel,
amelyb6l szintén megengedett a konnyités, a jatékos gy alkalmazhatja Gjra
a konnyitést, hogy ismét meghataroz egy legkdzelebbi teljes kénnyitési pontot
az Gjonnan keletkezett zavaré hatasra vonatkozé kénnyitéshez.

e Akonnyitést minden zavard hatasra kulon-kiilon kell alkalmazni, kivéve
azt az esetet, amikor a jatékos egyszerre mindkét koriilményre igénybe
veheti a kdnnyitést (egy olyan legkdzelebbi teljes konnyitési pont alapjan,
amely egyidej(ileg mindkét zavard hatast6l mentesit) miutan mar mindegyik
koriilményre kiilon igénybe vehet6 konnyitésrél egyértelmien kideriilt, hogy
alkalmazasakor a masik zavaré hatas tovabbra is fennallna.

Lyuk (Hole)

Az éppen megjatszott szakasz végpontja a greenen:

* Alyuk kotelez6 méretei: &tmérGje 4 V4 hiivelyk (108 mm), mélysége pedig
legalabb 4 hiivelyk (101,6 mm).

” -

¢ Haalyuk bélelt, kiils6 atmérGje nem lehet nagyobb, mint 4 ¥4 hiivelyk (108 mm).
A bélelés legalabb 1 hiivelyk (25,4 mm) mélyen legyen a green felszine alatt,
kivéve, ha a talajszerkezet miatt a bélésnek a felszinhez kézelebb kell lennie.

A ,lyuk” sz6 (@mikor nem délt bet(ivel szerepel a Meghatarozdsokban) a
Szabalyokban olyan értelemben is hasznalatos, mint ami egy adott eliitSteriilettdl,
greennel és lyukkal kapcsolatos pdlyaszakaszt jelent. A szakasz megjatszasa

az eliitéteriileten kezd6dik, és akkor fejezGdik be, amikor a labda a greenen 1évé
lyukba keriil (vagy amikor a Szabalyok mas médon kimondjak, hogy a szakaszt
befejezték).

Lyukban van, lyukba keriilt (Holed)

Amikor a labda egy iitést kovet6en nyugvo allapotban a lyukban van, és az egész
labda a green felszine alatt van.

A Szabalyokban a , labddt lyukba juttat” vagy a ,labda a lyukban” kifejezés azt
jelenti, hogy a jatékos labdéaja lyukba kerdiilt.
Abban a specialis esetben, amikor a labda a lyukban a zdszlériidnak tamaszkodik,

a 13.2c. szabély alkalmazandé (lasd: a labdat lyukban lév6nek kell tekinteni, ha
annak barmely része a green felszine alatt van).

Match play (Match Play)
Jatékforma, ahol a jatékos vagy fél kozvetleniil egy ellenfél vagy egy szembenallé
fél ellen jatszik egy vagy tobb korbdl &l mérkGzést:

e amérkGzés soran az a jatékos vagy fél nyer meg egy szakaszt, aki kevesebb
iitéssel (a tényleges iitéseket és a biintetSiitéseket is beleértve) teljesiti az adott
szakaszt, és
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e amérkGzés akkor szamit megnyertnek, ha a jatékos vagy fél tobb szakasszal
vezet az ellenfele vagy a szembenallé fél el6tt, mint a hatralévs szakaszok
szama.

A match playt egyéni mérkGzésként (azaz ha egy jatékos kozvetleniil egy ellenfél
ellen jatszik), Three-Ball mérk&zésként, Foursome vagy Four-Ball mérkGzésként is
jatszhatjak két-két partnerbdl allé felek.

Maximalis iitésszam (Maximum Score)

A stroke play egy formaja, ahol a jatékos vagy fél szakaszonkénti eredményét
Ggy szamoljak ki, hogy a jatékos vagy fél itéseinek szamat (a tényleges (itéseket
és a biintetGutéseket is beleértve) 6sszevetik a Bizottsdg altal arra a szakaszra
meghatarozott rogzitett titésszammal (pl. dupla par, nettd dupla bogey vagy egy
fix szam).

Mozdithatatlan akadaly (Immovable Obstruction)
Barmely akaddly, amely:

o észszer(i erékifejtéssel, illetve az akaddly vagy a pdlya rongélasa nélkiil nem
mozdithaté el, és

e egyéb moédon nem felel meg a mozdithaté akaddly meghatarozasanak.

A Bizottsag barmely akaddlyt definidlhat mozdithatatlan akadalyként, még akkor
is, ha az megfelel a mozdithat6 akadaly meghatarozasanak.

Mozdithato akaddly (Movable Obstruction)
Olyan akaddly, amely észszer(i erGkifejtéssel és az akaddly vagy a pdlya rongalasa
nélkiil elmozdithaté.

Ha a mozdithatatlan akaddly vagy a pdlya szerves részét képezd tdrgy valamely
része (pl. egy kapu, ajté vagy egy rogzitett kabel) megfelel a fenti két kritériumnak,
akkor azt a részt mozdithaté akaddlynak kell tekinteni.

Ez azonban nem alkalmazhaté akkor, amikor egy mozdithatatlan akaddly vagy a
pdlya szerves részét képezd tdargy mozdithat6 része elmozdithaté lenne (pl. egy
kéfal részét képez6 kilazult kGdarab).

Még ha egy akaddly mozdithaté is, azt a Bizottsdg mozdithatatlan akaddlyként is
definialhatja.

Par/Bogey (Par/Bogey)
A stroke play azon forméja, ahol az eredményszamitas ugyanaz, mint a match
playben, és ahol:
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e azajatékos vagy fél nyer meg egy szakaszt, aki kevesebb Uitéssel teljesiti
az adott szakaszt (a tényleges iitéseket és a biintetGiitéseket is beleértve),
vagy az veszit aki tobb ttéssel teljesiti az adott szakaszt, mint a Bizottsdg altal
arra a szakaszra meghatarozott rogzitett titésszam, és

e aversenyt az ajatékos vagy fél nyeri, aki a legtobb szakaszt megnyerte az
elveszitett szakaszokhoz képest (azaz 6sszeadjak a megnyert szakaszokat és
kivonjak az elvesztett szakaszokat).

Partner (Partner)
Egy masik jatékossal egy felet alkotva match playt vagy stroke playt jatszé jatékos.

Pdlya (Course)
A Bizottsdg altal meghatarozott hatarvonal altal koriilvett teljes jatékteriilet:

e Apdlya hatarvonala altal korbevett teriiletek mindegyike pdlyahataron beldili
résznek és a pdlyaszakasznak szamit.

e Apdlyahatar hatarvonalan kiviili teriiletek mindegyike pdlyahataron kiviili
résznek szamit és nem a pdlyaszakasz része.

* Apdlya hatarvonala a talajszinttdl felfelé és lefelé is kiterjed.

A pdlya 6t meghatarozott pdlyateriiletbdl all.

Pdlya szerves részét képezo targy (Integral Object)
A Bizottsdg altal a pdlya megjatszasanak egyik kihivasaként definialt mesterséges
targy, ahonnan nem vehet6 igénybe biintetés nélkiili kdnnyités.

A pdlya szerves részét képezd tdrgyakat mozdithatatlannak kell tekinteni (lasd:
8.1a. szabaly). Azonban ha a pdlya szerves részét képezd tdrgy egy része

(pl. egy kapu, ajto vagy egy rogzitett kabel) megfelel a mozdithaté akadaly
meghatarozasanak, akkor azt a részt mozdithaté akaddlynak kell tekinteni.

A Bizottsdg altal a pdlya szerves részét képezd tdrgyként definialt mesterséges
targyak nem akaddlyok vagy pdlyahatdrt jelzd targyak.

Pdlyahatdron kiviili teriilet (Out of Bounds)

A pdlya hatarvonalan kivili 6sszes teriilet, amelyet a Bizottsdg hataroz meg. A
hatarvonalon beliili 6sszes teriilet pdlyahataron beliili résznek tekintendd.

A pdlya hatarvonala a talajszinttdl felfelé és lefelé is kiterjed:

e Ezaztjelenti, hogy a pdlyahataron beliili 6sszes teriilet és minden mas (pl.
barmilyen természetes vagy mesterséges targy) pdlya hatarvonalén belili rész
attél fliggetleniil, hogy az a talajszinten, feliil vagy alul talalhaté.
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e Haegytargy egyszerre van a pdlya hatérvonalan beliil és kiviil (pl. a hatért jelz6
keritéshez illesztett |épcsGk vagy a hatér szélén kiviil gydkeret eresztett fa,
amelynek az agai benydlnak a hataron beliilre vagy forditva), az adott targynak
kizarélag az a része szamit pdlyahatdron kiviilinek, amely a hataron kiviil van.

A pdlya hatarvonalat pdlyahatdrt jelzd targyakkal vagy vonalakkal kell jellni:

e Pdlyahatdrt jelzd tdrgyak: a karokkal vagy keritéssel torténé jelolés esetén a
pdlya hatarvonala a kardk vagy keritésoszlopok pdlyaoldali pontjai kézott a
talajszint vonaldban hiz6d6 vonal (kivéve a ferde tamasztékokat), és ezek a
karok vagy keritésoszlopok pdlyahatdron kiviili tertiletek.

Mas targyakkal, pl. fallal térténd jelolés esetén, illetve amikor a Bizottsdg
masként kivanja kezelni a pdlya hatarvonalat jelz6 keritést, a pdlya hatarvonalat
a Bizottsdg jeloli ki.

PN

e Vonalak: foldre festett vonallal t6rténo jelolés esetén a pdlya hatarvonala a
vonal pdlya fel6li széle, a vonal maga pedig pdlyahatdron kiviili teriilet.
Amikor a palya hatarvonalat vonallal jel6lik, karékat is hasznalhatnak annak
jelolésére, azonban a karéknak itt nincs mas jelentésiik.

A pdlyahatért jelz8 kardknak vagy vonalaknak fehérnek kell lenniiik.

Pdlyahatdrt jelzé targy (Boundary Object)

A pdlyahatdron kiviili teriiletet meghatarozé vagy jelz6 mesterséges targy, pl. fal,
kerités, karo és korlat, ahonnan nem vehetG igénybe biintetés nélkiili kdnnyités.

Palyahatart jelzG targy a pdlyahatart jelzG kerités alapja és oszlopai, az alabbiak
azonban nem:

e afalhoz vagy keritéshez rogzitett ferde tdmasztékok vagy feszitGdrétok, vagy

¢ afalonvagy keritésen val6 atjutashoz hasznalt [épcsdk, hidak vagy ehhez
hasonlé épitmények.

A pdlyahatdrt jelz6 tdrgyakat akkor is mozdithatatlannak kell tekinteni, ha van
mozdithatd alkatrésziik (1asd: 8.1a. szabaly).

A pdlyahatdrt jelzd tdrgyak nem akaddlyok és nem a pdlya szerves részét képezd
targyak.

Rendellenes pdlyaviszony (Abnormal Course Condition)
Az alabbi négy meghatarozott palyarész barmelyike:

e dllatvdjta lireg,
e felujitds alatti teriilet,
e mozdithatatlan akaddly, vagy

e jdeiglenes viz.
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Stableford (Stableford)

A stroke play egyik formaja, ahol:

e ajatékos vagy fél szakaszonkénti eredményét — amely az elért pontszdmokon
alapul — Ggy szamoljék ki, hogy a jatékos vagy a fél iitéseinek szamat (a
tényleges itéseket és a biintetiitéseket is beleértve), dsszevetik a Bizottsdg
altal arra a szakaszra meghatarozott rogzitett titésszammal, és

e aversenytaz ajatékos vagy fél nyeri, akinek a legtébb pontja van az 6sszes
versenykor teljesitése utan.

Stroke play (Stroke Play)

Az a jatékforma, ahol a jatékos vagy fél a versenyben indulé 6sszes tobbi jatékos
vagy fél ellen jatszik.

A stroke play szokasos forméajaban (lasd: 3.3. szabaly):

e ajatékos vagy fél versenykoronkénti eredménye az 6sszes olyan {ités szama
(beleértve a tényleges iitéseket és az esetleges biintetGiitéseket), amelyet
minden szakaszon a labda lyukba juttatdsdhoz elvégzett, és

e azajatékos vagy fél nyer, aki a legkevesebb itéssel teljesiti az 6sszes
versenykort.

A stroke play mas eredményszamitassal jatszott egyéb formai a Stableford,
maximadlis (itésszdm és a Par/Bogey (lasd: 21. szabaly).

A stroke play 6sszes fajtaja jatszhat6 egyéni versenyként (minden jatékos sajat
maga versenyzik) vagy partnerekbdl all6 felek altal jatszott versenyként (Foursome
vagy Four-Ball).

Silyos szabdlysértés (Serious Breach)

Stroke playben, amikor a megfelel§ helyr6l valé eliitéshez viszonyitva a labda
idegen helyrélvalé megjatszédsa jelent8s elényt adna a jatékosnak.

Aviszonyitas soran a stlyos szabdlyszegés fennallasanak eldontésére az alabbi
tényezGket kell figyelembe venni:

e az(ités nehézsége,

a labda lyuktél valé tavolsaga,
e az iitésirdny akaddlyok altali befolyasolasa, és
e azlités kornyezete.

A silyos szabdlyszegés fogalma nem alkalmazand6 match play esetén, mert itt a
jatékos elvesziti a szakaszt, ha idegen helyrdl jatszik.
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Tandcsadds (Advice)

Sz6beli megjegyzés vagy cselekedet (pl. a legutdbbi iitéshez hasznalt it
felmutatasa), amely befolyasolhatja a jatékos dontését:

e aziitGvalasztasban,

e az(ités elvégzésében, vagy

e ajaték modjanak eldontésében egy szakaszon vagy versenykornél.
Nem tanacs az olyan kozismert informéacio, mint:

e apdlydn |évé dolgok, Ggymint a lyuk, a green, a fairway, a biintetdteriiletek,
a bunkerek elhelyezkedése vagy hogy hol van egy masik jatékos labdéja,

e két pont kozotti tavolsag, vagy

e a Szabalyok.

Tee (Tee)

Az atargy, amelynek segitségével a labdat a fold felszine felé lehet emelni
annak érdekében, hogy azt az eliitdteriiletrél megjatsszak. Nem lehet hosszabb
mint négy hiivelyk (101,6 mm), és meg kell felelnie a felszerelésre vonatkozé
Szabdlyoknak.

Természeti erék (Natural Forces)

Atermészet, pl. szél vagy viz altal okozott hatas, illetve a nyilvanvalé ok nélkiil, a
gravitacié hatasara bekdvetkezd esemény.

Tény vagy szinte biztos (Known or Virtually Certain)

Mérce, amellyel eldonthetd, hogy mi tértént a jatékos labdéjaval — pl. hogy a labda
nyugalomba keriilt-e a biintetéteriileten beliil vagy elmozdult-e, és ha igen, azt mi
okozta.

A tény vagy szinte biztos jelentése tobb mint egyszer(ien lehetséges vagy
valészind. Azt jelenti, hogy:

e vagy dont6 bizonyiték van arra, hogy a jatékos labdajaval kapcsolatos esemény
megtortént (pl. a jatékos vagy mas szemtandk lattak, hogy mi tortént),

e vagy bar csak minimalis kétség meriilt fel, az észszerliség hatarain beliil
elérhet6 minden informaci6 arra utal, hogy a kérdéses esemény megtorténtének
valdszinlisége legalabb 95%.

Az ,észszer(iség hatarain beliil elérhetd minden informacié” fogalmaba minden
olyan informacid beletartozik, amelyrél a jatékosnak tudoméasa van, tovabba
minden egyéb informacid, amelyet a jatékos észszer( eréfeszités mellett és
indokolatlan késedelem nélkiil meg tud szerezni.
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Three-Ball (Three-Ball)

A match play egyik forméja, ahol:

e harom jatékos koziil minden egyes jatékos a masik két jatékossal egy id6ben
egyéni mérkdzést jatszik, és

e mindegyik jatékos egy sajat labdat jatszik meg, és ugyanazt hasznalja mindkét
mérkGzésén.

Utés (Stroke)
Alabda eliitéséhez végzett, eldre irdnyuld iitémozgas.

Azonban az iitést nem végezte el a jatékos, ha:

e (igy dont, hogy az el8relendités kdzben nem iiti meg a labdat és ezt gy keriili
el, hogy szandékosan megallitja az iit6 fejét, miel6tt az odaérne a labddhoz,
vagy — ha mar nem tudja megallitani az tit6jét — szandékosan elvéti a labdat;

e véletlenil megiiti a labdat, amikor egy prébalenditést végez, vagy egy litéshez
késziil6dik.

A Szabalyokban a ,,labda megjatszasa” kifejezés jelentése megegyezik az ,, (it€s”

vagy az ,(ités elvégzése” kifejezéssel.

A jatékos adott szakaszon vagy versenykorben elért eredményét az ,iitések”
vagy a ,megtett titések” szdmaval fejezik ki, amelybe minden tényleges iités és
esetleges biintetGiités beletartozik (ldsd: 3.1c. szabaly).

Utés és tdvolsdg (Stroke and Distance)

Az az eljaras és biintetés, amely soran a jatékos a 17., 18. és 19. szabaly szerint

konnyitést vesz igénybe (gy, hogy a labdat az el6z6leg elvégzett iités helyérdl

jatssza meg (lasd: 14.6. szabaly).

Az (ités és tavolsag kifejezés azt jelenti, hogy a jatékos:

e egy biintetGutést kap, és

o elvesziti a korabbi iitést helyétSl megszerzett elényt, amit a lyuktdl vald
tavolsag csokkenésével ért el.

Utéhossz (Club-Length)

A versenykorben a jatékosnal levs (a 4.1.b(1) szabaly altal megengedett) 14 (vagy
kevesebb) iit6 koziil leghosszabb iit§ hossza (ami nem a putter iit6).

Példaul ha a versenykdérben a jatékosnal lév leghosszabb iit6 (aminem a
putter iit6) egy 43 hiivelykes driver (109,22 cm), a jatékos esetében az adott
versenykdrben az (it6hossz 43 hiivelyk.

Utéhosszban hatarozzak meg a jatékos eliitSteriiletét minden egyes szakasznal,
ha pedig a jatékos valamely szabaly alapjan konnyitést vesz igénybe, akkor a
konnyitési teriilet méretét.
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Versenykaor (Round) 2 A
18 vagy annal kevesebb szakasz megjatszasa a Bizottsdg altal meghatarozott Ta rgym Utato
sorrendben.
Akadalyok, mozdithatatlan Lasd: Rendellenes 234
Visszahelyezés (Replace) pélyaviszonyok
A labda glhelyezése a jatékba hozas céljabol Ggy, hogy a labdat leteszik és Akadalyok, mozdithaté 15.2. 137
elengedik. — elveszett labda 15.2b. 140
Ha a jatékos nem a labda jdtékba hozasa céljabél helyezi el a labdat, az nem — konnyités a greenen 15.2a(3) 139
tekinthet6 visszahelyezettnek és nincs jatékban (lasd: 14.4. szabaly). — kénnyités barhol, kivéve a greent 15.2a(2) 138
Amikor egy szabély el&irja egy labda visszahelyezését, az adott szabaly pontosan — mozdithat6 akadaly eltavolitasa 15.2a(1) 137
meghatarozza azt a helyet, ahova a labdat vissza kell helyezni. Allatvajta iireg Lasd: Rendellenes 234
palyaviszonyok
Zaszlérad (Flagstick) Befejezése, szakasznak 6.5. 67
A Bizottsdg altal biztositott és a lyukba allitott mozdithat6 rid, amely a lyuk Befejezése, versenykornek 5.3b. 50
helyét jelzi a jatékosoknak. A zdszI6riid meghatarozasaba a zaszIl6 vagy a ridhoz Bunker
erdsitett egyéb anyag vagy térgy is beletartozik. — amikor a homok megérintése biintetéssel jar 12.2b(1) 103
A zdszlériidra vonatkoz6 elGirdsokat lasd a felszerelésre vonatkozé szabdlyokban. — amikor a homok megérintése nem jar
.. . 12.2b(2) 104
biintetéssel
—amikor a labda a bunkerben van 12.1. 103
— jatszhatatlan labda 19.3. 177
— laza természetes anyagok 12.2a., 15.1. 103, 136
— mozdithaté akadalyok 12.2a.,15.2. 103, 137
—rendellenes palyaviszony 16.1c. 145
- veszélyes allat okozta fenyeget6 helyzet 16.2. 151
Biintetések 1.3c. 21
Caddie
- a caddie megosztasa 10.3a(2) 82
— egyidGben csak egy caddie engedélyezett 10.3a(1) 91
- jété}kos en’gedélyével végezhetd 10.3b(2) 93
tevékenységek
- kgrlétozés a jatékos mogé vald beallas 10.2b(4) 90
miatt
- mir]den es’etben megengedett 10.3b(1) 92
tevékenységek
— szabalysértés 10.3c. 94
- tilos tevékenységek 10.3b(3) 93
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Csapatversenyek
- csapatkapitany
—tanacsadas

- versenykiiras
Csoportok

— match play

— stroke play

Epitett utak

Eredmények, brutto
Eredmények, netto
Eszszerli dontés
Felszerelés
— egészségiigyi kivételek
- hang- és képanyagok
— kesztylik és tapadast el§segit§ anyagok
- ny(jtast és edzést segitd eszkdzok
- ragtapasz vagy hasonlé eszkdzdk
— szélre és az idGjarasra vonatkozd
informéaciék
- tajékozodas tavolsagrol és iranyrol
- versenykdr alatt gydjtott informaciok
Felvaltva iités
Four-Ball (négylabdas jaték)
— amikor a hianyz6 partner csatlakozhat a
csoporthoz
—amikor a megadott litést meg lehet jatszani
— amikor a versenykor befelez6dik
— amikor a versenykor elkezd6dik
— biintetések
- egy vagy mindkét partner képviselheti a
felet
— eredménykartya stroke playben
— felek eredménye — match playben
és stroke playben
- jaték sorrendje
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LYELEWY Oldalszam

24.3.
24.4.
24.2.

5.4a.
5.4b.

Lasd: Rendellenes
palyaviszonyok
3.1¢c(1)
3.1c(2)
1.3b(2)

4.3b(1)
4.3a(4)
4.3a(5)
4.3a(6)
4.3b(2)

4.3a(2)

4.3a(1)
4.3a(3)
Lasd: Foursome

23.4.

23.6.
23.3b.
23.3a.

23.8.

23.4.
23.2b.
23.2a.

23.6.

210
210
210

50
50

234

27
27
20

45
44
44
45
45

43

43
43
199

205

207
205
204
207

205
203
202
207

— jatékos cselekményei a partner jatékara
kihatnak
— jatékos felel@s partnere cselekedeteiért
— labdat szandékosan eltéritik
- partnerek megoszthatjak iitGiket
Foursome (felvaltva iités)
— amikor nem a sorra keriil§ partner jatszik
— elsGként jatszo partner
— felvaltva kell {itnie a félnek
— partnerek barmelyike eljarhat a fél nevében
- partnerek megoszthatjak iitGiket
— versenykor elkezdése
Golfjaték
Gyakorlas
— gyakorlas a szakasz megjatszasa kozben
— gyakorlas, amikor a jaték fel van fiiggesztve
— két szakasz kozotti gyakorlas
- versenykorok el6tt és kozott — match
playben
- versenykdrok elGtt és kozott — stroke
playben
Hiba javitasa
—amikor a javitast meg lehet tenni
— amikor biintetés jar
—amikor mésik lehetGség valasztasa
megengedett
Idegen hely
—ahonnan a labdat meg kell jatszani
— javitja a hibat vagy nem
—nem sdlyos szabalyszegés
—sllyos szabéalyszegés
Ideiglenes viz
Jaték megallitasa
— amikor a jatékosnak abba lehet és abba kell
hagynia a jatékot
— azonnali felfliggesztés a Bizottsag altal

Szabaly Oldalszam

23.5a. 206
23.5b. 206
23.2c. 204
23.7. 207
22.1. 199
22.3. 200
22.4a. 200
22.3. 200
22.2. 199
22.5. 201
22.4b. 201
1.1. 18
5.5a. 51
5.5c. 51
5.5h. 51
5.2a. 49
5.2b. 49
14.5a. 128
14.5c. 130
14.5b. 129
14.7a. 132
14.7b(1) 132
14.7b. 132
14.7h. 132
Lasd: Rendellenes

palyaviszonyok s
5.7a. 53
5.7b(1) 54
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Szabaly Oldalszam

— felfliggesztés a Bizottsag altal

- jaték folytatasa

— labda felvétele

- labda vagy a labdajel5l6 elmozdult,
mikoézben a jaték allt

— megallapodas alapjan match playben

—rendes felfliggesztés a Bizottsag altal

—villamlas

Jaték sorrendje

— amikor kdnnyités igénybe vehetd

— Four-Ball

— Foursome

—ideiglenes labda megjatszésa az
eliitGhelyrol

- ideiglenes labda megjatszasa barhonnan,
kivéve az eliitGhelyet

— ismételt jaték az eliitGhelyrdl

— match play

— match play — sorrenden kiviili jaték

—ready golf

— stroke play

Jaték tempoja

— ajanlasok

— jaték indokolatlan késleltetése

— jaték tempédjara vonatkoz6 iranyelv

- ready golf

- sorrenden kivili jaték

Jatékforma: Egyéb

Jatékforma: match play vagy stroke play

Kdrnyezet, javitasa

— engedélyezett tevékenységek

— javitas el6tti allapot visszaallitédsa

- nem engedélyezett tevékenységek

— (ités kornyezetét
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5.7a.
5.7c.
5.7d(1)

5.7d(2)

5.7a.
5.7b(2)
5.7a.

6.4d(1)
23.6.
22.3.,22.4.

6.4¢.

6.4d(2)

6.4¢C.
6.4a(1)
6.4a(2)
6.4b(2)
6.4b(1)

5.6b(1)
5.6a.
5.6b(3)
5.6b., 6.4.
5.6b(2)
21.5.
3.1a.

8.1b.
8.1c.

8.1a.
8.1.

53
55
56

56

53
54
53

66
207
200, 200

66

67

66
64
64
65
65

52
52
53
52,63
53
198
26

74
75
73
73

Kornyezet, megromlott

Labda

— cserelabda

— darabokra torik

— engedélyezett labda

— segiti a jatékot a greenen

—vagas vagy repedés a labdan

— zavarja a jatékot — barhol
Labda, azonositasa

— azonositas soran a labda véletleniil
elmozdul

— labda azonositasa

— labda felvétele azonositas céljabol

Labda, besiippedt

—amikor a konnyités engedélyezett

— konnyités igénybevételének modija

Labda, csere

Labda, ejtése

— eredeti vagy egy masik labdat kell hasznalni

— hogyan kell a labdéat ejteni

— labda a konnyitési teriileten kiviil kerdl
nyugalomba

— labdat a konnyitési teriilten beliilre kell
ejteni és ott is kell nyugalomba keriilnie

— szandékosan eltéritett

— véletlendl eltéritett labda a foldet érés utan

Labda, elmozdult

— allat miatt

— barmilyen més személy miatt

— caddie miatt

— ellenfél caddie-je miatt match playben

— ellenfél miatt match playben

— ellenfél miatt match playben, amikor
biintetés jar

— elmozdulas okanak eldontése

— hétralendités vagy (ités soran

8.1d. 76
4.2¢(2), 14.2. 42,120
4.2b. 41
4.2a. 41
15.3a. 140
4.2c. 41
15.3b. 141
7.4. 72
7.2. 71
7.3. 71
16.3a. 152
16.3b. 153
6.3b. 61
14.3a. 123
14.3b. 123
14.3¢(2) 126
14.3¢(1) 125
14.3d. 127
14.3c. 125
9.6. 84
9.6. 84
9.4. 82
9.5. 83
9.5. 83
9.5b. 84
9.2b. 81
9.1b. 81
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— jatékos miatt

— jatékos miatt, amikor biintetés jar
- kiils6 tényez6 miatt

- masik jatékos miatt stroke playben

— megitélése annak, hogy a labda elmozdult-e

— partner miatt

— segiti a jatékot a greenen

- sz@l, viz vagy mas természeti er6k miatt
Labda, elveszett

—amikor a labda elveszett

- teend@k, amikor a labda elveszett
Labda, felvétele

Labda, felvétele és visszahelyezése

— eredeti labdat kell hasznalni

— labda helyét meg kell jel6lni

— labda visszahelyezésének méodja

Labda, idegen

- idegen labdaval tett (ités

— jatékos labdajat masik jatékos jatszotta
meg

Labda, ideiglenes

— amikor az ideiglenes labda jatékban lévG
labdava valik

—amikor az ideiglenes labdat fel kell adni

— amikor engedélyezett

— ideiglenes labda megjatszasanak
bejelentése

— ideiglenes labda tobbszori megjatszasa

Labda, jatékban léve

Labda, jatszhatatlan

— altalanos teriilet

—amikor a konnyitést igénybe lehet venni

— bunker — kdnnyités a bunkeren kiviil

— bunker — kénnyités bunkerben

- biintetGteriilet

— gurit6 teriilet (green)
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9.4.
9.4h.
9.6.

9.6.
9.2a.
22.2.,23.5h.
15.3a.
9.3.

18.2a(1)
18.2b.
14.1b.

Lasd: Labda
visszahelyezése

14.2a.
14.1a.
14.2b.

6.3c(1)
6.3¢(2)

18.3¢c(2)

18.3¢c(3)
18.3a.
18.3b.

18.3¢(1)
14.4
19

19.2.
19.1.

19.3b.

19.3a.
19.1.
19.2.

82
82
84
84
281
199, 206
140
82

168
169
119

120
118
120

62
63

172

173
170
170

171
128
174
174
174
178
177
174
174

— oldals6 konnyités

— {ités és tavolsag konnyités

—vonalon héatrafelé kdnnyités

Labda, keresése

— keresés soran a homok elmozdul

— labda alapos keresése

— labda véletleniil elmozdult a keresés soran

Labda, megjatszasa onnan ahol fekszik

Labda, mozgé

- egy személy szandékosan eltériti vagy
megallitja

— kdrnyezet szandékos megvaltoztatasa
mozg6 labda befolyasolasara

— kiils6 tényezGt talal el

- labda felvétele a greenr6l

— személyt talal el

—zaszlordd elmozditasa

Labda, tisztitas

Labda, visszahelyezése

— ahova a labdat vissza kell helyezni

— aki visszahelyezheti a labdat

— eredeti fekvés megvaltozott homokban

— eredeti fekvés megvaltozott, kivéve
homokban

—visszahelyezett labda nem marad az eredeti
helyen

Labdajelslo

— biintetés az ellenfélnek a felvételéért vagy

2 22

elmozditasaért
— felvették vagy elmozdult
- segiti vagy zavarja a jatékot
Laza természetes anyagok
— eltavolitasa kozben a labda elmozdul
— laza természetes anyag eltavolitasa
Magatartas
— jatékostol elvart magatartas
— magatartasi kodex

Szabaly Oldalszam

19.2c.
19.2a.
19.2b.

7.1b.
7.1a.
7.4.

9.1a.

11.2.

11.3.

11.1.
11.3.
11.1.
11.3.
14.1c.

14.2c.
14.2b(1)
14.2d(1)

14.2d(2)

14.2e.

9.7b.
9.7.
15.3c.

15.1b.
15.1a.

1.2a.
1.2b.

175
174
175

71
70
72
80

97

99

95
99
95
99
119

121
120
121

122

122

85
85
172

137
136

18
19
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Match Play
— amikor az eredmény végleges
— biintetés kozlése az ellenféllel
— dontetlen mérk&zés meghosszabbitasa
— dontetlen szakasz
— elvégzett Uitések szamanak kozlése az
ellenféllel
— hendikep alkalmazésa
— megadasok
— mérkdzés allasanak ismerete
- mérkGzés megnyerése
— sajat jogok és érdekek védelme
— szakasz megnyerése
Maximalis iitésszam
— amikor a versenykor befejez6dik
— biintetések
- eredményszamitas
- labda szandékos eltéritése
Megkezdése, szakasznak
— amikor a szakasz elkezdGdik
— jaték eliitGteriiletrl — match play
— jaték elut6teriiletrél — stroke play
Megkezdése, versenykérnek
Palya
— amikor a labda két teriiletet érint
— kiilonleges teriiletek
Palya allapotanak szandékos
megvaltoztatasa
— labda fekvésének befolydsolasa
— mas palyaallapotok befolydsolasa
— masik jatékos labdajanak befolyasolasa
— tiltott tevékenységek
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3.2a(5)
3.2d(2)
3.2a(4)
3.2a(2)

3.2d(1)

3.2c.

3.2b.
3.2d(3)
3.2a(3)
3.2d(4)
3.2a(1)

21.2e.
21.2c.
21.2b.
21.2d.

6.1a.
6.1b(1)
6.1b(2)

5.3a.

2.2c.
2.2b.

8.2,,22.2,,23.5h.

8.2.
8.3.
8.3b.
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28
31
28
28

30

29
28
31
28
31
27

194
193
192
193

57
57
58
49

24
24

77,199, 206
77
78
79

Par/Bogey

—amikor a versenykor véget ér

— biintetések

— eredményszamitas

— labda szandékos eltéritése

Rendellenes palyaviszonyok

— altalanos teriilet

—amikor a konnyités megengedett

— bunker

- biintet6teriilet

— elveszett labda

- feldjitas alatti teriilet

— felvétel, hogy eldontsiik, igénybe vehet§-e
konnyités

—green

— jatékon kiviili tertilet (No Play Zone)

— teljességgel észszer(tlen iités

Stableford

— amikor a versenykor véget ér

— biintetések

— eredményszamitas

— labdat szandékosan eltéritik

Stroke Play

— eredménykartya — hendikep az
eredménykartyan

— eredménykartya — hibas szakaszeredmény

—eredménykartya — jatékos feladatai

— eredménykartya — jegyz6 feladatai

- gyGztes megallapitasa

— szakasz befejezése

Szabalykérdések

— bir6i dontések

— bizottsagi dontések

—indokolatlan késedelem elkeriilése

Szabaly Oldalszam

21.3e. 197
21.3c. 196
21.3b. 196
21.3d. 194
16.1b. 145
16.1a(1) 143
16.1c. 145
16.1a(2) 144
16.1e. 148
16.1. 143
16.4. 154
16.1d. 148
16.1f. 150
16.1a(3) 145
21.1e. 191
21.1c. 190
21.1b. 188
21.1d. 191
3.3b(4) 34
3.3b(3) 34
3.3b(2) 33
3.3b(1) 32
3.3a. 32
3.3c. 35
20.2a. 184
20.2b. 184
20.1a. 184
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— jatékosok kizarasa a mérkGzés
végeredménye utan

— jatékosok kizarasa stroke play verseny vége
utan

— match play

— stroke play

- szabad szem alkalmazasa a bizonyitékul
szolgalo6 videofelvételnél

— Szabalyokban nem szerepl6 helyzetek

— téves dontés helyeshitése

Szabalyok

- a Szabalyok alkalmazésa

—a Szabalyok jelentése

Tanacsadas és egyéb segitség

— fizikai segitség és védelem a természeti
er6kkel szemben

— jaték vonala

- tanacsadas

—targyak az irdnyba allas segitésére

Teriilet, altalanos

Teriilet, biintetd

— amikor a labda biintet&teriileten van

- biintetGteriiletrdl megjatszott labda
biintetSteriileten keriil nyugalomba

- biintet&teriiletr6l megjatszott labda
elveszett, palyahataron kivilre keriilt vagy
biintetSteriileten kiviil jatszhatatlan

- elveszett labda

— hogyan vegyliink igénybe konnyitést

— jatékon kiviili teriilet (No Play Zone)

— kdnnyitési lehetGségek piros
biintetGteriiletnél
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20.2e.

20.2e.

20.1b.
20.1c.

20.2c.
20.3.
20.2d.

1.3b(1)
1.3a.

10.2b(5)

10.2b(1-2)
10.2a.
10.2b(3)
2.2a.

17.1a.
17.2a.

17.2b.

17.1c.
17.1d.
17.1e.

17.1d.

185

185

180
182

184
186
185

20
19

91

89
88
89
23
158

163

164

159
159
162

159

— konnyitési lehetGségek sarga
biintetGteriiletnél

— labda megjatszasa onnan, ahol fekszik

— mas szabalyok alapjan nincs kénnyités

Teriilet, eliité

— amikor a labda az eliit6teriileten van

— amikor az eliitGteriiletre vonatkoz6
szabéalyokat alkalmazzuk

- eliitéb6jdk mozgatasa
— javitasok megengedettek
- labda feltee-elhetd

Teriilet, felajitas alatti

Teriilet, gurité (green)

—amikor a labda a greenen van

—homok és laza fold eltavolitasa

—idegen green

—jelolés, felvétel és tisztitas

- labda vagy labdajeldld véletleniil elmozdul

- labdéat vagy a labdajelol6t a természeti erGk
elmozditottak

— lyuk peremén egyensdlyozé labda

— sériilés kijavitasa

— szandékos tesztelés

Teriilet, jatékon kiviili (No Play Zones)

Teriilet, palyahataron kiviili (Out of bounds)

—amikor a labda palyahataron kiviil van

- teendGk, amikor a labda pélyahataron
kiviilre keral

Three-Ball Match Play (haromlabdas
mérkdzés)

— ellenfél felvette vagy elmozditotta a labdat
vagy labdajel5l6t

- sorrenden kiviili jaték

Targymutato

Szabaly Oldalszam

17.1d.

17.1b.
17.3.
6.2.

6.2b(1)

6.2a.

6.2b(4)
6.2b(3)
6.2b(2)

Lasd: Rendellenes
palyaviszonyok

13.1a.
13.1c(1)

13.1f.

13.1b.
13.1d(1)

13.1d(2)

13.3.
13.1¢(2)
13.1e.
16.1f., 17.1e.
18.2a(2)

18.2b.

21.4c.

21.4b.

159

158

164
58
58

60
59
58

234

106
107
109
106
108

108

115
107
108

168
169

198

197

249
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Utés

— elfogadhaté médon megiitott labda

— hatralendités megkezdése utan elmozduld
labda

— jaték vonalan atlépve vagy azon éallva

— tee-r6l leesé labda

- it6 rogzitése

—vizben mozg6 labda

Utés és tavolsag

— jaték Gjra a greenen

— jaték djra az altalanos teriiletrdl,
biintetSteriiletr6l vagy bunkerbdl

- jaték djra az eliitéteriiletrél

Utés és tavolsag konnyités

Utés torlése

Uték

— 14 {itds korlat

- szabalyos it6k

— teljesitményjellemz8k megvaltoztatasa

— lit6k cseréje vagy szamuk novelése

— Uit6k kivonasa a jatékbal

- it6k megosztasa

- versenykdrben megsériilt iit6k hasznalata
és megjavitasa

Veszélyes allat

— amikor a konnyités megengedett

— kdnnyités igénybevételének médja

Zaszlorad

— labda eltalalja a zaszlérudat vagy annak
kezelGjét

—zaszIl6rid a lyukban marad

— zaszIl6riad eltavolitasa a lyukbél

— zaszléridnak tamaszkod6 labda
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10.1a.
10.1d.

10.1c.
10.1d.
10.1b.
10.1d.

14.6c.
14.6b.

14.6a.
18.1.
14.6.

4.1b(1)
4.1a(1)
4.1a(3)
4.1b(3),(4)
4.1c.

4.1b(2), 22.5.,
23.7.

4.1a(2)

16.2a.
16.2b.

13.2b(2)

13.2a.
13.2b(1)
13.2c.
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86

87

87
87
86
87

132
130

130
167
130

38
36
37
38, 39
40

38, 201, 207

36

151
151

113

111
112
114

251
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Egyéb kiadvanyok

Az amator statusz szabalyai

Az amat6r statusz szabalyai alapjan kiilonboztethetjilk meg azokat, akik

a kihivasok miatt, pusztan kedvtelésbél golfoznak azoktdl, akik a sportagat
professziondlis szinten, dijazas ellenében (izik. A megfelel6 — pl. a dijazésra
vonatkoz6 — korlatozasok és feltételek bevezetésével az amat8r statusz szabalyai
arra 6sztonzik az amaté6r golfozékat, hogy ne az anyagi el6ny, hanem a jaték valodi
orome motivélja 6ket. Az az amatér jatékos, aki a vonatkoz szabalyokat megszegi,
kockéztatja amatGr statuszat és elvesziti jatékjogosultsdgat amat6r versenyeken.
Ezért kiemelten fontos, hogy jatékosok és versenyszervezGk behatbéan ismerjék

az amat6r statusz szabalyait, amelyek a RandA.org weboldalon talalhatok.

A felszerelésre vonatkozd szabalyok

Afelszerelésre vonatkoz szabalyokban szerepld atfogé el§irasok, specifikaciok
és iranymutatasok segitségével a sportszergyartok és -tervezdk, illetve a
versenyszervezdk és a jatékosok konnyebben atlathatjak és alkalmazhatjak

a golfiit6k, a labdék és egyéb felszerelések tervezésére, gyartasara vonatkoz6
szabalyokat. Minden jatékos koteles meggy6zGdni arrdl, hogy a felszerelése
megfelel-e a Szabélyoknak. A RandA.org weboldalon elérhetd a felszerelésre
vonatkozé szabalyok interaktiv verzidja is, amely az adott specialis szabalyhoz,
specifikaciéhoz vagy mérési modszerhez kapcsoléddan hivatalos tesztekre mutatéd
linkeket és/vagy videds segédleteket is tartalmaz.

A moédositott szabalyok a mozgasukban
korlatozott golfozok szamara

A médositott szabalyok a mozgasukban korlatozott jatékosok négy csoportjat
kiilonboztetik meg. Céljuk, hogy egy mozgassériilt jatékos is azonos feltételek
mellett versenyezhessen mas jatékosokkal — azok egészségi allapotatol
fliggetlendl. A modositott szabalyok nem alkalmazand6k automatikusan, minden
Bizottsag sajat hatdskorében dont arrdl, hogy a sajat rendezés(i versenyeken
alkalmazza-e a szabalymédositas elemeit, és ha igen, melyeket. A médositott
szabéalyok megtalalhat6k az Official Guide to the Rules of Golf cim(i kiadvanyban,
valamint a RandA.org weboldalon.
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