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Eloszo

El6sz6 ,,A golf szabalyai 2019” cim(
kiadvanyhoz

Ez a kotet a golf 2019 januarjatdl az egész vildgon életbe 1épd Gj szabalyait
tartalmazza. A kiadvany 6sszeallitdsa soran a szerzok igyekeztek maradéktalanul
szem elGtt tartani a sportag aktuélis igényeit. Az (ij szabélykonyvet az a
szabalyfrissitési kezdeményezés hivta életre, amelyet az R&A és az USGA
Golfszabaly Bizottsagainak (Rules of Golf Committees) korabbi és jelenlegi tagjai
és a sportag képvisel8i (minden szintrgl) inditottak, és amely vilagszerte tobb ezer
golfjatékos visszajelzéseit, dtleteit dolgozza fel.

A minden részletre kiterjed és alapos szerkeszt6i munka soran f6 célunk az volt,
hogy a sportag szabélyait egyszer(sitsiik, nyelvezetét pedig kozvetlenebbé,
érthet6bbé tegyiik — mikozben a jatékosok elvarasait is szem el6tt tartva
igyekeztiink hliek maradni a golf alapelveihez és sajatossagaihoz. Az igy étrejott
atdolgozott Szabalyzat egyfeldl egységesebb, egyszeriibb és igazsagosabb lett,

Masfel6l sok mindenben eltér a korabbi véltozatoktdl. Nyelvezete és stilusa
érezhet6en modernebb és egyszer(ibb lett. A tordelésnél a f6 szempont az
attekinthetGség volt, a kbzérthetGséget pedig még tobb dbra beillesztésével
igyekeztiink javitani. Az egyes szabalyok elején kiilon rész ismerteti a szabaly
céljat, hogy az olvas6 konnyebben megérthesse a mogottes elveket.

A golf szabalyai egy olyan atfog6 kiadvany, amelyben — palyatipustél és
tudasszintt6l fiiggetleniil — a vildg minden golfjatékosa megtaldlja a valaszt a
kérdéseire. A jatékosok szamara készitett egyszerdisitett, illusztracidokkal ellatott
Player’s Edition cim{i kdnyvecskét reményeink szerint nemcsak a pélyan, de azon
kivil is gyakran veszik majd a keziikbe a jatékosok. A jaték legfontosabb szabalyait
tartalmazé Player’s Edition a teljes Szabalyzat roviditett valtozata.

A Bizottsag és a birdk, valamint a sportag irdnt mélyebben érdekl6d6k szamara
késziilt az Official Guide, amely a golf szabalyainak értelmezése mellett ismerteti
a bizottsagi eljarasokat, valamint ajanlasokat tartalmaz a versenyek rendezésével
és lebonyolitasaval kapcsolatban. A kiadvanyok nyomtatasban és elektronikus
véltozatban is hozzaférhetdk.

Oszintén reméljiik, hogy a golfjatékosok a frissitett szabélyzatot igazsagosabbnak,
egyszer(ibbnek és befogadébbnak fogjék talalni, és egyetértenek veliink abban,
hogy a valtoztatdsok egy gyorsabb és kornyezettudatosabb jaték jegyében
torténtek.

Fantasztikus munkajukért koszonet illeti nemcsak sajat bizottsagainkat és
munkatarsainkat, hanem mindenkit, aki a valéban térténelmi jelentGségli
megjitdsban kozremiikodott.

David Bonsall Mark Reinemann

Elnok Elndk

Golfszabéaly Bizottsag Golfszabéaly Bizottsag

R&A Rules Limited United States Golf Association
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TIMELESS.

The Rules of Golf have existed for over 270 years.

Consistently evolving the Rules is a central tenet of
golf, but this current iteration is a significant and
laudable change, one that aspires to make the game

more inclusive, approachable and welcoming to all.
ROLEX



PASSION.

Golfers of all abilities are universally passionate about

the game. The significant changes outlined in this
year’s Rules of Golf reflect and embrace that passion

among all golfers who play, in every corner of the world.

PRECISION.

Golf is a game that requires a certain mindset. A game
in which precision is met with reward. The Rules of Golf
reflect this mindset—a set of precise standards to which
every golfer holds themselves accountable. A code of

honour and integrity, they are meant to be easily accessible

so each golfer can be their own Rules authority. RO I IE x



CONNECTION. EVOLUTION.

The modernization of the Rules of Golf is the by

Golf’s greatest traditions will always reign, and the Rules
of listening to the voices of those who play the game. As

will always evolve. Modernizing the Rules is integral to
a singular set of Rules, they embody and reinf

leading the game of golf into the future.
special connections that exist among the golf community

as a whole.




FOREVER GOLF,

A game universally beloved for its elegance and splendour,
golf will always be a game of honour. Alongside The R&A
and USGA, Rolex is proud to be a part of, and stand
behind, golf’s new rules and all that they represent for the
future of the game, and those who love and play it.

R&A USGA

. d

ROLEX

A szabalykonyv hasznalatarél

Néhany sz6 a Szabalyok hasznalatarol

A golfszabdlyai egy olyan atfogé kiadvany, amelyben — péalyatipustol és
tudasszintt6l fliggetleniil — a vildg minden golfjatékosa valaszt talal a kérdéseire.

A szabéalykonyv a versenyszervez6k mellett azok szamara is hasznos lehet, akikhez
a gyakorlatban is sokszor fordulnak a golffal és a versenyekkel kapcsolatos
kérdésekkel.

A kimondottan a jatékosok szdméra késziilt egyszer(sitett, illusztracidkkal ellatott
Player’s Edition a teljes szabalygydjtemény réviditett valtozata, amely a jaték
legfontosabb szabalyait tartalmazza. Ha On a Bizottsag tagja vagy bird, akkor
dontéshozatal esetén ajanlott a teljes szabalygyljtemény hasznalata.

A palyén felmeriil6 szabalykérdések eldontéséhez a kiadvany elején talalhat6
tartalomjegyzéket vagy a kiadvany végén talalhaté targymutatét kovetve
egyszer(en és gyorsan kikereshetjiik a vonatkozé szabalyt. Példa:

e Haajatékos a greenen véletleniil elmozditja a labdajat, el6szor a kulcsszavakat
érdemes meghatarozni (ezek ebben az esetben ,,a labda elmozditasa” és a
»green”).

e Ezutén a kapcsolddd szabélyokat (ebben az esetben a 9.4. és 13.1d.) a

targymutatéban a ,,labda elmozdult” és a ,,green” cimszavak alatt talaljuk.
e Aszabaly atolvasédsaval a helyes valasz egyértelm(ien megallapithatd.

A golf szabdlyai c. kotet tartalomjegyzékének és targymutatéjanak hasznalata
mellett a Szabalyok hatékony és helyes alkalmazasahoz az alabbi gondolatokat is
érdemes szem el6tt tartani:

A meghatarozasok ismerete

A golfban tobb mint hetven meghatarozas (pl. rendellenes pélyaviszony, altalanos
teriilet) létezik, ezek adjdk a jaték szabdalyainak alapjat. A d6lt betlis és a

kiadvany végén kiilon fejezetben dsszegyijtott meghatarozasok pontos ismerete
elengedhetetlen a Szabalyok helyes alkalmazasahoz.
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A szabalykonyv hasznalatarél

A tényallas
A Szabalyokkal kapcsolatos kérdések megvalaszolasahoz részletesen meg kell
vizsgalni a tényallast. Ennek soran meg kell hatarozni az alabbiakat:

e Mi ajaték formaja (match play vagy stroke play, egyéni, foursome, four-ball
sth.)?

e Ki érintett a helyzet kialakuldsaban (a jatékos, a partnervagy a caddie, az
ellenfél vagy a caddie-je vagy egy kiilsG tényez6)?

e Apalya mely teriiletén tortént az eset (az eluitGteriileten, egy bunkberben, egy
biintetGteriileten, a greenen stb.)?

e Mitortént pontosan?

e Mivolt a jatékos szandéka (mit csinalt a jatékos éppen és mit akart csinélni)?

e Mikortortént az eset (A jatékos még a pdlydn van? Mar leadta az -

eredménykdrtydjat? Véget ért a verseny? stb.)?

A szabalykoényv hasznalata

Amint arrdl fent mar sz6 esett, a palyan felmeriil6 legtobb kérdésre a Szabalyokban
valé megfelel6 kereséssel talalhatunk valaszt. Azonban a Bizottsag és a birdk,
valamint a sportég irdnt mélyebben érdekl6dGk szamara elkésziil az (j

Official Guide, amely a golf szabalyainak értelmezése mellett ismerteti a bizottsagi
eljarasokat, valamint ajanlasokat tartalmaz a versenyek rendezésével és
lebonyolitasaval kapcsolathan.
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A jaték alapjai
1-4. SZABALY




1. szabaly

A jaték, a jatékos viselkedése
és a Szabalyok

A szabaly célja:
Az 1. szabaly a jaték kévetkezd alapelveit mutatja be:

e Jatszd meg a palyat Ggy, ahogy talalod, és jatszd meg a labdat onnan, ahol
fekszik!
e Ajaték soran jatssz a Szabalyok és a jaték szellemisége szerint!

e Szabalysértés esetén minden jatékos felelds azért, hogy a biintetését
alkalmazza magara, hogy ne szerezhessen lehetséges el6nyt match playben
az ellenféllel szemben, stroke playben pedig mas jatékosokkal szemben.

11.  Agolfjaték

A golfot egy versenykorben egy 18 (vagy kevesebb) szakaszb6l allé pdlydn
jatsszak, ahol a labdat egy iitGvel kell megiitni.

P

Minden egyes szakasz az eliitdteriiletrél torténd iitéssel kezd6dik és akkor ér
véget, ha a labda a greenen talalhaté lyukba keriil (vagy ha a Szabélyok masként
nem hatadroznak a szakasz befejezésérgl).

A jatékosnak minden dtésnél:
e (igy kell megjatszania a pdlydt, ahogy talalja, és
¢ alabdat onnan kell megjatszania, ahol az fekszik.

A Szabalyok kivételes esetekben azonban lehetGvé teszik, hogy a jatékos a pdlydn
megvéltoztassa a koriilményeket, és el8irjak vagy lehet6vé teszik, hogy a jatékos
mas helyrdl jatssza meg a labdéat, mint ahol fekszik.

1.2. Ajatékos magatartasara vonatkozo kovetelmények

1.2a. A jatékosoktol elvart magatartas
Minden jatékosnak a jaték szellemiségéhez méltdéan kell jatszania, azaz:

o tisztességesen kell eljarnia (pl. betartja a Szabalyokat, alkalmaz minden
biintetést és a jaték minden teriiletén becsiiletes),

o tekintettel kell lennie a tobbi jatékosra (pl. megfeleld tempdban jatszik, tigyel
masok biztonsagara, nem zavarja mas jatékos jatékat);

18

1. szabaly

o vigyaznia kell a pdlya allapotara (pl. visszahelyezi a kiiit6tt flicsomdkat,
elsimitja a bunkereket, kijavitja a labdanyomokat és nem rongalja
sziikségteleniil a pdlyat).

A Szabalyok szerint a fentiek elmulasztasara nincs biintetés, azonban a Bizottsdg
kizdrhatja a jaték szellemiségével ellentétesen viselkedd jatékost, amennyiben
Ggy itéli meg, hogy sllyos magatartasi vétséget kovetett el.

A jatékos helytelen magatartasa a kizarason kiviili egyéb biintetéssel csak akkor
sljthat6, ha azt az 1.2b. szabalyban meghatarozott magatartasi kddex régziti.
1.2b. Magatartasi kodex

A Bizottsdg helyi szabalyban rogzitheti a magatartasi kodexet, azaz a jatékos
magatartasara vonatkozd sajat kovetelményeit.

e A magatartasi kddex elGirasainak megsértése esetén biintetés (pl. egy
biintet§iités vagy dltaldnos biintetés) szabhato ki.

7o 2

e A Bizottsdg a magatartasi kddex elGirasainak silyos megszegése esetén ki is
zarhatja a jatékost.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 5H. fejezet (amely a jatékos magatartasara vonatkoz6
esetlegesen elfogadandd kovetelményeket ismerteti).

1.3. Szabalyos jaték

1.3a. A,,Szabalyok” jelentése; a Versenykiiras
A ,,Szabélyok” sz6 alatt értendGek az alabbiak:

¢ Az ,Agolf szabalyai” cimii jelen dokumentumban szerepld 1-24. szabaly és
Meghatarozasok, valamint

e aBizottsdg altal a verseny vagy a palya tekintetében elfogadott ,,helyi
szabalyok”.

A jatékosok kotelesek betartani a Bizottsdg altal elfogadott Versenykiirasban
szerepld feltételeket is (pl. nevezési feltételek, a jaték forméaja és idGpontjai, a
versenykdorok szama, valamint a szakaszok szama és sorrendje egy versenykoron
belul).

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 5C. és 8. fejezet (helyi szabalyok és az 6sszes
jovahagyott minta helyi szabalyokra), valamint 5A. fejezet (versenykiiras).
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1. szabaly

1.3b. A Szabalyok alkalmazasa

(1) A jatékos feladata a Szabalyok alkalmazasa. A jatékos koteles a Szabalyokat

magara nézve alkalmazni:

e Ajatékostol elvarhato, hogy a szabalysértést felismerje, a biintetést pedig

becsiiletesen alkalmazza magara.

» Az ajatékos, akitudja, hogy az elkdvetett szabalyszegés biintetést
von maga utan, és e biintetés alkalmazasat szandékosan elmulasztja,
kizarasra kerdl.

» Ha kétvagy tobb jatékos szandékosan megallapodik abban, hogy
figyelmen kiviil hagynak egy el6ttiik is ismert alkalmazandé szabdlyt
vagy biintetést, és egyikiik mar elkezdte a versenykort, kizarasra
keriilnek (akkoris, ha még nem cselekedtek megallapodasuk szerint).

e Amikor atényszerliség megallapitasa sziikséges, a jatékos felel§ssége,

hogy a tényekkel kapcsolatban a sajat ismeretein kiviil az ésszer(iség
hatarain beliil hozzaférhet6 minden, egyéb informaciot figyelembe vegyen.

e ASzabalyokkal kapcsolatban a jatékos segitségért fordulhat egy biréhoz vagy

a Bizottsdghoz, azonban ha a segitségnyjtas észszer(i hatarid6n beliil nem
torténik meg, a jatékosnak folytatnia kell a jatékot, majd a problémat akkor kell
ismét jeleznie, ha egy bird vagy a Bizottsdg elérhet6 (lasd: 20.1. szabaly).
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(2) A Szabalyok altal eloirt hely meghatarozasa soran a jatékos altal hozott
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»észszerli dontés” elfogadasa

e Tobb olyan szabély is megkoveteli a jatékostol, hogy egy helyet, pontot,

vonalat, teriiletet vagy mas helyszint a Szabalyok alapjan meghatarozzon,
pl. amikor:

» meg kell becsiilnie, hogy a labda hol keresztezte utoljara a biintetéteriilet
hatarat;

» becsiilnie vagy mérnie kell, ha a labdat egy konnyités igénybevételekor
ejti vagy helyezi, vagy

» alabdat vissza kell helyeznie az eredeti (ismert vagy valdszindisitett)
helyére.

Ezeket a helyeket azonnal és koriltekintGen kell kijel6lni, ez azonban
gyakran nem lehet pontos.

Amig a jatékos azt teszi, ami az adott koriilmények kozott a hely pontos
kijelolése érdekében téle észszerlien elvarhatd, a hely jatékos altali észszer
megitélését akkor is el kell fogadni, ha az iités utan a hely kijelolése
—videofelvétel vagy egyéb informéaci6 alapjan — tévesnek bizonyul.

Ha a jatékos még az iités elGtt észreveszi, hogy a hely kijel6lése téves,
helyesbitenie kell (lasd: 14.5. szabaly).

1. szabaly

1.3c. Biintetések

(1) Biintetésre okot ad6 cselekmények. Biintetést kell alkalmazni, ha a jatékos
vagy a caddie-je a sajat cselekményével szabalysértést kivet el (lasd:
10.3c. szabaly).

Biintetend§ az is, ha:

e egy masik személy olyan cselekményt kvet el, amellyel a jatékos
vagy annak caddie-je megszegné a Szabalyokat, és e személy az adott
cselekményt a jatékos kérésére vagy engedélyével koveti el, vagy

e ajatékos a szemtandja annak, hogy egy masik személy olyan cselekményt
késziil elkdvetni a jatékos labdajaval vagy felszerelésével, amelyrél tudja,
hogy azzal 6 maga vagy caddie-je szabalysértést kovetne el, de ennek
megakadélyozasa érdekében nem tesz észszer(i |épéseket.

(2) Abiintetések fokozatai. A biintetések célja annak megakadalyozasa, hogy
a jatékos barmilyen elnyh6z jusson. A biintetések harom f6 fokozatat
kiilonboztetjiik meg:

e Egy biintet§iités. Ez a biintetés bizonyos szabalyok alapjan match playben
és stroke playben egyarant kiszabhatd, ha: a) a szabalysértésb6l szarmazé
lehetséges el6ny nem jelent(s, vagy b) a jatékos biintetéssel jaré konnyitést

vesz igénybe oly médon, hogy a labdat az eredeti fekvését6l eltérs helyrdl
jatssza meg.

e Altalanos biintetés (match playben szakaszvesztés, stroke playben
két biintetGiités). Ez a biintetés a legtobb szabaly megszegése esetén
alkalmazando, ha a lehetséges el6ny jelentGsebb, mint azokban az
esetekben, amikor csak egy biintetGiitést alkalmaznanak.

o Kizaras. A jatékos match play és stroke play esetén is kizarhaté a versenybdl
bizonyos cselekményekért vagy szabalysértésért (pl. silyos etikai vétség,
lasd: 1.2. szabaly), vagy ha a lehetséges el6ny mar olyan nagy, hogy a
jatékos eredménye nem tekinthetd érvényesnek.

(3) A biintetések k6z6tt a jatékos nem valogathat. A biintetéseket kizardlag a
Szabalyokban meghatéarozott médon lehet alkalmazni, ami azt jelenti, hogy:

® sem ajatékos, sem a Bizottsdg nem jogosult a biintetéseket a Szabalyokban

meghatarozottakt6l eltéré médon alkalmazni;

e egy biintetés hibas alkalmazasa vagy alkalmazéasanak elmulasztasa csak
akkor maradhat érvényben, ha mar tdl késg kijavitani azt (lasd: 20.1b(2)-(4),
valamint 20.2d. és 20.2e. szabaly).

Match playben a jatékos és ellenfele megéllapodhatnak abban, hogyan
dontsenek egy szabalykérdésben, kivéve, ha ez a megallapodas az
adott szabaly szandékosan helytelen alkalmazaséara vonatkozik (lasd:
20.1b(1) szabaly).
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1. szabaly

(4) Biintetések alkalmazasa tobbsz6ros szabalyszegés esetén. Ha a jatékos tébb
szabalyt is megszeg vagy tobbszor megszegi ugyanazt a szabalyt, miel6tt
valamilyen kozbens6 esemény (pl. egy lités végrehajtdsa vagy a szabélyszegés
felismerése) torténne, az alkalmazando biintetés mértéke attol fligg, mit tett a
jatékos:

¢ Ha aszabalysértések egyméastol fiiggetlen cselekményekbdl szadrmaznak: a
jatékos minden egyes szabalysértésért kiilon biintetést kap.

e Haa szabalysértések egyetlen cselekménybdl vagy egymassal 6sszefiiggs
cselekményekbdl szarmaznak: a jatékos csak egy biintetést kap, ha
azonban a cselekménnyel vagy cselekményekkel tébb kiillonb6zd
biintetendd szabalysértést kdvetett el, a silyosabb biintetést kell
alkalmazni. Példaul:

» TObbsz0oros eljarasbeli szabalysértés. Ha a jatékos egyetlen
cselekményével vagy azzal 6sszefiiggs cselekményeivel egynél
tobb, a labda lejelolésével, felvételével, megtisztitdsaval, ejtésével,
visszahelyezésével vagy helyezésével kapcsolatos eljarasi szabalyt szeg
meg (pl. labdat a helyének megjeldlése nélkiil vette fel és a felvett labdat
engedély nélkiil tisztitotta meg) amelyért biintetésként egy (ités jar,
a jatékos dsszesen egy biintetdiitést kap.

» Szabalytalanul kicserélt labda megjatszasa idegen helyr6l. Ha a jatékos
stroke playben a 6.3b. szabalyt megszegve cserelabddt jatszik meg,
ésraadasul a 14.7a. szabélyt is megszegve ezt idegen helyrdl teszi,
osszesen két biintetéiitést kap.

» Osszetett eljarasi és labdacserével/idegen hellyel kapcsolatos
szabalysértések: Ha a jatékos stroke playben egyetlen cselekményével
vagy azzal dsszefiigg6 cselekményeivel egy vagy tébb olyan eljarasi
szabalysértést kovet el, amelyért bilintetésként egy (ités jar, ugyanakkor
megszegi a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasaval és a labda
idegen helyrdl tortén6 megjatszasaval kapcsolatos két szabaly egyikét
vagy mindkét szabalyt, a jatékos dsszesen két biintetdiitést kap.

Ugyanakkor a biintetéssel jaré konnyitések biintetéseit (pl. egy biintetGiités
a17.1., 18.1. és 19.2. szabaly szerint) mindig hozza kell adni az egyéb
biintetésekhez.
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A palya

A szabaly célja:

A 2. szabaly azokat a palyaval kapcsolatos alapvet6 tudnivalokat mutatja be,
amelyeket minden jatékosnak ismernie kell:

e Apalyanak 6t meghatarozott teriilete van.

e Ajatékot szamos meghatarozott targy és koriilmény zavarhatja.

Fontos, hogy a jatékos ismerje a palyanak azt a teriiletét, ahol a labda fekszik,
és tisztaban legyen azzal, mi szamit zavaré targynak vagy zavaré hatasnak,
mert ezek gyakran befolyasoljak a labda megjatszasanak és a konnyités
igénybevételének lehetGségeit.

2.1. Apalya hatarai és a palyahataron kiviili teriilet

(Out-of-Bounds, OB)

A golfot olyan pdlydn jatsszak, amelynek hatarait a Bizottsag jeloli ki. Anem a
pdlydn |évé teriileteket pdlyahatdron kiviili teriiletnek nevezziik

2.2. A palya meghatarozott teriiletei

A pdlydnak &t teriilete van.

2.2a. Az altalanos teriilet

Az dltaldnos teriilet a 2.2b. szabéalyban meghatarozott négy kiilonleges teriilet
kivételével a teljes pdlydt magaban foglalja.

Azért nevezziik ,,altalanos” teriiletnek, mert:

o egyfel§l magaban foglalja a palya legnagyobb részét, és ez az a teriilet, ahol a
jatékos a legtobbszor megjatssza a labdajat, mielStt az a greenre keriilne;

o kiilonféle terepeket — pl. fairway, rough és fés teriiletek —, az ott nové és oda
rogziilt természetes targyakat tartalmaz.

23
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2. szabaly

ABRA A 2.2. SZABALYHOZ: A PALYA MEGHATAROZOTT TERULETEI

Az altalanos teriilet a palya teljes tertletét
magaban foglalja az alabbiak kivételével:

@ Azeliitsteriilet € Bintetdtertiletek
@ Bunkerek O Agreen

2.2b. A négy kiilonleges teriilet

Kiilon szabalyok vonatkoznak a pdlydnak arra a négy teriiletére, amelyek nem
tartoznak az dltaldnos teriiletbe. Ezek:

e az eliitGteriilet, ahonnan a jatékosnak a szakasz megjatszasat el kell kezdenie
(6.2. szabaly);

e az gsszes biintetéteriilet (17. szabaly);
e az 6sszes bunker (12. szabaly), és

® ajatékos altal éppen megjatszott szakasz greenje (13. szabaly).

2.2c. A labda fekvése szerinti teriilet meghatarozasa

A pdlya azon teriilete, ahol a jatékos labdéaja fekszik, azt is befolyasolja, hogy mely
szabalyok vonatkoznak a labda megjatszasara és a konnyitések igénybevételére.

A labdat mindig dgy kell tekinteni, mint ami a pdlydnak csak az egyik teriiletén
fekszik:

e Haalabda egy része az dltaldnos teriileten, masik része pedig a pdlya egyik
kiilonleges teriiletén fekszik, a labda Ggy tekintendd, mint ami a pdlydnak a
kiilonleges teriiletén fekszik.
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¢ Haalabda egy része a palya két kiilonleges teriiletén fekszik, az Ggy tekintendd,
mint ami azon a kiilénleges teriileten fekszik, amely ebben a sorrendben el6bb
jon: biintetcteriilet, bunker, green.

2.3. Ajatékot esetlegesen zavaro targyak és koriilmények

Egyes szabalyok értelmében biintetés nélkiili konnyités jar azokra az esetekre,
amikor a jatékot olyan meghatarozott tereptargyak és koriilmények zavarjak, mint:

o laza természetes anyagok (15.1. szabaly)
* mozdithaté akaddlyok (15.2. szabaly)

e rendellenes pdlyaviszonyok, azaz: dllatvdjta lreg, feldjitds alatti teriilet,
mozdithatatlan akaddlyok €s ideiglenes viz (16.1. szabaly).

Nem jarazonban biintetés nélkili kdnnyités a jatékot zavaro olyan targyakért,
amelyek a pdlya szerves részét képezik, vagy a pdlyahatdrt jelzik.

2.4, Jatékon kiviili teriiletek (No Play Zones)

A jatékon kiviili teriilet egy rendellenes pdlyaviszony (lasd: 16.1f. szabaly) vagy
egy biintetdteriilet (lasd: 17.1e. szabaly) azon meghatarozott része, ahol a jaték
nem engedélyezett.

Ajatékosnak kotelez6 konnyitést igénybe vennie, ha:
e labdaja jdtékon kiviili teriileten van, vagy

e alabdaja nincs jdtékon kiviili teriileten, de a jatékon kiviili teriilet a labda
megjatszasakor zavarja a jatékos szandékolt bedlldsdt vagy lenditését (lasd:
16.1f. és 17.1e. szabaly).

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 5H(1) fejezet (a magatartasi kddex elGirhatja, hogy a
jatékosok egyaltalan ne [épjenek be a jatékon kiviili teriiletre).
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A verseny

A szabaly célja:

A 3. szabaly a golfversenyek harom alapelemével foglalkozik:

e jaték vagy match playben vagy stroke playben;

o jaték egyénileg vagy partnerrel kozosen egy jatszé felet képezve, és

e eredmény szamitasa brutté eredmény (iitésel6ny alkalmazasa nélkiil) vagy
netté eredmény (iitéselSny alkalmazasaval) alapjan.

3.1. Minden versenyre érvényes alapelemek

3.1a. A jaték formaja: match play vagy stroke play
(1) Match play vagy szokasos stroke play. Ezek igen eltérg jatékformak:

e Match playben (lasd: 3.2. szabaly) egy jatékos és egy ellenfél versenyez
egymassal a megnyert, elvesztett vagy dontetlen szakaszok alapjan.

e Astroke play szokéasos forméjaban (lasd: 3.3. szabaly) a jatékosok
egymassal versenyeznek az 6sszesitett eredmény alapjan, amelyhez
0ssze kell adni a jatékosok altal minden versenykor minden egyes
szakaszan teljesitett itések dsszesitett szamat (azaz a tényleges
litéseket és a biintetSitéseket is).

A legtobb szabaly mindkét jatékformara érvényes, de vannak olyan szabalyok,
amelyek csak az egyik vagy csak a masik jatékra vonatkoznak.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 6C. fejezet (szempontok, amelyeket a Bizottsdgnak
akkor kell figyelembe vennie, ha az altala tartott versenyen egyetlen
versenykdron beliil mindkét jatékforma szerepel).

(2) A stroke play egyéb formai. A stroke play olyan egyéb formaival (Stableford,
maximadlis iitésszdm és Par/Bogey), amelyeknél eltér§ eredményszamitasi
modszert alkalmaznak, a 21. szabaly foglalkozik. A 21. szaballyal médositott
1-20. szabaly ezekre a jatékformakra is vonatkozik.

3.1b. Versenyformak: jaték egyénileg vagy partnerként

A golf kétféleképpen jatszhato: vagy a jatékosok egyénileg versenyeznek vagy
partnerekbdl allo felek versenyeznek egymassal.

Baraz 1-20. szabaly els§sorban az egyéni jatékra vonatkozik, az aldbbiakra is
alkalmazni kell Gket:
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o partnerekbdl allé felek ltal jatszott versenyek (Foursome és Four-Ball) a 22. és
23. szabaly altali médositas értelmében, és

e csapatversenyek a 24. szabaly altali médositas értelmében.

3.1c. Eredmény szamitasa: brutté eredmény és nettd eredmény
(1) Scratch versenyek. Scratch versenyen:

e Ajatékos altal egy szakaszon vagy a versenykdrben elért ,,brutté6 eredmény”
az 6ssziitésszam (a tényleges iitéseket és a biintetGiitéseket is beleértve).

e Ajatékos hendikepjét nem veszik figyelembe

(2) Hendikepversenyek. Hendikepversenyen:

e Ajatékos altal egy szakaszon vagy a versenykorben elért ,,netté eredmény”
a jatékos utéselGnyeivel modositott brutté eredmény.

e Ennek célja, hogy a kiilonbdz8 képességli jatékosok egyenls eséllyel
versenyezhessenek

3.2. Match play

A szabaly célja:
A match playnek specilis szabalyai vannak (f6leg a megadasra és az elvégzett
itések szamanak kozlésére vonatkozéan), mivel a jatékos és ellenfele:

e mindegyik szakaszon kizarlag egymas ellen versenyez;
o latja a masik jatékat, és
e meg tudja védeni sajat érdekeit.

3.2a A szakasz és a mérkozés eredménye

(1) A szakasz megnyerése. A jatékos akkor nyeri meg az adott szakaszt, ha:

e kevesebb {itéssel teljesiti az adott szakaszt (a tényleges iitéseket és a
biintetGiitéseket is beleértve), mint az ellenfél;

e azellenfél megadja a szakaszt, vagy
e azellenfél dltaldnos biintetést (szakaszvesztés) kap.

Ha az ellenfél mozgasban levd labdajanak lyukba kell keriilnie ahhoz, hogy

a szakasz dontetlennel fejez6djon be, és barki szdndékosan eltériti vagy
megallitja a labdat akkor, amikor nincs észszer(i esély arra, hogy a labda
lyukba keriljon (pl. mert talgurult a lyukon és nem gurul vissza), a szakasz
eredménye elddlt, és a jatékos nyeri a szakaszt (lasd: 11.2a. szabaly, kivétel).
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(2) Déntetlenre végz6d6 szakasz. Egy szakasz dontetlenre végzddik (dgy is
mondjak, hogy felezték), ha:

e ajatékos és ellenfele egyenl6 szam litéssel fejezi be a szakaszt (a tényleges
iitéseket és a biintet6iitéseket is beleértve), vagy

e ajatékos és ellenfele megegyeznek, hogy a kvetkezG szakaszt dontetlenre
adjék (azonban erre csak akkorvan lehetGség, ha legalédbb az egyik jatékos
egy (ités elvégzésével megkezdte a szakasz megjatszasat).

(3) A mérkdzés megnyerése. A jatékos akkor nyeri meg a mérk§zést, ha:

e t6bb szakasszal vezet ellenfelével szemben, mint a hatralév6 megjatszando
szakaszok szama;

e azellenfél megadja a mérkGzést, vagy
e azellenfelet kizarjak.

(4) Déntetlen mérk6zés meghosszabbitasa. Ha egy mérk§zés az utolsd szakasz
utan dontetlenre all:

e amérkGzést egy-egy szakasszal meg kell hosszabbitani mindaddig, amig
az egyik jatékos nem nyer; lasd: 5.1. szabaly (@ meghosszabbitott mérk6zés
nem Uj versenykdr, hanem az adott versenykor folytatasa);

e aszakaszokat ugyanolyan sorrendben kell megjatszani, mint a
versenykorben, kivéve, ha a Bizottsdg mas sorrendet hataroz meg.

Azonban a versenykiirdsban az is szerepelhet, hogy a mérkzést hosszabbitas
nélkiil dontetlennel is be lehet fejezni.

(5) Amikor az eredmény végleges. A mérkG6zés eredménye a Bizottsdg altal
meghatarozott médon — ezt a versenykiirasban kell meghatarozni — valik
véglegessé, és a kovetkez6 lehet

e az eredményt hivatalos eredményhirdetd tablan vagy mas meghatarozott
helyen vezetik, vagy

e azeredményt bejelentik a Bizottsdg altal kijelolt személynek.
Lasd: Bizottsagi eljarasok, 5A(7) fejezet (javaslatok a mérkdzés
eredményének véglegesitéséhez).

3.2b. Megadasok

(1) A jatékos iitést, szakaszt vagy mérkozést adhat meg. A jatékos az ellenfele
kovetkez6 iitését, egy szakaszt vagy a mérk&zést adhatja meg

e Akovetkez§ iités megadasa: Erre barmikor lehet§ség van, miel6tt az ellenfél
végrehajtja a kbvetkez6 iitését.

» Ekkor az ellenfél olyan eredménnyel fejezi be a szakaszt, amely
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tartalmazza a megadott iitést, a labdat pedig barki felveheti.

» Haa megadasra akkor keriil sor, amikor az ellenfél labdéja az el6z6 iités
utdn még mozgasban van, akkor a megadas az ellenfél kovetkez6 (itésére
érvényes, kivéve, ha a labda lyukban van (ebben az esetben a megadas
nem szamit).

» Ajatékos csak akkor adhatja meg ellenfele kovetkezd iitését az ellenfél
mozgésban levd labdajanak eltéritésével vagy megéllitasaval, ha ezt
kifejezetten a kdvetkezG iités megadasa érdekében teszi, és nincs
észszer(i esély arra, hogy a labda lyukba keriil.

e Szakasz megadasa. Erre barmikor lehetGség van, miel6tt a szakaszt
befejeznék (lasd: 6.5. szabaly), de akar a szakasz megkezdése el6tt is.

e Mérk&zés megadasa. Erre barmikor lehetGség van, mielGtt a mérkGzés
eredménye elddlne (ldsd: 3.2.a(3) és (4) szabaly), beleértve azt is, mielGtt a
jatékosok elkezdenék az els6 szakaszt.

(2) A megadas madja: A megadas csak egyértelmi jelzéssel térténhet:

e Eztorténhet sz6ban vagy olyan magatartassal, amely egyértelmien utal
a jatékos arra iranyulé szandékara, hogy meg kivanja adni az adott (itést,
szakaszt vagy mérkGzést (pl. kéz- vagy testmozdulattal jelezve).

e Ha azellenfél egy szabalyt megszegve azért veszi fel a labdéajat, mert okkal
félreértette, hogy a jatékos kijelentése vagy magatartasa arra utalt, hogy
meg kivanja adni a kovetkez iitést, a szakaszt vagy a mérkGzést, nem kap
biintetést és a labdat vissza kell helyeznie az eredeti (vagy ha az nem ismert,
akkor annak valészin(sitett) helyére (1asd: 14.2. szabaly).

A megadas végleges, nem lehet elutasitani vagy visszavonni.

3.2c. Hendikep alkalmazasa hendikepmérkozésen

(1) Hendikep bejelentése. A jatékosnak és ellenfelének a mérkGzés el6tt kozolniiik
kell egymassal, hogy milyen hendikeppel rendelkeznek.

Ha a mérkGzés elGtt vagy alatt a jatékos nem megfelel6 hendikepet jelent be és
a tévedését nem helyesbiti mielGtt ellenfele elvégzi a kévetkez§ iitést:

¢ Til magas a bejelentett hendikep. A jatékost kizarjak, ha a bejelentett
hendikep tdl magas, befolyasolja a jatékos altal adott vagy kapott itések
szamat. Ha nem befolyasolja, nincs biintetés.

e Tdlalacsony a bejelentett hendikep. Nincs biintetés és a jatékosnak a
bejelentett alacsonyabb hendikeppel kell jatszania.
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(2) Utésel6ny alkalmazasa a szakaszokra.

o Ajatékosok szakaszonként kapjak az titésel6nydket, és a szakaszt az
alacsonyabb nett6 eredményt elérg jatékos nyeri.

e Haegy dontetlen mérk6zésen hosszabbitasra keriil sor, a jatékosok
szakaszonként kapjak az titésel6nydket ugyandgy, mint a versenykdrben
(kivéve, ha a Bizottsdg erre mas modszert hataroz meg).

Ajatékos felel§ssége, hogy tudja, melyek azok a szakaszok, amelyeknél a
Bizottsdg altal meghatérozott hendikep index (mindez altaldban megtalalhat6
az eredménykéartyan) szerinti itéselényt fog adni vagy kapni.

Ha a jatékos egy szakaszon szabalytalanul alkalmaz titésel6nyt, annak
a szakasznak a kozésen megallapitott eredménye érvényes, kivéve, ha a
jatékosok idében helyesbitik (lasd: 3.2d(3) szabaly).

3.2d. A jatékosnak és ellenfelének feladatai

(1) A megtett titések szamanak kozlése az ellenféllel. Az ellenfél egy szakasz
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megjatszasa soran vagy a szakasz befejezését kovetben is barmikor
megkérdezheti a jatékostol a jatékos altal az adott szakaszon megtett itések
szamat (beleértve a tényleges iitéseket és a biintet§iitéseket is).

Ez az ellenfél szamara lehet§séget biztosit arra, hogy eldontse, hogyan jatssza
meg a kdvetkez§ iitést és a szakasz fennmarad6 részét, vagy jovahagyja az
éppen teljesitett szakasz eredményét.

Ha a jatékostol megkérdezik az dltala megtett iitések szamat, vagy 6 kérdezés
nélkil kozli azt, akkor:

e Avalds titésszamot kell kéz6lnie.

e Haajatékos nem valaszol az ellenfél kérdésére, az (igy tekintend8, mint ha
helytelen titésszamot kézolt volna

Ha a jatékos helytelen titésszamot kdzol ellenfelével, altalanos biintetést
(szakaszvesztés) kap, kivéve, ha idGben helyesbit:

e Helytelen titésszam megadasa a szakasz megjatszasa kozben. A jatékos
koteles a helyes iitésszamot megadni, miel6tt ellenfele Gjabb iitést végez,
vagy hasonl6 |épést tenne (pl. megadija a jatékos kovetkez6 litését vagy a
szakaszt)

e Helytelen litésszam megadasa a szakasz befejezése utan. A jatékos koteles
az elvégzett itések helyes szamat megadni:

» mielGtt barmelyik jatékos egy (j szakasz megkezdéseként eliit, vagy hasonl
|épést tesz (pl. megadja a kivetkez§ szakaszt vagy a mérk6zést), vagy

» amérkbzés utolsd szakasza utan, miel6tt a mérkGzés eredménye
véglegessé valna (lasd: 3.2a(5) szabaly).

3. szabaly

Kivétel — Nem jar biintetés, ha az eset a szakasz eredményét nem befolyasolja:
Ha egy szakasz befejezése utan a jatékos helytelen titésszamot ad meg,

de ez nem befolyasolja azt, hogy az ellenfél szerint a szakaszt megnyerte,
elveszitette vagy dontetlenre hozta, nincs biintetés.

(2) Biintetés kozlése az ellenféllel. Ha a jatékos biintetést kap:

e Aztalehetd leghamarabb kdzélnie kell az ellenféllel, figyelembe véve,
hogy a jatékos milyen kdzel van az ellenfélhez, valamint egyéb gyakorlati
tényezGket.

e Ezakotelezettség akkoris érvényes, ha a jatékos nincs tisztdban a
biintetéssel (mivel a jatékosokkal szemben elvaras, hogy tudjak, mikor
kovetnek el szabalysértést).

Ha ezt a jatékos elmulasztja, és nem javitja ki a hibat, miel&tt az ellenfél dGjabb
iitést végez, vagy hasonlé lépést tesz (pl. megadja a jatékos kdvetkez6 titését
vagy a szakaszt), a jatékos altalanos biintetést (szakaszvesztés) kap.

Kivétel - Nem jar biintetés akkor, ha az ellenfél tudott a jatékos biintetésérdl:
Ha az ellenfél tudta, hogy a jatékos biintetést kapott (pl. mert latta, hogy a
jatékos nyilvanvaldan biintetéssel jard konnyitést vesz igénybe), a jatékos nem
kap biintetést azért, mert ezt elmulasztotta kdzolni az ellenféllel.

(3) A mérkozés allasanak ismerete. A jatékosokkal szemben elvaras, hogy

ismerjék a mérk6zés allasat, vagyis azt, hogy egyikiik vezet bizonyos szami
szakasszal (,holes up”) vagy hogy dontetlen a mérkézés (,,all square”).

Ha a jatékosok tévedésbdl hibas dllasban egyeznek meg:

e Helyesbithetik a mérk4zés allasat, miel6tt barmelyik jatékos kezddiitést
végezne egy ljabb szakaszon, vagy miel6tt — az utols6 szakasz esetén — a
mérkGzés eredménye véglegessé valna (lasd: 3.2a(5) szabaly).

e HaamérkGzés eredményét akkor nem helyesbitik, a mérkdzés tényleges
eredménye a hibas eredmény lesz.

Kivétel - A jatékos idGben dontést kér: Ha a jatékos id6ben dontést kér

(lasd: 20.1b. szabaly), és megallapitast nyer, hogy az ellenfél (1) helytelen
itésszamot adott meg, vagy (2) nem kozolt a jatékossal egy biintetést, a hibas
mérk&zéseredményt helyesbiteni kell.

(4) Sajat jogok és érdekek védelme. A jatékosoknak a mérkGzés soran

védelmezniiik kell a Szabalyokbél fakadé jogaikat és érdekeiket:

e Ha ajatékos tudja, hogy ellenfele olyan szabalyt szegett, amely biintetést
von maga utan, a jatékos valaszthat: érvényt szerez a szabalysértésnek
vagy figyelmen kivil hagyja azt.

e Azonban ha a jatékos és ellenfele szandékosan megallapodnak abban, hogy
figyelmen kiviil hagynak egy el6ttiik is ismert szabalysértést vagy biintetést,
az 1.3b. szabaly szerint mindketten kizarasra keriilnek.
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e Ha ajatékos és ellenfele nem értenek egyet abban, hogy egyikiik szabalyt
szegett, barmelyik jatékos megvédheti a jogait oly médon, hogy a 20.1b.
szabaly szerint dontést kér.

3.3. Stroke play

A szabaly célja:
A stroke playnek specialis szabalyai vannak (kiilonésen az eredménykartyakra
és a szakaszok teljesitésére vonatkozé6an), mert:

e amérkdzés soran mindegyik jatékos az 6sszes tobbi jatékossal versenyez, és

e aSzabalyok értelmében minden jatékost egyenl6 banasméodban kell
részesiteni.

Aversenykor utan a jatékosnak és a jatékos eredményét vezetd jegyzének
igazolnia kell, hogy a jatékos minden egyes szakaszon elért eredménye helyes,
és a jatékosnak le kell adnia az eredménykartyajat a Bizottsagnak.

3.3a. A stroke play gyoztese

Az a jatékos a gyGztes, aki az 6sszes versenykirt a legkevesebb iitéssel teljesiti (a
tényleges iitéseket és a biintet§iitéseket is beleértve).

Hendikepversenyen ez a legkevesebb nett6 titésszamot jelenti.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 5A(6) fejezet (a versenykiirasban kell meghatarozni az
egyiittallasok feloldasanak modjat).

3.3b. Eredmények vezetése stroke playben

Ajatékos eredményeit a jegyzd vezeti a jatékos eredménykdrtydjdan. A jegyzét a
Bizottsdg jeloli ki, vagy a jatékos valasztja ki a Bizottsdg altal meghatarozott médon.

Ajatékosnak a teljes versenykorben ugyanazt a jegyzét kell igénybe vennie, hacsak
a Bizottsdg a valtoztatast annak megtdrténte el6tt vagy utan jéva nem hagyja.

(1) Ajegyzé feladata: a szakasz eredményeinek feljegyzése és hitelesitése az
eredménykartyan. A jegyzdnek a versenykdrben minden egyes szakasz utan
egyeztetnie kell a jatékossal az adott szakaszon elért (itések szamat (beleértve a
tényleges iitéseket és a biintetGiitéseket), és a brutté eredményt régzitenie kell az
eredmeénykdrtyan.

A versenykor végén:

e Ajegyzének hitelesitenie kell a szakaszok eredményét az eredménykdrtydn.

¢ Ha ajatékosnak egynél tébb jegyzdje van, mindegyik jegyzdnek azon
szakaszok eredményeit kell hitelesitenie, amelyekben jegyzd volt.
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ABRA A 3.3b. SZABALYHOZ: EREDMENYKARTYAVAL KAPCSOLATOS
FELADATOK STROKE PLAYBEN HENDIKEPVERSENY ESETEN

Feladatok
szakasz| 11213 4|56 7|8]|9 Out & Bircitss
PAR 5| 4/4/4|4|5|/3 44|37 HOY
AL AR AN IR ~ Jatskos

<7 Jatékos és
szakasz |10 | 11112 (13 |14 15|16 |17 | 18 | In |Total -’ jegyzo

PAR 3, 4/5/3|4 5
F A A A A AY A

. Jegyz6 ; Jatkos
i alairasa: ) alairasa:

(2) Ajatékos feladata: a szakasz eredményének hitelesitése és az
eredménykartya leadasa. A jatékosnak a versenykdrben szamon kell tartania
az egyes szakaszokon elért eredményeit.

A versenykor végén a jatékos(nak):

72

e gondosan ellendriznie kell a jegyzd éltal feljegyzett szakaszeredményeket,

és az esetleges problémakat jeleznie kell a Bizottsdg felé;

e meg kell gy6zGdnie arrél, hogy a jegyz6 hitelesitette a szakaszok
eredményét az eredménykdrtydn;

e nem modosithatja a jegyzd altal feljegyzett szakaszeredményt, kivéve, ha
ahhoz a jegyz6'vagy a Bizottsdg hozzajarul;

e hitelesitenie kell a szakasz eredményeket az eredménykdrtydn és azt
haladéktalanul le kell adnia a Bizottsdgnak; ezutan a jatékos mar nem
modosithatja az eredménykartyat.

Ha a jatékos a 3.3b. szabaly barmelyik fenti el§irdsat megszegi, kizarasra keriil.
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Kivétel — Nem jar biintetés a jegyz6 mulasztasa miatt bekévetkez6
szabalysértésért: Nincs biintetés, ha a Bizottsdg azt allapitja meg, hogy a
jatékos azért szegte meg a 3.3b(2) szabalyt, mert a jegyzd nem tett eleget a
kotelezettségének (pl. a jegyzd elviszi a jatékos eredménykdrtydjdt vagy annak
hitelesitése nélkiil tavozik), amennyiben ez a jatékoson kiviil allé6 okok miatt
tortént.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 5A(5) fejezet (javaslatok arra, hogyan lehet
meghatarozni, hogy mikorra kell leadni az eredménykartyat).

(3) Hibas szakaszeredmény. Ha a jatékos barmelyik szakaszhoz tartozé helytelen

szakaszeredménnyel adja le az eredménykdrtyat:

e Aleadott eredmény magasabb, mint a tényleges eredmény: a szakaszon
elért magasabb eredmény tekintend érvényesnek.

e Aleadott eredmény alacsonyabb, mint a tényleges eredmény vagy nem
adnak le eredményt: Ajatékost kizarjak.

Kivétel — Ismeretlen biintetés beszamitasanak elmulasztasa: Ha a jatékos altal
egy vagy tobb szakaszon jegyzett eredmény azért alacsonyabb a tényleges
eredménynél, mert a jatékos egy vagy tobb biintetSiitést kihagyott, amelyrél az
eredménykdrtya leadasa el6tt nem volt tudomasa:

e Ajatékost nem zarjak ki.

e Haa hibéra a verseny befejezése el6tt deriil fény, a Bizottsdg gy mddositja
a jatékos adott szakasz(ok)on elért eredményét, hogy ahhoz hozzaadja
azokat a biintetgiitéseket, amelyeket a Szabalyok értelmében az adott
szakasz(ok)on figyelembe kellett volna venni.

E kivétel nem alkalmazhaté, ha:
e akihagyott biintetés kizaras, vagy

e ajatékost figyelmeztették, hogy esetlegesen biintetést kell alkalmazni,
vagy nem volt biztos abban, hogy kell-e alkalmazni biintetést, ugyanakkor
eredménykdrtydjdanak leadasa el6tt ezt nem jelezte a Bizottsagnak.

(4) Eredmények vezetése hendikepversenyen. A jatékos kiteles meggy6z6dni
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arrél, hogy sajat hendikepje szerepel-e az eredménykdrtydn. Ha a jatékos a
helyes hendikep nélkiil adja le eredménykdrtyat:

e Tl magas hendikep az eredménykartyan vagy nincs feltiintetve hendikep.
Amennyiben ez befolydsolja a jatékos altal kapott litésel6nyt, a jatékost
kizarjak a hendikepversenybdl. Ha nem befolyasolja, nincs biintetés.

e Tdlalacsony hendikep az eredménykartyan: Nincs biintetés, és a feltlintetett
alacsonyabb hendikeppel érvényes a jatékos nettd eredménye.

3. szabaly

PO

(5) A jatékos nem felelds az eredmények dsszesitéséért és a hendikep
alkalmazasaért. A Bizottsdg feladata, hogy 6sszesitse a jatékos altal az egyes
szakaszokon elért eredményeket és hendikepverseny esetén figyelembe vegye
a jatékos utéselGnyeit.

Nincs biintetés, ha a jatékos gy adja le az eredménykdrtydjdt, hogy azon hibas
Osszesitett eredmény szerepel, vagy nem szerepelnek rajta iitésel6nysk.
3.3c. A szakasz befejezésének elmulasztasa

A jatékosnak egy versenykor minden szakaszat be kell fejeznie. Ha a jatékos
barmelyik szakaszt elmulasztja befejezni:

o Ajatékosnak egy (j szakasz kezddiitése vagy — a versenykér utols6 szakasza
esetén — az eredménykdrtydjanak leadasa el6tt ki kell javitania a hibat.
e Ha akkor nem javitja ki a hibat, a jatékost kizarjak.

Lasd: 21.1., 21.2. és 21.3. szabaly (a stroke play mas formaira [Stableford,
maximalis (itésszam és Par/Bogey] vonatkozd szabalyok], ahol mas
eredményszamitast alkalmaznak, és a jatékost nem zarjak ki, ha nem fejezi be a
szakaszt).
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A jatékos felszerelése

A szabaly célja:

A 4. szabaly a jatékos altal egy versenykorben hasznalhat6 felszereléssel
foglalkozik. A golf egy olyan kihivast jelent6 jaték, amelyben a siker kulcsat a
jatékos dontései, ligyessége és képességei jelentik:

e s

e Ajatékosnak az elirdsoknak megfeleld iit6ket és labdakat kell hasznalnia.

e Ajatékos legfeljebb 14 iit6t hasznalhat, és a sériilt vagy elveszett iitdit
szabaly szerint nem cserélheti ki.

e Minden olyan egyéb felszerelés hasznalata tilos, amely mesterséges tton
segiti a jatékos jatékat.
Az uitGkre, labdédkra és egyéb felszerelésre vonatkozo részletes elGirasokat,
valamint a felszerelés megfelelGségével kapcsolatos egyeztetés és a bevizsgalasra
valé beny(jtasa soran kovetend§ eljarast lasd: Felszerelésre vonatkozé szabdlyok.

4.1a. Az iitéshez engedélyezett iitok

(1) Szabalyos iitok. A jatékosnak az iitéshez olyan (it6t kell hasznalnia,
amely megfelel a felszerelésre vonatkozoé szabdlyokban meghatarozott
kovetelményeknek. Ezek az alabbiak:

e Az iitéshez hasznalt iit6nek nem csak dj allapotaban kell megfelelnie
az el8irasoknak, hanem akkor is, ha azon szandékosan vagy véletleniil
barmilyen médositast hajtottak végre

e Azonban ha egy szabalyos iit6 teljesitményjellemz6i a rendeltetésszer(
hasznélatbdl ered6 kopas miatt valtoznak meg, tovabbra is szabélyos
itbnek minGsdl.

A ,teljesitményjellemz8” sz6 alatt az (it azon részei és tulajdonsagai
értendbek, amelyek az iités soran befolyasoljak az iit6 viselkedését, ezek:

a markolat, a nyél, az iit6fej, a fekvés vagy a d6lésszog (beleértve az allithatd
iit6 fekvését és dGlésszogét is).

(2) A versenykérben megsériilt iit6 hasznalata és megjavitasa. Ha egy szabalyos
it6 megsériil a versenykorben vagy a jaték 5.7a. szabaly szerinti leéllitdsa
alatt, a jatékos szabaly szerint a sériilt iit6t nem cserélheti masik iitdre.

(Arrdl a korlatozott kivételrdl, amikor a sériilést nem a jatékos okozta, lasd a
4.1b(3) szabalyt.)
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Azonban a sériilés jellegét6l és okatdl fiiggetleniil a versenykor hétralévd
részében a sériilt iit6t szabéalyos iit6ként kell kezelni (stroke playben vald
rajatszasban azonban nem, az ugyanis (j versenykdrnek szamit).

A versenykor hatralévé részében a jatékos:
o folytathatja az iitéseket a sériilt iitdvel, vagy

* megjavittathatja az iit6t oly médon, hogy az minél jobban megkézelitse
a versenykorben vagy a jaték megéllitasakor keletkezett sériilés elbtti
allapotat, mikozben a jatékos tovabbra is az eredeti markolatot, nyelet és
iit6fejet hasznalja. Azonban ennek sorén:

» ajatékos indokolatlanul nem késleltetheti a jatékot (lasd: 5.6a. szabaly), és
» aversenykor el6tt mar esetlegesen meglévl sériiléseket tilos megjavitani.

A ,versenykérben megsériilt” kitétel azt jelenti, hogy az iit§
teljesitményjellemzGi a versenykorben (és a jaték 5.7a. szabaly szerinti
leallitasa alatt) tortént cselekmény kovetkeztében valtoztak meg, és ezt a
valtozast:

o ajatékos idézte eld (pl. iitést vagy probalenditést végzett az iitével, az iit6t
golftaskaba tette vagy kivette onnan, leejtette, ratamaszkodott, eldobta
vagy szabalytalanul hasznalta), vagy

e barki mas koévette el, illetve kiilsd tényezd vagy természeti erék okoztak

Azonban az iitGre nem igaz a ,,versenykdrben megsériilt” kitétel akkor,
ha a jatékos annak teljesitményjellemzGit szandékosan véltoztatta meg a
versenykorben a 4.1a(3) szabalyban foglaltak szerint.

(3) Aziitd teljesitményjellemzdinek szandékos megvaltoztatasa a versenykérben.
Ajatékos nem tithet olyan iit6vel, amelynek teljesitményjellemzGit a
versenykorben (és a jaték 5.7a. szabaly szerinti leallitdsa alatt) szandékosan
modositotta az alabbi médok egyikével

e igénybe vette az iit6 beallitasi lehetGségeinek egyikét vagy fizikailag
megvaltoztatta az iit6t (kivéve, ha a sériilés megjavitasat a 4.1a(2) szabaly
lehetdvé teszi), vagy

¢ anyagot vitt fel az iit6fejre (kivéve, ha az az iit6fej megtisztitasanak céljaval
torténik), hogy az befolyasolja az (itést.

Kivétel — Allithaté iitd visszaallitasa eredeti allapotba: Ha az iit§
teljesitményjellemzd&it egy beéllitasi lehet§ség igénybevételével médositottak,
és iités végrehajtdsa el6tt ugyanezzel a beallitdssal az iit6t amennyire csak
lehetséges, visszaallitjak az eredeti allapotaba, nincs biintetés, és az (ités az
itével elvégezhetd.

A 4.1a. szabaly megszegésével végrehajtott iitésért jaré biintetés: Kizaras.

37



4. szabaly

4. szabaly

e Eszabaly alapjan nincs biintetés a nem szabalyos vagy az olyan iit6 puszta
birtoklasaért, amelynek teljesitményjellemzgit a versenykdrben szandékosan
valtoztattdk meg, de nem (itdttek vele.

e Azonban a 4.1b(1) szabalyban elGirt 14 iit6s korlatozas az ilyen iit6re is
vonatkozik.

4.1b. 14 iitos korlat, az iitok megosztasa és cseréje, az iitok szamanak
novelése a versenykorben

(1) A 14 iitds korlat. A jatékos:
e nem kezdheti meg a versenykdrt 14-nél tobb iitével, vagy
e aversenykdrben nem rendelkezhet 14-nél tobb itével.

Ha a versenykért a jatékos 14-nél kevesebb iitGvel kezdi el, a versenykérben
mindaddig novelheti it6inek szamat, amig az nem éri a 14-et (az ezzel
kapcsolatos megszoritasokat lasd a 4.1b(4) szabalyban).

Ha a jatékos észreveszi, hogy 14-nél tobb iitével rendelkezvén megszegte a
szabalyt, a tobbletiit6(ke)t a 4.1c(1) szabalyban meghatarozott eljaras szerint
koteles azonnal kivonni a jatékbol, azaz ha a jatékos:

e 14-néltobb it6vel kezdett, megvalaszthatja, hogy melyik iit6(ke)t vonja ki a
jatékbol.

e Aversenykdrben (jabb (it6k hozzdadasaval lépte til a megengedett
it6szamot, a hozzaadott tobbletiit§(ke)t kell kivonnia a jatékbol.

Ha a jatékos a versenykor elkezdése utan felveszi egy masik jatékos otthagyott
ut6jét, vagy egy it6 a jatékos tudtan kiviil véletleniil a jatékos golftaskajaba
keriil, az az iitG a 14 (itGs korlatozas szempontjabdl nem tekintendd a jatékos
it6jének (hasznalata azonban tilos).

(2) Aziit6k megosztasanak tilalma. A jatékos csak azokat az iit6ket hasznélhatja,
amelyekkel kezdett vagy amelyekkel az (1) pont értelmében nivelte iitGinek szamat:

e Ajatékos nem iithet olyan iitGvel, amellyel éppen mas jatszik a pdlydn (akkor
sem, ha ez a masik jatékos masik csoportban vagy versenyben jatszik).

e Ha ajatékos észreveszi, hogy ezt a szabalyt megszegi azéltal, hogy egy
masik jatékos iitGjével iit, az adott {it6t a 4.1c(1) szabalyban meghatarozott
eljaras szerint koteles haladéktalanul kivonni jatékbol

Lasd: 22.5. és 23.7. szabaly (korlatozott kivétel partnerrel jatszott jaték esetén,
ekkor ugyanis a partnerek megoszthatjak egymassal iitGiket, ha egyiittesen
nem rendelkeznek 14-nél tobb iit6vel).

(3) Elveszett vagy sériilt iit6k cseréjének tilalma. Ha a jatékos 14 tit6vel kezdett
vagy a megengedett 14-ig novelte titGinek szdméat, majd a versenykdrben vagy
a jaték 5.7a. szabaly szerinti ledllitdsa alatt egy iit6je elveszik vagy megsériil,
nem cserélheti ki azt masik utére.
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Kivétel - Sériilt iitd cseréje, ha a sériilést nem a jatékos okozta: Ha a

jatékos iitGje a versenykorben (akkor is, amikor a jaték le van allitva) (lasd:
4.1a(2) szabaly) kiilsd tényezd, természeti erdk vagy a jatékoson, illetve caddie-
jén kiviil mas személy miatt megsériil:

o Ajatékos a sériilt iit6t barmilyen iit6re kicserélheti (4.1b(4) szabély).

e Azonban ebben az esetben a sériilt iitGt kiteles a 4.1c(1) szabalyban
meghatarozott eljaras szerint haladéktalanul kivonni jatékbal.

(4) Az iit6k szdmanak névelésére és az iit6k cseréjére vonatkozo korlatozasok. Ha
ajatékos a (1) vagy a (3) pont alapjan noveli itGinek szamat vagy kicserél egy
ut6t:

¢ indokolatlanul nem késleltetheti a jatékot (lasd: 5.6a. szabaly);

* nem vehetigénybe és nem kérhet kdlcson olyan (it6t, amellyel mas jatszik
a pdlyadn (akkor sem, ha a masik jatékos masik csoportban vagy versenyben
jatszik), vagy

e nem allithat dssze (it6t a jatékos szamara a versenykérben barki mas altal
hozott alkatrészekbdl.

Biintetés a 4.1b. szabaly megszegéséért: a biintetés att6l fiigg, hogy a jatékos
mikor veszi észre a szabalysértést:

e Ha ajatékos a szakasz megjatszasa soran veszi észre a szabalysértést:
a biintetést az éppen megjatszott szakasz végén kell alkalmazni. Match playben
ajatékosnak el6bb be kell fejeznie a szakaszt, majd a szakasz eredményét be kell
szamitania a mérk6zés eredményébe, végiil a biintetéssel médositania kell azt.

e Ha ajatékos két szakasz kdzott veszi észre a szabalysértést: a blintetést
az éppen befejezett szakasz végén, nem pedig a kdvetkezd szakasznal kell
alkalmazni.

Biintetés match playben: a mérkdzés eredményének médositasa
szakaszvesztéssel, legfeljebb két szakasz levonasaval:

e [Ezabiintetés a mérk6zés eredményét mddositja, de nem azonos a
szakaszvesztés-biintetéssel.

* Az éppen megjatszott vagy befejezett szakasz végén a mérkd§zés allasat
modositani kell oly médon, hogy minden olyan szakasznal, ahol szabalyszegés
tortént, le kell vonni egy szakaszt, ez azonban egy versenykdrben nem
haladhatja meg a két szakaszt.

e Példaul ha a jatékos, aki 15 iit6vel kezdett, a 3. szakasz megjatszasakor veszi
észre a szabalysértést, majd a szakaszt megnyerve harom szakasszal vezeti
a mérk8zést, a maximalis két szakaszt kell levonni, igy a jatékos el6nye egy
szakaszra csdkken
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Biintetés stroke playben - két biintetgiités, legfeljebb négy iités: A jatékos
dltaldnos biintetést (két biintetéiitést) kap minden olyan szakaszra, ahol
szabalyszegés tortént; ez az adott versenykérben legfeljebb négy biintetdiités
lehet (két-két biintetSiitést kell hozzaadni az els6 két olyan szakasz
eredményéhez, ahol szabalyszegés tortént).

4.1c. Utdk kivonasa a jatékbél

(1) Aversenykérben. Ha a jatékos a versenykdrben észleli, hogy megszegi a
4.1.b(1), (2) vagy (3) szabalyt azzal, hogy 14-nél tébb iit6je van vagy egy masik
jatékos iitGjével iit, kdteles haladéktalanul olyan intézkedést tenni, amely
egyértelmlien jelzi, hogy mely iit6ket vonja ki a jatékbal.

Ez az alabbiak szerint torténhet:

e ezt match playben kozli az ellenfelével vagy stroke playben a jegyzével, vagy
a csoport masik jatékosaval, vagy

® mas egyértelm(i lépést tesz (pl. az iit6t fejjel lefelé teszi a golftaskaba, a
golfkocsi padljara fekteti vagy atadja egy masik személynek).

Ajatékos a versenykér hatralévd részében nem iithet a jatékbol kivont iit6kkel.

Ha a jatékbol kivont iit6 egy masik jatékosé, a masik jatékos tovabbra is
hasznalhatja az (it6t

Biintetés a 4.1c(1) szabaly megszegéséért: kizaras.

(2) Aversenykér eldtt. Ha a jatékos roviddel a versenykor megkezdése el6tt
észreveszi, hogy véletleniil 14-nél tobb (it6 van nala, a tobbletiité(ke)t meg kell
prébalnia hatrahagyni

Azonban a jatékos biintetés nélkiili lehetGségként:

e aversenykér megkezdése eltt az (1) pontban foglalt eljaras szerint
kivonhatja a jatékbdl a tobbletiit6ket, és

e aversenykdrben maganal tarthatja ezeket a (jatékbol kivont) iitGket
(hasznéalnia azonban nem szabad Gket), azok nem szamitanak a 14 iit6s
korlatba

Ha a jatékos az elsd eliitcteriiletre szandékosan visz magaval 14-nél tobb uit6t,
és a versenykort anélkiil kezdi meg, hogy hatrahagyna a tébbletiitéket, ezt a
lehetGséget nem lehet igénybe venni, és a 4.1.b(1) szabaly lép életbe.
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4.2. Labdak

4.2a. A versenykorben engedélyezett labdak

(1) Szabalyos labdaval kell jatszani. A jatékosnak minden (itéshez olyan labdat
kell hasznalnia, amely megfelel a felszerelésre vonatkozo szabdlyokban
meghatarozott kovetelményeknek.

A jatékos barki mastél — igy a pdlydn tartozkodd masik jatékostol is — kaphat
szabalyos labdat a jatékhoz.

(2) Szandékosan modositott labdat tilos megjatszani. A jatékos nem dithet olyan
labdaval, amelynek teljesitményjellemz&it szandékosan médositottak (pl.
a labda koptatasaval vagy hevitésével, illetve barmilyen anyag felvitelével,
kivéve, ha az tisztitasi céllal tortént).

A 4.2a. szabaly megszegésével végrehajtott iitésért jaro biintetés: kizaras.

4.2b. A labda a szakasz megjatszasa kozben darabokra torik

Ha a jatékos labdaja egy (ités utan darabokra tdrik, nincs biintetés, és az (ités nem
szamit.

Ajatékosnak arrél a helyrdl, ahonnan az iitést elvégezte, egy masik labdat kell
megjatszania (lasd: 14.6. szabaly).

Biintetés a labda idegen helyrdl valo megjatszasanak a 4.2b. szabaly

megszegésével torténo elkdvetéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

4.2c. A labdan a szakasz megjatszasa kozben vagas vagy repedés
keletkezik
(1) Alabda felvétele annak megvizsgalasahoz, hogy keletkezett-e rajta vagas

vagy repedés. Ha a jatékos joggal feltételezi, hogy egy szakasz megjatszasa
kozben labdajan vagas vagy repedés keletkezett:

e felveheti a labdat ennek megtekintése érdekében, de:

e elGszor meg kell jelslni a labda helyét, a felemelt labdat tilos megtisztitani
(kivéve a greenen) (lasd: 14.1. szabaly);

Ha a jatékos a fenti jogos feltételezés nélkiil veszi fel a labdat (kivéve a
greenen, ahol a 13.1b. szabaly ezt lehetdvé teszi), és a felvétel elGtt nem jeldli
meg a labda helyét vagy megtisztitja azt, amikor az nem megengedett, egy
biintetéiitést kap.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggl cselekmények miatt tobb, egy
biintetGutéssel jard szabalyt is megszegnek, az 1.3c(4) szabaly |ép életbe.
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(2) Amikor masik labda hasznalhaté. A jatékos csak akkor cserélhet labdat,
ha az eredeti labdan egyértelm(ien lathat6 vagas vagy repedés a szakasz
megjatszasa soran keletkezett, akkor azonban nem, ha a labda csupéan
megkarcoldodott vagy festése megsériilt vagy elszinezGdott.

e Ha az eredeti labdan vagas vagy repedés keletkezett, a jatékosnak egy
masik labdat vagy az eredeti labdéat kell visszahelyeznie a labda eredeti
helyére (lasd: 14.2. szabaly).

e Haazeredeti labdan nem keletkezett vagas vagy repedés, a jatékosnak azt
vissza kell helyeznie az eredeti helyére (lasd: 14.2. szabaly).

Ajelen szabéalyban foglaltak nem tiltjak, hogy a jatékos egy masik szabaly

alapjan masik labdat hasznaljon vagy két szakasz kozott labdat cseréljen.
Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasanak vagy a labda
idegen helyrdl valé megjatszasanak a 4.2c. szabaly megszegésével torténd

Pl

elkdvetéséért: dltaldnos biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggs cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.

4.3 Felszerelés hasznalata

A 4.3. szabaly minden olyan felszerelésre vonatkozik, amelyet a jatékos egy
versenykdérben hasznélhat, kivéve a szabalyos (it6k és labddk hasznalatédra
vonatkozé elGirdsokat, amelyekre nem ez a szabaly, hanem a 4.1. és a 4.2. szabaly
vonatkozik.

Ajelen szabaly kizardlag a felszerelés hasznalatanak maédjat irja el6. Nem
korlatozza azt a felszerelést, amely a jatékosnal lehet egy versenykdrben.

4.3a. Afelszerelés engedélyezett és tiltott hasznalata

A jatékos egy versenykdr megjatszasanak elGsegitése érdekében hasznalhat
felszerelést, azonban nem teremthet lehetséges el6nyt azaltal, hogy:

e olyan felszerelést hasznal (iit6 vagy labda kivételével), amely mesterséges
eszkdzokkel biztositja, hogy ne vagy csak kevéshé legyen sziikség olyan
készségekre vagy itél6képességre, amelyek nélkiil a jaték altal tamasztott
kihivasok nem kiizdhet6k le, vagy

e egy (ités sordn rendellenes mddon hasznalja a felszerelést (beleértve az (itGt és
a labdat is). A ,rendellenes médon” kitétel azt jelenti, hogy a rendeltetésszer(
hasznalattdl alapvetGen eltér§ és nem a golfjatéknak megfeleld modon.
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Ez a szabaly nem zarja ki mas olyan szabalyok alkalmazasat, amelyek korlatozzak
a jatékos szamara, hogy mit tehet egy iitdvel, labdaval vagy egyéb felszereléssel
(példaul hogy leteheti-e az iitGjét vagy mas felszerelési targyat az iitésiranyba val
beallds el6segitéséhez, lasd: 10.2b(3) szabaly).

E szabaly szerint a felszerelés versenykdrben valé hasznélatanak leggyakoribb
engedélyezett és tiltott formai az alabbiak:

(1) Tajékozodas a tavolsagrol és az irdnyrél

e Engedélyezett: tdjékozGdas a tavolsagrél és az iranyrél (pl. tavolsagmérdvel
vagy iranyt(ivel).

e Nem engedélyezett:

» aszintkiilonbség mérése, vagy

» atavolsdgravagy az iranyra vonatkozé adatok értelmezése (pl. olyan
eszkoz hasznélata, amely a jatékos labdajanak helyzete alapjan segit az

7oz

itésirany meghatarozasaban vagy az (it6valasztasban).

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, G-5. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg
hozhat helyi szabalyt a tavolsdgmérG eszkdzok hasznalatanak megtiltasara).

(2) Tajékozddas a szélviszonyokrél és egyéb idgjarasi koriilményekrdl.
* Engedélyezett:

» idGjaras-jelentésbdl szarmazé barmilyen idGjarasi informacié beszerzése
(szélsebesség is), vagy

» a pdlydn uralkodé h6mérséklet és paratartalom mérése.

e Nem engedélyezett:

» apdlydn uralkodé szélsebesség mérése, vagy

» mesterséges targy hasznalata a széllel kapcsolatos egyéb informaciok
megszerzéséhez (pl. hintGpor a szél iranyanak megéllapitdsahoz).

(3) Versenykor el6tt vagy kézben gyijtott informaciok.

* Engedélyezett:

» a versenykor el6tt begy(jtott informéciok felhasznélasa (pl.
el6z6 versenykdrokbdl szerzett informéciok, lenditési tippek vagy
iit6javaslatok), vagy

» az adott versenykdrbdl szarmaz6 és a jatékra vonatkoz6 vagy fizioldgiai
informaciok (pl. tt6tavolsag, jatékstatisztikak, szivritmus) feljegyzése
(versenykor utani felhasznalas céljara).
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e Nem engedélyezett:

» az adott versenykorbdl szarmaz6 és a jatékkal kapcsolatos informaciok
(pl. UtGjavaslat az aktudlis versenykdr tavolséagai alapjan) feldolgozédsa
vagy értelmezése, vagy

» aversenykdrben feljegyzett fizioldgiai informacidk felhasznalasa.

(4) Hang- és képanyagok.

e Engedélyezett:

» az aktualis versenytdl fiiggetlen hanganyagok (pl. hattérzene)
meghallgatasa vagy képanyagok (pl. hirm{isorok) megtekintése;

» azonban ennek sorén tekintettel kell lenni masokra (lasd: 1.2. szabaly).

e Nem engedélyezett:

» zenevagy egyéb hanganyag hallgatasa a zavar6 hatasok kiiktatasa vagy
a lendités titemének el6segitése érdekében, vagy

» ajatékost vagy mas jatékosokat bemutaté képanyag megtekintése
averseny soran, ami segiti a jatékost az iitvalasztasban, az iités
elvégzésében vagy annak eldontésében, hogyan jatssza meg a
versenykort.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, G-8. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg
hozhat helyi szabalyt, amelyben megtiltja vagy korlatozza az audio- és
videoberendezések hasznalatat a versenykdrben).

(5) Kesztylik és tapadast segitd anyagok.

e Engedélyezett:

» afelszerelésre vonatkozd szabdlyokban meghatérozott el8irdsoknak
megfeleld sima keszty(i viselése;

» gyanta, hintGpor és egyéb nedvesitd vagy szarit6 anyagok alkalmazasa,
vagy

» amarkolat kérbetekerése toriilkozGvel vagy zsebkenddvel.

e Nem engedélyezett:

» a felszerelésre vonatkozé szabdlyok elGirasainak nem megfeleld keszty(i
viselése, vagy

» egyéb olyan felszerelés hasznalata, amely a fogas vagy annak erGssége
szempontjabdl tisztességtelen elényt biztosit.

(6) Nyaijtast, edzést és lenditést segito eszkozok.

e Engedélyezett:

» Barmilyen felszerelés hasznalata altalanos nydjtashoz (a prébalendités
kivételével), fliggetleniil attdl, hogy a felszerelés golfban vald
felhasznélasra (pl. vallakon keresztbe tett irdnyjelz6 palca) vagy golftél
fliggetlen egyéb célra szolgale (pl. gumicsé vagy csédarab).

e Nem engedélyezett:

» Barmilyen fajta, golfedzést vagy lenditést segitG eszkoz (pl. iranyjelzd
pélca, nehezitett iit6védd vagy az iitére tehet§ nehezék) vagy nem
szabalyos iit6 hasznélata prébalendités elvégzéséhez vagy barmilyen
olyan médon, amely lehetséges el6nyt jelent azéltal, hogy a jatékos
szamara megkonnyiti az iités el6készitését vagy elvégzését (pl. az iités
sikjaval, fogassal, irdanyaval, a labda pozici6javal vagy a testtartassal
kapcsolatban).

Afent ismertetett felszerelés és mas tipusd felszerelés (pl. ruhazat és cipG)
hasznéalatara vonatkoz6an a Felszerelésre vonatkozé szabdlyok tartalmaznak
tovabbi iranymutatast.

Ha a jatékos nem biztos abban, hogy egy felszerelési targyat hasznalhat-e egy
konkrét modon, a Bizottsdg dontését kell kérnie (lasd: 20.2b. szabaly).

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, G-6. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi
szabélyt hozhat, amelyben megtiltja a motoros szallitdeszkdzzel torténd szallitast
a versenykorben).

4.3b. Egészségiigyi okokbol hasznalt felszerelés

(1) Egészségiigyileg indokolt kivétel. A jatékos nem szegi meg a 4.3. szabalyt, ha a
felszerelés hasznalata egészségiigyi okokbdl indokolt:

e afelszereléstvaldban egészségiigyi okbdl hasznalja, és

e aBizottsdg (gy dont, hogy ez a tobbi jatékossal szemben nem biztosit
szamara tisztességtelen elGnyt

(2) Ragtapasz vagy hasonld eszk6zok. A jatékos egészségiigyi okokbol (pl.
sériilés megel6zéséhez vagy egy meglévl sériilés bekdtozéséhez) hasznalhat
ragtapaszt vagy hasonlé eszkozt, azonban a ragtapasz vagy hasonl6 eszkoz:

e nem alkalmazhat6 tilzott mértékben, vagy

e nem biztosithat az orvosilag indokoltnal nagyobb segitséget a jatékos
szamara (pl. nem rogzithet iziiletet az iit6 lenditésének kdnnyitése
érdekében).
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4. szabaly

Amennyiben a jatékos nem biztos abban, hogy hol és hogyan alkalmazhat
ragtapaszt vagy hasonl6 eszkozt, a Bizottsdg dontését kell kérnie.

Biintetés a 4.3. szabaly megszegéséért :

¢ Biintetés egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggd cselekmények miatti
elsd szabalysértésért: dltaldnos biintetés.

e Biintetés az elsd szabalysértéstol fiiggetlen masodik szabalysértésért:
kizaras. Ezt a biintetést kell alkalmazni akkor is, ha a szabalyszegés jellege

teljesen eltéraz els6 biintetéssel jard szabalysértéstdl. A Ve rS emn ; I 6[ lej étsz é S a
- @sa szakasz megjatszasa

5-6. SZABALY
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5. szabaly

A versenykor lejatszasa

A szabaly célja:

Az 5. szabaly targya a versenykor lejatszasa: pl. hol és hogyan gyakorolhat
a jatékos a palyan a versenykér el6tt és kézben, mikor kezdGdik és ér véget a
versenykor és mi torténik, ha a jatékot meg kell allitani vagy folytatni kell. A
jatékosokkal szemben elvaras, hogy:

e aversenykoroket id6ben megkezdjék, és

¢ minden szakasznal folyamatosan és megfelel6 tempdban jatsszanak egészen
aversenykor befejezéséig

Amikor a jatékos sorra keriil, javasolt legfeljebb 40 masodpercen belill, illetve
altalaban révidebb id6 alatt elvégezni az iitést.

5.1. Aversenykdr jelentése

A ,versenykdor” 18 vagy annal kevesebb, a Bizottsdg altal meghatarozott
sorrendben megjatszandé szakaszbol all.

Ha a versenykor dontetlenre végzEdik, és a jatékot folytatjak, amig az egyik jatékos
nem nyer, akkor:

o Adontetlen mérkdzés (match play) meghosszabbitasa szakaszonként torténik.
Ez nem (j versenykdrnek, hanem az adott versenykér folytatasanak szamit.

e Stroke play esetén rajatszas kovetkezik. Ez (j versenykornek szamit.

Ajatékos a versenykdorét annak megkezdésétdl a végéig jatssza (lasd: 5.3. szabaly),
kivéve mialatt a jaték az 5.7a. szabaly szerint le van allitva.

Ha egy szabaly a ,,versenykdrben” torténtekre vonatkozik, az a jaték 5.7a. szabaly
szerinti leallitdsa alatt nem érvényes, hacsak a szabaly masként nem rendelkezik.

5.2. Gyakorlas a palyan a versenykorok elott vagy kozott

E szabaly alkalmazasaban:

* a,gyakorlas a pdlydn” egy labda megjatszasat vagy barmely szakaszhoz
tartozo green feliiletének labdaguritdssal vagy tapintassal torténd tesztelését
jelenti, és

e apalyan a versenykdrok el6tt és alatt végzett gyakorlasra vonatkozd
korlatozasok kizarélag a jatékosra érvényesek, a jatékos caddie-jére nem.
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5.2a. Match play

A jatékos a match play versenykér elGtt és a versenykdrok kozott gyakorolhat
a palyan.

5.2b. Stroke play

A stroke play verseny napjan:

e Ajatékos nem gyakorolhat a pdlydn a versenykor el6tt, de gyakorolhatja
a guritast és a chip iitést az els§ eliitSteriiletén vagy annak kozelében,
és gyakorolhat barmelyik gyakorléteriileten.

e Ajatékos az adott nap utolsé versenykdrének befejezése utan gyakorolhat
a padlyan.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, I-1. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg
az osszes jatékformanal helyi szabalyt hozhat, amelyben megtiltja, korlatozza
vagy engedélyezi a pdlydn val6 gyakorlast a versenykorok el6tt vagy kézben).

Biintetés az 5.2. szabaly megszegéséért:

o Elsé szabalysértésért jaro biintetés: altalanos biintetés (a jatékos elsd
szakaszara).

¢ Masodik szabalysértésért jaré biintetés: kizaras.

5.3. Aversenykdor megkezdése és befejezése

5.3a. A versenykor megkezdése

A jatékos versenykdre azzal az iitéssel kezdGdik, amellyel a jatékos az els6
szakaszat megkezdi (lasd: 6.1a. szabaly).

Ajatékosnak a megadott kezdési id6pontban (és nem elGtte) kell elkezdenie a

jatékot:

e Ezaztjelenti, hogy a Bizottsdg altal meghatarozott kezdési id6pontban és
kezdési helyen a jatékosnak készen kell allnia a jatékra.

* A Bizottsdg éltal meghatarozott kezdési id6pontot pontos idépontnak kell
tekinteni (pl. a reggel 9 6ra 9:00:00 6rét jelent, nem barmely mas idGpontot
reggel 9:01 el6tt).

Ha a kezdési id6pont barmilyen okb6l (pl. id6jaras, mas csoportok lassi jatéka
vagy egy biroi dontés sziikségessége miatt) csdszik, a jatékos nem szegi meg

a jelen szabalyt, amennyiben a kezdési helyen tartézkodik és jatékra kész akkor,
amikor a csoportja el tudja kezdeni a jatékot.
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5. szabaly

Biintetés az 5.3a. szabaly megszegéséért: kizaras, kivéve az alabbi eseteket:

¢ 1. kivétel - Ha a jatékos legfeljebb 6t perccel késobb érkezik a kezdési helyre
és készen all a jatékra: az dltaldnos biintetést kap az els§ szakaszra.

¢ 2. Kkivétel - Ha a jatékos legfeljebb 6t perccel korabban kezdi a jatékot: az
dltaldnos biintetést kap az els6 szakaszra.

e 3. kivétel - Ha a Bizottsag Gigy dont, hogy a jatékost kivételes koriilmények
akadalyoztak meg a pontos kezdésben: a jatékos nem szegi meg a jelen
szabalyt, és nem kap biintetést.

5.3b. A versenykor vége
A jatékos versenykdre akkor ér véget, amikor:
e Match playben a 3.2a(3) vagy (4) szabaly szerint a mérk6zés eredménye elddlt.

e Stroke playben a jatékos az utols6 szakaszon a lyukba juttatja a labdéajat
(beleértve az esetleges hibak javitasat is, pl. a 6.1. vagy 14.7b. szabaly szerint).

Lasd a 21.1e., 21.2e., 21.3e. és 23.3b. szabalyt (a versenykdor kezdete és vége a
stroke play mas forméaiban és a Four-Ball jatéknal).

5.4. Jaték csoportban

5.4a. Match play

A versenykorben a jatékosnak és ellenfelének az 6sszes szakaszt ugyanabban a
csoportban kell lejatszania.

5.4b. Stroke play

A versenykdrben a jatékosnak a Bizottsdg altal meghatéarozott csoportban kell
maradnia, kivéve, ha a Bizottsdg jovahagyja a valtoztatast annak megtorténte el6tt
vagy utan.

Biintetés az 5.4. szabaly megszegéséért: kizaras.
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5.5. Gyakorlas a versenykorben vagy mialatt a jaték le van allitv

5.5a. A szakasz megjatszasa kozben tilos gyakorloiitést végezni

Egy szakasz megjatszasa kozben a jatékos semmilyen labdaval nem végezhet
gyakorléiitést a pdlydn vagy azon kiviil.

Nem szamitanak gyakorléiitésnek az alabbiak:

e prébalendités a labda eliitésének szandéka nélkiil;

e labda visszalitése a gyakorléteriiletre vagy egy masik jatékosnak kizarélag
szivességhdl;

e egy szakasz befejezésére iranyuld litések olyan jatékos esetében, aki szamara a
szakasz eredménye mar eldélt.

5.5b. Két szakasz kozotti gyakorléiitésre vonatkozé korlatozas

Két szakasz kdzott a jatékos nem végezhet gyakorloiitést.

Kivétel — Ahol a jatékos a guritast és a chip iitést gyakorolhatja: A jatékos az

alabbi teriileteken vagy azok kézelében gyakorolhatja a guritast és a chip ttést:

e azéppen befejezett szakasz greenje és barmely gyakorlgreen (lasd: 13.1e.
szabaly), és

e akovetkezd szakasz eliitdtertilete.

Azonban gyakorléiités nem végezhet6 bunkerbdl, és indokolatlanul nem
késleltetheti a jatékot (l4sd: 5.6a. szabaly).

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, 1-2. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi
szabalyt hozhat, amelyben megtiltja a guritas és a chip iités gyakorlasat a szakasz
greenjén vagy annak kozelében).

5.5¢. Gyakorlas a jaték felfiiggesztése vagy egyéb médon torténé
megallitasa esetén

Ha a jatékot az 5.7a. szabaly szerint felfliggesztik vagy egyéb médon megallitjak, a
jatékos nem végezhet gyakorléiitést, kivéve:

e az5.5b. szabalyban foglaltak szerint;
e apdlydn kivil barhol, és
e apdlya Bizottsdg altal engedélyezett barmely részén.

Ha a jatékosok megallapodnak abban, hogy abbahagyjik a mérk6zést és nem
folytatjak azt még ugyanazon a napon, a jatékosok a mérkGzés folytatasaig
korlatozas nélkiil gyakorolhatnak a pdlydn.

Biintetés az 5.5. szabaly megsértéséért: dltaldnos biintesés.

Ha a szabalyszegés két szakasz kozott torténik, a biintetés a kovetkez6 szakaszra
érvényes.
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5.6. Indokolatlan késedelem, a jaték megfelel6 tempéja

5.6a. A jaték indokolatlan késleltetése

A jatékos a jatékot sem a szakasz megjatszasa soran, sem két szakasz kozott
indokolatlanul nem késleltetheti.

A jatékos szamara rovid késleltetés ugyanakkor bizonyos esetekben megengedett,

pl. ha:

e ajatékos segitséget kér egy birdtol vagy a Bizottsdgtol;

e ajatékos megsériil vagy rosszul lesz, vagy

e egyéb indokolt esetben.

Biintetés az 5.6a. szabaly megszegéséért:

¢ Elsé szabalysértésért jaro biintetés: egy biintetdiités.

e Masodik szabalysértésért jaro biintetés: dltaldnos biintetés.
¢ Biintetés a harmadik szabalysértésért: kizaras.

Ha a jatékos két szakasz kozott indokolatlanul késlelteti a jatékot, a biintetés a
kovetkez8 szakaszra érvényes.

5.6b. A jaték megfelelo tempéja
A versenykort megfelel6 tempdban kell megjatszani.

A jatékosnak figyelembe kell vennie, hogy jatékanak tempéja a tobbi
jatékos —igy a jatékos sajat csoportjaban és a kovetkez8 csoportokban 1évé
jatékosok — szamara befolyasolhatja a versenykér megjatszasanak idGtartamat.

A jatékosok szamara javasolt a gyorsabb csoportokat atengedni.

(1) Ajaték tempdjara vonatkozo ajanlasok. Ajatékosnak a versenykdrben a
megfelelé tempdban kell jatszania, beleértve az alabbi id6szakokat:

e azegyes itésekre valé felkésziilés és azok végrehajtasa;
o az iitések kozott az egyik helyr6l a masikra torténd haladas, és

e aszakasz befejezése utan a kovetkez§ eliitdteriiletre torténd haladas.

Ajatékosnak el6re fel kell késziilnie a kovetkez iitésre, és amikor sorra keriil,
készen kell allnia annak elvégzésére.
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Amikor a jatékos sorra kerdil:

e Ajanlott nem tobb, mint 40 masodpercen beliil elvégeznie az iitést az utan,
hogy zavaré vagy akadalyoz6 kortilmények hianyaban készen (kellene)
all(nia) a jatékra.

o Ajatékosoknak altalaban ennél révidebb idg alatt is képesnek kell lenniiik
végrehajtani egy litést, és javasolt is, hogy torekedjenek erre.

(2) Sorrenden kiviili jaték a megfeleld jatéktempo elGsegitése érdekében.
Ajaték megfelel6 tempdjanak elGsegitése érdekében jatékformatol fiiggben
a jatékosok bizonyos esetekben sorrenden kiviil jatszhatnak:

* Match playben a jatékosok megallapodhatnak abban, hogy id6nyerés
érdekében egyikiik a szabalyostdl eltérd sorrendben jatszik (lasd: 6.4a.
szabaly).

o Stroke playben a jatékosok biztonsagos és felelGsségteljes médon
jatszhatnak ,,ready golfot” (lasd: 6.4b. szabaly, kivétel).

(3) ABizottsag jaték tempdjara vonatkozé szabalyozasa. A megfelelG temp6
0sztonzéséhez és megvaldsitasahoz a Bizottsdgnak helyi szabalyt kell hoznia,
amelyben meghatarozza a jaték tempojara vonatkozé szabalyokat.

7”2

Ez a szabalyozas elGirhatja a versenykér, a szakasz vagy az egymast kovetd
szakaszok és az iités elvégzésére engedélyezett maximalis id6t, a szabalyok be
nem tartasanak esetére pedig biintetéseket allapithat meg.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 5G. fejezet (ajanlasok a jatéktempéra vonatkozd
szabélyozas tartalmara).

5.7. Ajaték abbahagyasa és folytatasa

5.7a. Amikor a jatékosnak a jatékot abba lehet vagy abba kell hagynia
A versenykorben a jatékos nem hagyhatja abba a jatékot, kivéve, ha:

e ABizottsag felfliggeszti a jatékot. Minden jatékosnak abba kell hagynia a
jatékot, ha a Bizottsdg felfliggeszti azt (lasd: 5.7b. szabaly).

e Match playben a jaték abbahagyasa megallapodas alapjan. A jatékosok a
mérk&zésen megallapodhatnak abban, hogy valamely okb6l abbahagyjak a
jatékot, kivéve, ha azzal késleltetik a versenyt. Amennyiben e megallapodas
utan az egyik jatékos mégis folytatni szeretné a jatékot, a megallapodas
érvényét veszti és a jatékot a masik jatékosnak is folytatnia kell.

e Villamlas miatt a jatékos abbahagyja a jatékot. Barmelyik jatékos
abbahagyhatja a jatékot, ha joggal feltételezi, hogy villamlas veszélye all fenn,
de ezt a lehet§ leghamarabb jelentenie kell a Bizottsdgnak.
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A pdlya elhagyasa énmagaban még nem jelenti a jaték abbahagyasat. A jatéknak a

jatékos altali késleltetésére nem ez, hanem az 5.6a. szabaly vonatkozik.

Ha a jatékos a jelen szabéaly szerint nem megengedett okbdl abbahagyja a jatékot,
és ezt, noha elvart lenne, nem jelzi a Bizottsagnak, kizarasra kerdil.

5.7b. Amit a jatékosoknak tenniiik kell, amikor a Bizottsag felfiiggeszti
a jatékot

A Bizottsdg kétféle modon fiiggesztheti fel a jatékot, és mindegyiknél mas elGiras
vonatkozik arra, hogy a jatékosoknak mikor kell abbahagyniuk a jatékot.

(1) Azonnalifelfiiggesztés (pl. kozvetlen veszély esetén). Ha a Bizottsdg a jaték
azonnali felfliggesztése mellett dont, a jatékosoknak haladéktalanul abba kell
hagyniuk a jatékot, és addig nem végezhetnek (jabb Utést, amig a Bizottsdg a
jaték folytatasardl nem dont.

A Bizottsdgnak megkulonboztetett jelzést kell alkalmaznia az azonnali
felfliggesztés kihirdetésére.

(2) Rendes felfiiggesztés (pl. sotétség vagy jatszhatatlan palya miatt).
Ha a Bizottsdg rendes okbél fliggeszti fel a jatékot, a felfliggesztést
kovet6 események sorrendjét az hatarozza meg, hogy az egyes csoportok hol
tartanak:

e Két szakasz kozott: Ha a csoport 6sszes tagja két szakasz kozott tart, a
jatékot abba kell hagyniuk, és addig nem hajthatnak végre {itést egy (j
szakaszon, amig a Bizottsdg a jaték folytatasarél nem dont.

e Szakasz megjatszasa kdzben: Ha a csoport egyik tagja elkezdett
egy szakaszt, a jatékosok valaszthatnak: abbahagyjak a jatékot vagy
végigjatsszak a szakaszt.

» Ajatékosoknak ekkor egy rovid id6 (szabaly szerint maximum 2 perc) all
rendelkezésre arra, hogy eldontsék: abbahagyjak vagy végigjatsszak a
szakaszt.

» Ha ajatékosok folytatjak a szakaszt, be is fejezhetik azt, de donthetnek
gy is, hogy a szakasz befejezése el6tt abbahagyjak a jatékot.

» Miutan a jatékosok befejezték a szakaszt vagy a szakasz befejezése el6tt
abbahagyték a jatékot, addig nem hajthatnak végre Gjabb iitést, amig a
Bizottsdg az 5.7c. szabaly szerint a jaték folytatasarél nem dont.
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Ha a jatékosok nem tudnak megegyezni a tovabbiakban:

» Match play Ha az ellenfél abbahagyja a jatékot, a jatékosnak is igy kell
tennie, és egyik jatékos sem jatszhat tovabb addig, amig a Bizottsdg a
jaték folytatasardél nem dont. Ha a jatékos nem hagyja abba a jatékot,
dltaldnos biintetést (szakaszvesztés) kap.

» Stroke play A csoport tobbi tagjanak dontésétél fiiggetleniil a csoport
barmelyik jatékosa donthet a jaték abbahagyasa vagy a szakasz
folytatasa mellett azzal a megkotéssel, hogy a jatékos csak akkor
folytathatja a jatékot, ha jegyzdje tovabbra is vezeti a jatékos eredményét.

Biintetés az 5.7b. szabaly megszegéséért: Kizaras.

Kivétel — Nem jar biintetés, ha a Bizottsag Ggy dont, hogy a jaték
abbahagyasanak elmulasztasa indokolt volt: Ha a Bizottsdg (igy dént, hogy a jaték
abbahagyasanak elmulasztasat a koriilmények indokoltak, a jatékos nem kévet el
szabalysértést és nem kap biintetést.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, J-1 helyi mintaszabaly (ajanlasok a
Bizottsdg szamara arra vonatkozéan, hogy hogyan kozélheti a jatékosokkal a jaték
azonnali és rendes felfliggesztését).

5.7c. Amit a jatékosoknak tenniiik kell a jaték folytatasakor

(1) Ahonnan a jatékot folytatni kell. A jatékosnak arrél a helyr6l kell folytatnia a
jatékot, ahol azt az adott szakaszon abbahagyta, vagy — ha az két szakasz
kozott tortént — a kovetkezd eliitbteriileten, akkor is, ha a jatékot egy kés6bbi
napon folytatjak.

(2) Amikor a jatékot folytatni kell. A jatékosnak az (1) pontban meghatérozott
helyen kell tart6zkodnia, jatékra készen:

® aBizottsdg altal a jaték folytatasara meghatarozott id6pontban, és

e ajatékosnak ebben az id6pontban (és nem korabban!) kell folytatnia a
jatékot.

Ha a jaték folytatasanak lehet6sége barmilyen okbdl elhdzodik (pl. mert

el&szoraz eldz6 csoport jatékosainak kell jatszaniuk, mert el6reengedték

Gket), a jatékos nem kovet el szabalysértést, ha jatékra készen a kezdési

helyen varja, hogy a csoportja folytatni tudja a jatékot.

Biintetés az 5.7c. szabaly megszegéséért: Kizaras.

P 24 2 22

Kivétel a jaték idében torténd folytatasanak elmulasztasaért jaré kizaras alol:
Az 5.3a. szabaly 1., 2. és 3. kivétele, valamint az 5.7b. szabaly aléli kivétel ebben
az esetben is érvényes.
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5.7d. A labda felvétele a jaték abbahagyasakor, valamint
visszahelyezése és cseréje a jaték folytatasakor

(1) Labda felvétele a jaték abbahagyasakor vagy a jaték folytatasa el6tt.
Amikor a jatékos a jelen szabaly szerint abbahagyja a szakasz megjatszasat,
megjeldlheti labdajanak helyét és felveheti azt (lasd: 14.1. szabély).

Ajaték folytatdsa elGtt vagy a jaték folytatasakor:

e Amikor a jatékos a jaték abbahagyasakor felvette a labdat: Az eredeti labdat
vagy egy masik labdat vissza kell helyeznie az eredeti (ha az nem ismert,

-

akkor annak valdszin(isitett) helyére (lasd: 14.2. szabaly).

e Amikor a jatékos a jaték abbahagyasakor nem vette fel a labdat: Onnan
jatszhatja meg a labdat, ahol az fekszik, vagy megjeldlheti a labda helyét,
felveheti a labdat (lasd: 14.1. szabély) és azt vagy egy masik labdat
visszahelyezheti az eredeti helyre (lasd: 14.2. szabaly).

Mindkét esetben fontos, hogy

¢ Ha alabda felvétele kovetkeztében megvaltozik annak fekvése, a labdat
vagy egy masik labdéat a jatékosnak a 14.2d. szabalyban meghatarozott
modon kell visszahelyeznie.

e Ha alabda fekvése a felvétel utdn és a visszahelyezés el6tt valtozik meg, a
14.2d. szabaly nem érvényes:

» Az eredeti labdat vagy egy masik labdat vissza kell helyezni az
eredeti (vagy ha az nem ismert, annak valdszin(isitett) helyére (lasd:
14.2. szabaly).

» Ha ez id6 alatt a fekvés vagy az iités kornyezete rosszabbodik,
a 8.1d. szabaly lép életbe.

(2) Teendd, amikor a labda vagy a labdajelsl6 elmozdult, mikézben a jaték allt.
Ha a jatékos labdéaja vagy labdajeldlGje barmilyen mddon (pl. természeti er6k
folytan) elmozdult, a jaték folytatasa elGtt a jatékosnak vagy:

¢ vissza kell helyeznie az eredeti labdat vagy egy méasik labdat az eredeti (vagy

ha az nem ismert, annak valdszin(sitett) helyére (lasd: 14.2. szabaly), vagy

e labdajelélével meg kell jeldlnie a labda eredeti helyét, majd az eredeti labdat
vagy egy masik labdat vissza kell helyeznie a megjeldlt helyre (lasd: 14.1. és
14.2. szabaly).

Ha a jaték allasa alatt az lités kornyezete a jatékos szamara rosszabbodott, a
8.1d. szabaly |ép életbe

Biintetés a labda idegen helyrél valé megjatszasanak a 5.7d. szabaly
megszegésével térténd elkovetéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiigg cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.
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A szakasz megjatszasa

A szabaly célja:

A 6. szabaly a szakasz megjatszasaval foglalkozik: elirja, hogy milyen specilis
szabalyok vonatkoznak a szakasz elkezdésekor elvégzett kezd6iitésre, hogy

a teljes szakaszon ugyanazt a labdat kell hasznalni (kivéve, ha a labdacsere
engedélyezett), valamint meghatarozza a jaték sorrendjét (amely match playben
jobban szamit, mint stroke playben) és a szakasz befejezésének modjat.

6.1. Aszakasz megjatszasanak elkezdése

6.1a. A szakasz megkezdése
A jatékos akkor kezdi el a szakaszt, amikor elvégzi a szakasz kezddiitését.

A szakasz akkor is elkezdettnek szamit, ha a jatékos az iitést az eliitdteriileten
kivulrgl végzi el (lasd: 6.1b. szabaly), vagy az (itést egy konkrét szabaly alapjan
torlik

6.1b. A labdat az eliit6teriiletrol kell megjatszani

A jatékosnak minden szakaszt Ggy kell elkezdenie, hogy a labdat a 6.2b. szabaly
szerint az eliitSteriileten beliil, annak barmely részérgl jatssza meg.

1” .z

Ha a szakaszt elkezd§ jatékos az eliitdteriileten kiviilr6l jatssza meg a labdat
(beleértve azt is, amikor akar ugyanannak, akar egy masik szakasznak egy idegen
elut6helyérdl (bbjaparjatol) jatssza meg:

(1) Match play. Nincs biintetés, azonban az ellenfél érvénytelenitheti az iitést:

e Ezthaladéktalanul és még az el6tt meg kell tennie, hogy barmelyik jatékos
elvégezne egy Gjabb (itést. Ha az ellenfél érvényteleniti az litést, az nem
vonhaté vissza.

e Ha az ellenfél érvényteleniti az iitést, a jatékosnak az eliitdteriileten beliilrl
kell megjatszania a labdat, és tovabbra is 6 kdvetkezik.

e Ha az ellenfél nem érvényteleniti az (itést, az lités szamit, a labda jdtékban
van, és onnan kell megjatszani, ahol fekszik.
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(2) Stroke play. A jatékos dltaldnos biintetést (két biintetéiitést) kap, és a hibat
agy kell javitania, hogy az eliitéteriileten beliilr6l Gjra megjatssza a labdat:

o Az eliitSteriileten kiviilr6l megjatszott labda nincs jatékban.

e Ahibas iités és a hiba kijavitasa el6tt esetlegesen elvégzett tobbi iités (pl. a
tényleges (itések és a kizarélag e labda megjatszasaért kapott esetleges
biintetdliitések) nem szamit.

e Ha ajatékos egy (j szakasz kezddiitése el6tt vagy — a versenykér utolsd
szakasza esetén — eredménykdrtydjdnak leadédsa el6tt nem javitja ki a hibat,
kizarjak.

6.2. Alabda eliitoteriiletrol torténo megjatszasa

6.2a. Amikor az eliitoteriiletre vonatkozé szabalyokat alkalmazni kell

7o o

A 6.2b. szabaly eliitéteriiletre vonatkoz6 elGirdsait kell alkalmazni minden olyan
esetben, amikor a jatékosnak az eliitéteriiletrdl kell vagy lehet megjatszania egy
labdat. Ez azokat az eseteket jelenti, amikor:

e ajatékos elkezdi megjatszani a szakaszt (lasd: 6.1. szabaly);

e ajatékos egy adott szabély alapjan ismét az eliitéteriiletrdl jatszik (lasd:
14.6. szabaly), vagy

e ajatékos labdaja egy iitést vagy azt kbvetden, hogy a jatékos konnyitést vett
igénybe, jatékban van az eliitdteriileten.

Ez a szabaly kizardlag arra az eliitéteriiletre vonatkozik, ahonnan a jatékosnak
az adott szakasz megjatszasat el kell kezdenie; a pdlydn levé tobbi eliitGhelyre
nem (fiiggetlendl att6l, hogy azok az adott szakaszon vagy egy masik szakaszon
vannak-e).

6.2b. Az eliitdteriiletre vonatkozé szabalyok

(1) Amikor a labda az eliitGteriileten van

¢ Alabda akkorvan az eliitéteriileten, ha barmely része az eliitSteriilet barmely

részével érintkezik vagy felette van (feltee-elve).

e Ajatékos az eliitéteriileten kiviil allva is eliitheti az eliitSteriileten 1évG labdat.

(2) Alabda a tee-rél vagy kdzvetleniil a talajrél egyarant megjatszhaté. A labdat a
kovetkezb helyek egyikér6l kell megjatszani:

¢ atalajba szirtvagy a talajra letett tee-r6l, vagy

e kozvetleniil a talajrol.
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ABRA A 6.2b. SZABALYHOZ: AMIKOR A LABDA AZ ELUTOTERULETEN VAN

Qv Q El6terlleten

bell

El6terileten
kival

QU v

A szaggatott vonal jelzi az elitdteriilet kls6 széleit (lasd az Elutéterilet meghatarozasat).
A labda akkor van az elitteriileten, ha barmely része az eliitéterilet barmely részével érintkezik
vagy felette van.

E szabély alkalmazasaban a ,,talaj” sz6 alatt a homok és méas olyan
természetes anyag értend@, amelyen a tee-t vagy a labdat el lehet helyezni.

Tilos az itést nem szabalyos tee-n vagy a jelen szabaly altal meg nem engedett
modon feltee-elt labdaval elvégezni.

Biintetés a 6.2b(2) szabaly megszegéséért:

¢ Biintetés egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggé cselekmények miatti
els6 szabalysértésért: dltaldnos biintetés.

e Biintetés az elsd szabalysértéstdl fiiggetlen masodik szabalysértésért:
kizaras.

(3) Az eliitGteriilet talajviszonyainak javitasa. A jatékos az iités el6tt az

alabbi médokon javithatja az iités kérnyezetét az eliitSteriileten (lasd:
8.1.b(8) szabaly):

e megvaltoztathatja a talaj felszinét az eliitdteriileten (pl. egy uit6vel vagy
labbal bemélyedést vajhat bele);
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¢ elmozdithat, meghajlithat vagy letérhet ndvényeket, pl. flivet, gyomot és
egyéb természetes targyakat, amelyek az eliitéteriileten a talajba régziilnek
vagy ott nének;

e eltdvolithatja vagy lenyomkodhatja az eliitéteriiletet borité homokot és foldet, és

P4

e eltavolithatja az eliitdteriileten lév6 harmatot, deret és vizet.

Azonban a jatékos dltaldnos biintetést kap, ha a 8.1a. szabalyt megsértve
barmely egyéb médon javitja az (ités kornyezetét.

7&

(4) Az eliit6béjak elmozditasanak korlatozasa az eliitSteriiletrdl torténd jaték soran.

o Az eluit6bojak helyét a Bizottsdg hatarozza meg az eliitéteriiletek
kijelolésekor. Az ellit6bdjaknak ezen a helyen kell maradniuk minden olyan
jatékosnal, aki az adott eliit6teriiletrl jatszik.

e Haajatékos az eliitdteriiletrdl jatszott jaték elGtt az iités kornyezetének
javitdsa érdekében elmozdit egy eliitGbdjat, dltaldnos biintetést kap a
8.1a(1) szabaly megszegéséért.

Az eliit6bdjakat minden egyéb esetben szokdsos mozdithaté akaddlyoknak kell
tekinteni, amelyek a 15.2. szabaly szerint elmozdithaték.

(5) A labda az iités elvégzéséig nincs jatékban. Fiiggetleniil att6l, hogy a labda a
tee-n vagy a talajon van-e, a szakasz megkezdésekor vagy egy adott szabaly
alapjan ismét az eliitSteriiletrdl jatszott jaték esetén a labda:

e mindaddig nincs jdtékban, amig a jatékos el nem végzi az (itést, és
e az (ités el6tt biintetés nélkiil felvehetb vagy elmozdithaté.

Ha a tee-re helyezett labda leesik vagy a jatékos az iités elétt leloki onnan, az
bérhol az eliitéteriileten biintetés nélkiil visszahelyezhet6 a tee-re.

Azonban nincs biintetés, ha a jatékos a tee-rél leesett labdat esés kozben vagy
esés utan megiiti: ekkor az (ités szamit és a labda jdtékban van.

(6) A jatékban lévé labda az eliitGteriileten fekszik. Ha a jatékban lévd labda az
eliitéteriileten fekszik egy iités (pl. egy tee-re helyezett labda egy elvétett (ités)
vagy konnyités igénybevétele utan, a jatékos:

¢ biintetés nélkiil felveheti vagy elmozdithatja a labdat (lasd: 9.4b. szabaly, 1.
kivétel), és

* a(2) pont értelmében a labdat vagy egy masik labdat (beleértve az eredeti
labdéat is onnan, ahol fekszik) az eliitdteriiletrdl barhonnan megjatszhatja
egy tee-r6l vagy kizvetleniil a talajrol.

Biintetés a labda idegen helyrdl valé megjatszasanak a 6.2b(6) szabaly

2 22

megszegésével torténo elkovetéséért: ltalanos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal dsszefiiggs cselekmények miatt tobb
szabaly sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.
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6.3. Aszakasz megjatszasahoz hasznalt labda

A szabaly célja:

A szakasz megjatszasa soran iitésekkel haladnak az eliit6teriilett6l a greenig,
ahol a labdat a lyukba juttatjak. A jatékosnak a kezd§iités utan szabaly szerint
ugyanazzal a labdaval kell jatszania a szakasz befejezéséig. Biintetés jar, ha a
jatékos idegen vagy cserelabdat (it el akkor, amikor a Szabalyok a labdacserét
nem teszik lehet6vé.

6.3a. A szakasz befejezése az eliit6teriiletrol megjatszott labdaval

Amikor a jatékos az eliitdteriiletrdl elkezdi a szakaszt, barmilyen szabalyos labdat
megjatszhat, két szakasz kozott pedig labdat cserélhet.

A szakaszt a jatékosnak azzal a labdaval kell befejeznie, amelyet az eliitdteriiletrél
megjatszott, kivéve, ha:

e alabda elveszettvagy a pdlyahatdron kiviil keriil nyugalomba, vagy

e ajatékos kicseréli a labdat (fuggetlendl attél, hogy azt a Szabalyok megengedik
vagy sem).

Ajatékos tegyen azonositd jelet a jatékba hozni kivant labdara (lasd: 7.2. szabaly).

6.3b. Labdacsere a szakasz megjatszasa kozben

(1) Amikor a jatékos labdat cserélhet, és amikor nem. Bizonyos szabalyok
megengedik, hogy a jatékos a szakasz megjatszasahoz hasznalt labdat mdsik
labddra cserélje, és azt hozza jatékba, mas szabalyok viszont tiltjak ezt:

e amikor a jatékos egy szabaly alapjan konnyitést vesz igénybe, pl. ejti vagy
helyezi a labdat (pl. ha a labda nem a marad meg a kénnyitési teriileten vagy
a jatékos a greenen vesz igénybe kdnnyitést), ehhez a jatékos hasznalhat
akar eredeti labdat, de akar egy masik labdat is (14.3a. szabaly);

e ha ajatékos ismét ugyanarrél a helyrél jatszik, ahonnan az el6z6 iitést
elvégezte, hasznalhat eredeti labdat, de akar egy masik labdat is
(14.6. szabaly), és

e haajatékos a labdat visszahelyezi egy adott helyre, ahhoz — bizonyos
kivételekkel — az eredeti labdat kell hasznalnia, cserelabddt nem hasznalhat
(14.2a. szabaly).

(2) Amikor a cserelabda lesz a jatékban lévé labda. Ha a jatékos az eredeti labdat
kicserélve egy masik labdat hoz jdtékba (lasd: 14.4. szabaly):

o Az eredeti labda akkor sem szamit mar jdtékban levének, ha egyébként a
pdlydn van nyugvo allapotban.
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e Ezarraaz esetre is vonatkozik, amikor a jatékos:

» akkor cserélte ki az eredeti labdat egy masik labdara, amikor azt a
Szabalyok nem tették lehetdvé (fiiggetleniil attél, hogy a jatékos
észrevette-e, hogy masik labdat hasznal), vagy

» acserelabddt (1) idegen helyre, (2) szabalytalanul vagy (3) meg nem
engedett eljarassal helyezte vissza, ejtette vagy helyezte

e Az esetleges hibdknak a cserelabda megjatszasa el6tt torténd kijavitdsardl a
14.5. szabaly rendelkezik.

Ha a jatékos eredeti labdajat nem talaltdk meg, és & ezért az iités és tavolsdg
konnyitéssel (lasd: 17.1d., 18.1., 18.2b. és 19.2a. szabaly) vagy a labdaval
torténtek tényleges vagy szinte biztos ismeretében egy vonatkoz6 szabalyra
hivatkozva (lasd: 6.3c, 9.6., 11.2c., 15.2b., 16.1e. és 17.1c. szabaly) egy masik
labdat hozott jdatékba, akkor:

e ajatékosnak a cserelabddval kell folytatnia a jatékot, és

e akkor sem jatszhatja meg az eredeti labdat, ha azt az engedélyezett
haromperces keresési id6 alatt megtalaljak a palydn (lasd: 18.2a(1) szabaly).

(3) Szabalytalanul kicserélt labda eliitése. Ha a jatékos szabalytalanul kicserélt

labdat dit el:
e dltaldnos biintetést kap.

e Stroke playben a jatékosnak a szabalytalanul kicserélt labdaval kell
végigjatszania a szakaszt

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggd cselekmények miatt tobb szabély
sériil, az 1.3c(4) szabaly |ép életbe.

6.3c. Idegen labda

(1) Idegen labdaval tett iités. A jatékos nem végezhet iitést idegen labdaval.
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Kivétel — Vizben mozgo labda: Nincs biintetés, ha a jatékos olyan idegen labddt
iit meg, amely egy biintetcteriileten levé vizben vagy ideiglenes vizben mozog:

e ekkor az iités nem szamit, és

e ajatékosnak a hibat a Szabalyoknak megfelelGen javitania kell Ggy, hogy a
megfelel6 labdat az eredeti helyr6l jatssza meg, vagy a Szabalyok alapjan
kdnnyitést vesz igénybe

Biintetés az idegen labda 6.3.c(1) szabaly megszegésével térténé
megjatszasaért: dltaldnos biintetés.
Match playben:

e Haegy szakasz megjatszasa soran a jatékos és ellenfele egymas labdajat
jatsszak meg, az dltaldnos biintetést (szakaszvesztés) az elsGként idegen
labddt eluit6 jatékos kapja.

e Hanem ismert, hogy melyik idegen labddt jatszottdk meg elGszor, nincs
biintetés, és a szakaszt a felcserélt labdakkal kell végigjatszani

Stroke playben a jatékosnak javitania kell a hibat, és a jatékot az eredeti
labda megjatszasaval kell folytatnia onnan, ahol az fekszik, vagy a Szabalyok
értelmében konnyitést kell igénybe vennie:

e Azidegen labddval elvégzett (ités és a hiba kijavitasa el6tt elvégzett
esetleges tovabbi titések (beleértve a tényleges titéseket és a kizarélag e
labda megjatszasaért kapott biintetdiitéseket) nem szamitanak.

e Haajatékos egy (j szakasz kezd{giitése elGtt vagy — a versenykér utolséd
szakasza esetén — eredménykdrtydjdnak leadasa el6tt nem javitja ki a hibat,
kizarjak.

(2) Teendé, ha a jatékos labdajat egy masik jatékos idegen labdaként jatszotta

meg. Ha tény vagy szinte biztos, hogy a jatékos labdajat egy masik jatékos
idegen labdaként jatszotta meg, a jatékosnak vissza kell helyeznie az eredeti
labdat vagy egy masik labdat az eredeti (vagy ha az nem ismert, annak
valészintisitett) helyére (lasd: 14.2. szabaly).

E szabaly alkalmazéasa nem fligg attél, hogy az eredeti labdat megtalaljak-e.

6.3d. Amikor a jatékos egyszerre tobb labdat jatszhat meg

A jatékos egy szakaszon egyszerre tobb labdat kizarélag akkor jatszhat meg, ha:

ideiglenes labdat jatszik meg (amely a 18.3c. szabaly alapjan vagy jatékba kerdil
vagy amelyet a jatékos feladott), vagy

stroke playben két labdat jatszik meg azért, hogy egy idegen helyr6l torténd
jatékkal esetlegesen elkovetett silyos szabalysértést kijavitson (lasd: 4.7b. szabaly),
vagy nem biztos abban, hogy mi a helyes eljaras (lasd: 20.1c(3) szabaly).

6.4. Ajaték sorrendje a szakasz megjatszasakor

A szabaly célja:

A 6.4. szabaly a szakaszon beliili jaték sorrendjével foglalkozik. Az
eliit6teriiletrdl jatszott jaték sorrendjét el6szoér az hatarozza meg, hogy kié a
kezdés joga, majd az, hogy melyik labda fekszik tavolabb a lyuktol.

e Match playben a jaték sorrendje alapvet6 fontossagi. Ha a jatékos

sorrenden kiviil jatszik, ellenfele érvénytelenitheti az adott iitést, és ezzel Gj
titésre kényszeriti a jatékost.

Stroke playben nincs biintetés a sorrenden kiviili jatékért, a jatékosok
szamara pedig megengedett és egydttal javasolt is, hogy ,,ready golfot”
jatsszanak, vagyis biztonsagos és felelGsségteljes médon jatsszanak
sorrenden kiviil.
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6.4a. Match play Kivétel - Sorrenden Kiviili jaték megallapodas alapjan idényerés érdekében:
(1) Ajaték sorrendje. A jatékosnak és ellenfelének az alabbi sorrendben kell jatszania: Idényerés érdekében:

e Ajatékos megengedi ellenfelének, hogy sorrenden kivil jatsszon, vagy
elfogadhatja az ellenfél sorrenden kiviili jatékra vonatkoz6 hozzajarulasat.

e AzelsG szakasz megkezdése. Az els6 szakaszon a kezd€s jogdt a Bizottsdg
altal meghatarozott sorrend donti el; ha nincs el6re meghatérozott sorrend,
a kezdés jogdt megéllapodas Gtjan vagy véletlenszer( kivalasztassal (pl.
pénzfeldobassal) kell eldonteni.

e Ha ezt kvet6en az ellenfél sorrenden kiviil iit, a jatékosnak nincs tébbé joga
ennek az adott litésnek az érvénytelenitésére.
e Atovabbiszakaszok megkezdése.

Lasd: 23.6. szabaly (a jaték sorrendje Four-Ball jatékformanal).
» Akovetkez§ eliitéteriileten a kezdés joga mindig az el6z6 szakaszt

megnyer§ jatékosé. 6.4b. Stroke play
» Ha aszakasz dontetlenre végzGdott, a kezdés joga azé a jatékosé, akié az (1) A jaték elGirt sorrendje

el6z4 eliitéteriileten is volt. o p " . p L
e Azelsé szakasz megkezdése. Az elso eliitoteriiletnél a kezdés jogdt

» Ha ajatékos a megfelel§ id6ben dontést kért (lasd: 20.1b. szabély),
amelyet azonban a Bizottsdg még nem hozott meg, és amely a kdvetkez8
szakasznal befolyasolhatja a kezdés jogadt, azt megéallapodéas Gtjan vagy

a Bizottsdg altal elre meghatarozott sorrend donti el; ha nincs elGre
meghatarozott sorrend, a kezdés jogdt megéllapodas (tjan vagy
véletlenszer(i kivalasztassal (pl. pénzfeldobéssal) kell elddnteni.

véletlenszer(i kivalasztassal kell eldonteni.
e Atovabbiszakaszok megkezdése.

e Miutan mindkét jatékos elkezdte a szakaszt.

» A kovetkez§ eliitSteriileten a csoport azon jatékosat illeti meg a kezdés
joga, aki az el6z6 szakaszon a legalacsonyabb brutt6 eredményt érte el.

A kovetkezG legalacsonyabb brutté eredménnyel rendelkez6 jatékos lesz
a masodik, és igy tovabb.

» ElGszora lyuktdl tavolabb fekvé labdat kell megjatszani.

» Ha alabdak egyenl6 tavolsagra fekszenek a lyuktdl vagy egymashoz
mért viszonylagos tavolsaguk nem ismert, azt, hogy melyik labda legyen
az els6ként megjatszott, megéllapodas alapjan vagy véletlenszer( » Ha két vagy tobb olyan jatékos is van, aki az el6z8 szakaszon azonos
kivalasztassal kell eldonteni. eredményt ért el, ugyanabban a sorrendben kell jatszaniuk, mint az el§z6

(2) Az ellenfél érvénytelenitheti a jatékos sorrenden kiviil elvégzett iitését. Ha a elitotertileten.

jatékos akkor jatszik, amikor az ellenfél kbvetkezik, nincs biintetés, azonban az
ellenfél érvénytelenitheti az (itést:

» A kezdés jogdt a bruttd eredmény hatarozza meg — a hendikepversenyen is.

e Miutan mindegyik jatékos elkezdte a szakaszt.

e Ezthaladéktalanul és még az el6tt meg kell tennie, hogy barmelyik jatékos
elvégezne egy Gjabb (itést. Ha az ellenfél érvényteleniti az titést, az nem
vonhatd vissza. » Ha kétvagy tébb labda egyenlG tavolsagra fekszik a lyuktdl vagy

viszonylagos tavolsaguk nem ismert, azt, hogy melyik labda legyen az

elsGként megjatszott, megallapodédssal vagy véletlenszerdi kivalasztassal
kell eldonteni.

» ElGszor a lyuktdl legtavolabb fekvd labdat kell megjatszani.

* Ha az ellenfél érvényteleniti az iitést, a sorra keriil§ jatékosnak arrél a
helyrél kell megjatszania a labdat, ahonnan az érvénytelenitett titést
elvégezte (lasd: 14.6. szabaly).

Nincs biintetés azért, ha az egyik jatékos sorrenden kiviil jatszik, kivéve, ha két

vagy tobb jatékos megegyezik abban, hogy sorrenden kiviil jatszanak, és ezzel

egyikiiket el6nyhoz juttatjak, ekkor ugyanis mindegyikiik dltaldnos biintetést

(két biintet6iitést) kap.

¢ Ha az ellenfél nem érvényteleniti az titést, az ités szamit, a labda jatékban
van, és onnan kell megjatszani, ahol fekszik.

(2) Sorrenden kiviili jaték biztonsagosan és felelgsségteljesen (,,ready golf”).
A jatékosok szamara megengedett és egyben javasolt, hogy biztonsagosan és
felelGsségteljesen jatsszanak sorrenden kiviil pl. ha:
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e kétvagy tobb jatékos kényelmi és id6nyerési szempontok miatt ebben
allapodik meg;

e ajatékos labdaja a lyukhoz nagyon kozel keriil nyugalomba, és a jatékos
szeretné befejezni a szakaszt, vagy

e ajatékos hamarabb készen all és képes a jatékra, mint a jaték (1) pontban
meghatarozott szokdsos rendje szerint soron kivetkezd jatékos, addig, amig
a jatékos a sorrenden kivili jatékkal nem veszélyeztet, zavar vagy akadalyoz
més jatékosokat.

17 .z

Azonban ha az (1) pont alapjan soron kovetkezg jatékos készen all és képes
a jatékra, valamint jelzi, hogy 6 szeretne elGszor jatszani, a tobbi jatékosnak
altalaban meg kell varnia, amig az adott jatékos be nem fejezi az iitést.

Ajatékos a tobbi jatékossal szembeni el6nyszerzés érdekében nem jatszhat
sorrenden kiviil.

6.4c¢. A jatékos ideiglenes labdat vagy masik labdat jatszik meg az
eliitoteriiletrol

Ebben az esetben a jaték sorrendje az, hogy a csoport tobbi jatékosanak az
eliitotertiletrél még az el6tt kell elvégeznie az elsd litést az adott szakaszon, hogy
a jatékos az ideiglenes labddt vagy egy masik labdat megjatszana.

Ha tobb jatékos is ideiglenes labddt vagy egy masik labdat jatszik meg az
eliitéteriiletrdl, a jaték sorrendje kozottiik ugyanaz, mint korabban.

A sorrenden kiviil megjatszott ideiglenes labddval vagy masik labdaval
kapcsolatban a 6.4a(2) és 6.4b. szabaly alkalmazandé.

6.4d. A jatékos konnyitést vesz igénybe vagy az eliitoteriilet kivételével
barhonnan ideiglenes labdat jatszik meg

E két esetben a jaték sorrendje a 6.4a(1) és 6.4b(1) szabaly szerint a kbvetkez4:

(1) Kénnyités igénybevétele a labda fekvésétdl eltérd helyen lévé labda
megjatszasahoz.

e Amikor kideriil, hogy a jatékosnak {ités és tavolsag konnyitést kell igénybe
vennie. A jaték sorrendjét az hatarozza meg, hogy a jatékos honnan végezte
el az el6z6 iitést.

e Amikor a jatékos valaszthat, hogy a labdat onnan jatssza meg, ahol az
fekszik vagy konnyitést vesz igénybe.

» Ajaték sorrendjét az eredeti labda fekvésének helye (vagy ha az nem

ismert, annak valdszinisitett helye) hatarozza meg (lasd: 14.2. szabaly).
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» Ezaszabaly akkoris érvényes, ha a jatékos mar eldontétte, hogy iités
és tdvolsdg konnyitést vesz igénybe vagy konnyitésként mas helyrgl
jatszik, mint ahol az eredeti labda fekszik (pl. ha az eredeti labda
biintetdteriileten fekszik vagy jatszhatatlan labdanak mindgsiil).

(2) Ideiglenes labda megjatszasa. A jaték sorrendje szerint a jatékosnak
kozvetleniil az el6z6 iités utan, és barki mas el6tt kell megjatszania az
ideiglenes labddt, kivéve, ha

¢ az adott szakaszt az eliitdteriiletrdl kezdi meg (ldsd: 6.4c. szabaly), vagy

* ajatékos var, miel6tt eldontené, hogy ideiglenes labddt jatszik-e meg (ebben
az esetben — miutan a jatékos ideiglenes labda megjatszasa mellett dontott
- ajaték sorrendjét az hatdrozza meg, hogy honnan végezte el az el§z§
utést).

6.5. Aszakasz befejezése

A jatékos akkor fejezi be az adott szakaszt, ha:
e Match playben:
» ajatékos lyukba juttatja a labdajat vagy a kovetkez6 iitését megadjik, vagy

» eld6l a szakasz eredménye (pl. ha az ellenfél megadja a szakaszt; az
ellenfélnek az adott szakaszon elért eredménye alacsonyabb annal, mint
amelyet a jatékos esetlegesen elérhet; vagy a jatékos vagy ellenfele
altalanos biintetést [szakaszvesztés] kap).

e Stroke playben a jatékos lyukba juttatja a labdajat a 3.3c. szabaly szerint.

Lasd a 21.1b(1), 21.2b(1), 21.3b(1) és 23.3c. szabalyt (mikor fejezi be a jatékos a
szakaszt a stroke play mas formaiban és Four-Ball jatékban).
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7. szabaly

7. szabaly

A labda keresése: megtalalas
és azonositas

A szabaly célja:

A 7.szabaly megengedi, hogy a jatékos az egyes iitések utan az észszerliség
hatarain beliil mindent megtegyen a jatékban lév labdajanak alapos keresése
érdekében.

e Ennek soran azonban kériiltekintGen kell eljarnia, mivel ha az eljarasa tilzott
és javitja a kiovetkezd iités kornyezetét, az biintetést vonhat maga utan.

e Ajatékos nem kap biintetést, ha a labda a keresés és azonositas soran
véletleniil elmozdul, azonban ezt kévetéen a labdat vissza kell helyezni az
eredeti helyére.

7.1. Alabda alapos keresése

7.1a. A jatékos az észszerliség hatarain beliil mindent megtehet a labda
megtalalasa és azonositasa érdekében

Py

A jatékos kotelessége, hogy minden Uités utan megkeresse a jdtékban lévo
labdajat.
A jatékos alapos keresést folytathat a labdaja utan, amelynek soran az

észszerliség hatarain beliil mindent megtehet annak megtalalasa és azonositdsa
érdekében, pl.:

e homokot mozdithat és vizet tavolithat el, és

¢ elmozdithat vagy félrehajlithat névényeket, fiivet, bokrokat, fadgakat és
egyéb ott novE vagy rogziilt természetes targyakat, azokat akar el is térheti,

azonban csak akkor, ha ez a térés kizarélag a labda megtalalasa és azonositasa

érdekében az észszerliség hatérain beliil végzett tevékenység kvetkezménye.

Amennyiben a labda alapos keresése kdzben tett észszer(i tevékenységek javitjak
az lités kornyezetét:

e Nincs biintetés a 8.1a. szabaly szerint, ha a javulds az alapos keresés
eredménye.

e Azonban ha a javulds olyan tevékenységek miatt kbvetkezik be, amelyek
tdllépnek az alapos keresés észszer(i keretein, a jatékos dltaldnos biintetést

2 22

kap a 8.1a. szabaly megsértéséért.
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A jatékos a labda keresése és azonositasa soran a laza természetes anyagokat
(15.1. szabaly) és a mozdithato akaddlyokat (15.2. szabaly) egyarant eltavolithatja.

7.1b. Teendok ha a labda fekvését befolyasolé homok a labda keresése
vagy azonositasa soran elmozdul
e Ekkor a jatékosnak vissza kell allitania az eredeti fekvést a homokban, de a

kordbban homokkal teljesen ellepett labdat szabad Ggy visszahelyeznie, hogy
egy kis része lathaté maradjon.

e Ha ajatékos az eredeti fekvés rekonstrualasa nélkil jatssza meg a labdat,
dltaldnos biintetést kap.

7.2. Alabda azonositasa

A jatékos nyugvé labdajat az alabbi médok egyikével lehet azonositani:

® Ha ajatékos vagy barki mas olyan koriilmények kdzott latta a labdat nyugalomba
keriilni, amelyek alapjan egyértelm(, hogy a jatékos labdajardl van sz6.

e Ajatékos labdajan lév6 azonositd jel6lés alapjan (lasd: 6.3a. szabaly).

* Ha ajatékos labdajaval megegyez6 markéjd, tipusd, szami és allapoti labdat
azon a helyen talalja meg, ahol a feltételezések szerint annak lennie kell
(azonban ez a szabaly nem érvényes akkor, ha az adott teriileten egy masik
ugyanolyan labda van, és nem allapithaté meg, hogy melyik a jatékos labdaja).

Ha a jatékos ideiglenes labddjdt nem lehet megkiilonboztetni az eredeti labdajatol,
a 18.3c(2) szabély |ép életbe.

7.3. Alabda felvétele azonositas céljabol

Ha a labda feltételezhetGen a jatékosé, de a fekvése alapjan nem lehet
azonositani:

e ajatékos felvehetia labdat, hogy azonositsa (ennek soran a labda elforgatasa
is engedélyezett), de

o elGszor meg kell jelolni a labda helyét, és a felvett labdat tilos annal jobban
megtisztitani, mint ami az azonositasahoz sziikséges (lasd: kivéve a greenen)
(lasd: 14.1. szabaly).

Ha a felvett labda a jatékosé vagy egy masik jatékosé, vissza kell helyeznie az
eredeti helyére (lasd: 14.2. szabaly).
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Ha a jatékos a jelen szabaly szerint annak ellenére is felveszi a labdajat, hogy
az azonositashoz nem sziikséges (kivéve a greenen, ahol a 13.1b. szabaly
ezt lehet6vé teszi), vagy a felvétel elGtt nem jeldli meg a labda helyét, vagy
megtisztitja azt, amikor nem lehet, egy biintetdiitést kap.

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasanak vagy a labda idegen

helyrélvald megjatszasanak a 7.3. szabaly megszegésével torténé elkovetéséért:

dltaldnos biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggd cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.

7.4. Alabdat a keresése vagy az azonositasa soran

véletleniil elmozditjak

Nincs biintetés akkor, ha a jatékos labdajat a jatékos, az ellenfél vagy barki mas
véletlenil elmozditja annak keresése vagy azonositasa soran.

Ebben az esetben a labdat vissza kell helyezni az eredeti (vagy ha az nem ismert, a
valészindsitett) helyére (l1asd: 14.2. szabaly). Ennek soran ha:

¢ Alabda barmilyen mozdithatatlan akadélyon, a pdlya szerves részét képezd
tdrgyon, pdlyahatdrt jelzd tdrgyon, illetve ott n6vé vagy rogziilt természetes
targyon, e targy alatt vagy azzal érintkezve fekiidt, a labdat vissza kell helyezni

az eredeti helyére, az adott targyra, a targy ala vagy mellé (lasd: 14.2c. szabaly).

e Alabdat homok fedte, vissza kell allitani az eredeti fekvést, a labdat pedig
ebben a fekvésbe kell visszahelyezni (lasd: 14.2d(1) szabaly). Azonban ennek
soran a jatékos dgy is visszahelyezheti a labdat, hogy annak egy kis része
lathatd legyen

Lasd még: 15.1a. szabaly (korlatozasok olyan esetekre, amikor a labda
visszahelyezése elGtt szandékosan eltavolitjak a laza természetes anyagokat).

Biintetés a 7.4. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.
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LALLM A palya megjatszasa
annak aktualis allapotaban

A szabaly célja:

A 8. szabaly a jaték egyik kozponti alapelvével foglalkozik, amely szerint

»a palyat agy kell megjatszanod, ahogy talalod.” Amikor a jatékos labdaja
nyugalomba keriil, a jatékosnak el kell fogadnia az iités kornyezetét, és azon a
labda megjatszasa elott nem javithat. Ugyanakkor a jatékos megtehet bizonyos
észszerli lépéseket, még ha azok javitjak is az iités kérnyezetét; és annak
javitasa vagy rosszabbodasa utan csak bizonyos koriilmények kozott lehet
biintetés nélkiil visszaallitani azt.

8.1. Aziités kornyezetét javito lépések

Azon kitétel érvényre juttatasa érdekében, hogy ,,a pdlydt Ggy kell megjatszanod,
ahogy taldlod”, e szabaly meghatarozza, hogy a jatékos (barhol a pdlydn vagy
azon kiviil) milyen |épéseket tehet ,,az (ités kornyezetének” javitdsa érdekében a
kovetkez§ iitésének sikeréért. E |épések érinthetik:

e ajatékos nyugvé labdajanak fekvését;

e ajatékos szandékolt bedlldsdnak teriiletét;

e ajatékos szandékolt lenditésének teriiletét;

e ajatékos utésének irdnyadt, és

e azt a konnyitési teriiletet, ahova a jatékos a labdéat ejteni vagy helyezni fogja.

Ez a szabaly a versenykor alatt és a jaték 5.7a. szabaly szerinti leallitasanak idején
végzett tevékenységekre egyarant vonatkozik.

Nem vonatkozik azonban:

e alaza természetes anyagoknak és a mozdithaté akaddlyoknak a 15. szabalyban
meghatarozott mértékii eltavolitasara, vagy

e alabda mozgasa kdzben a jatékos altal végzett tevékenységre, amely a
11. szabaly hatélya ala tartozik.
8.1a. Nem engedélyezett tevékenységek

A 8.1b., c. és d. szabalyban foglalt korlatozasok kivételével az alabbi [épések
megtétele tilos, amennyiben azok javitidk az lités kornyezetét:
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(1) Tilos elmozditania, meghajlitania vagy letérnie:
e azottnove vagy rogziilt természetes targyakat;

e a mozdithatatlan akaddlyokat, illetve a pdlya szerves részét képezévagy a
pdlyahatdrt jelzd targyakat, vagy

o az eliitéteriilet eliit6b6jajat a labdanak az eliitéteriiletrdl vald
megjatszasakor

(2) Tilos laza természetes anyag vagy mozdithaté akaddly célzatos elhelyezése (pl.
a bedllds kialakitasa vagy a jdtékvonal javitdsa érdekében).

(3) Tilos a talaj felszinének megvéltoztatasa példaul:
o aKkilitott flicsomdk visszahelyezésével;

P4

e marvisszahelyezett kiiitott flicsomé vagy a helyiikdn 1évs egyéb
gyeptégladarabok eltavolitasaval vagy lenyomkodasaval, vagy

e lyukak, bemélyedések vagy egyenetlen feliiletek létrehozasaval vagy
felszamolasaval.

(4) Tilos a homok vagy laza fold eltavolitasa vagy lenyomkodasa.
(5) Tilos a harmat és a dér letorlése, illetve a viz eltavolitdsa.

Biintetés a 8.1a. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.

8.1b. Engedélyezett tevékenységek

Az (itésre valo felkésziiléskor és annak elvégzésekor a jatékos megteheti az
alabbiakat, és ezekért akkor sem jar biintetés, ha a jatékos ezzel javitja az iités
kornyezetét:

(1) Az észszer(iség keretein beliil alapos keresést folytathat a labda megtalélasa és
azonositdsa érdekében (lasd: 7.1a. szabaly).

(2) Eszszer(i |épéseket tehet a laza természetes anyagok (lasd: 15.1. szabaly) és a
mozdithato akaddlyok (lasd: 15.2. szabaly) eltavolitasa érdekében.

(3) Eszszerli lépéseket tehet a labda helyének megjelolése és a labdanak a 14.1. és
a 14.2. szabaly szerinti felvétele és visszahelyezése érdekében.

(4) A jatékos kozvetleniil a labda el&tt vagy mogott lagyan leteheti az iit6jét a
talajra.

Ugyanakkor a jatékos nem:
e nyomhatja az iit6t a talajba és

® nem érintheti meg a homokot kdzvetleniil a labda el6tt vagy mogott, ha a
labda bunkerben van (lasd: 12.2b(1) szabaly).
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(5) Szilardan megvetheti a labat a bedlldshoz, pl. az észszer(iség hatarain beliil a
homokba vagy a laza talajba mélyesztheti a labat.

(6) Az elfogadhat6 beéllas érdekében a jatékos az észszer(iség keretein beliil
barmit megtehet, hogy a labdahoz férjen és az litéshez bedllhasson

Azonban ennek soran a jatékos:
e nem ragaszkodhat a szokasos bedlldshoz vagy lenditési helyhez, és
e abeallasat a palya lehet§ legkisebb rongaldsaval kell felvennie.

(7) Eliithet vagy elvégezheti a hatralenditést, amelyet majd tités kovet.

Azonban ha a labda bunkerben van, a 12.2b(1) szabély szerint a hatralendités
soran a bunkerben 1évé homokot nem szabad megérinteni

(8) Az eliitbteriileten:
¢ tee-t helyezhet a talajba vagy talajra (lasd: 6.2b(2) szabaly);

¢ béarmilyen névE vagy rogziilt természetes targyat elmozdithat, meghajlithat
vagy eltorhet (1asd: 6.2b(3) szabaly), és

e megvaltoztathatja a talaj felszinét, eltavolithatja vagy lenyomkodhatja
a homokot és a foldet, valamint letorolheti a harmatot és a dért, illetve
eltavolithatja a vizet (lasd: 6.2b(3) szabaly).

(9) Miutan a bunkerbdl megjatszott labda a bunkeren kiviilre keriilt (lasd:
12.2b(3) szabaély), a pélya gondozasa érdekében a bunkerben elsimithatja a
homokot.

(10) A greenrdl eltavolithatja a homokot és a laza foldet, és kijavithatja a
sériiléseket (lasd: 13.1c. szabaly).

(11) Elmozdithat egy természetes targyat, hogy megallapitsa, laza-e.

Azonban ha a jatékos azt allapitja meg, hogy a természetes targy novésben van
vagy rogziilt, akkor azt dgy kell hagynia, és a lehet6ségekhez mérten vissza
kell allitania az eredeti helyzetébe.

8.1c. A biintetés elkeriilése a 8.1a(1) vagy a 8.1a(2) szabaly
megszegésével elért javitas elotti allapot visszaallitasaval
Ha a jatékos a 8.1a(1) szabalyt megszegve egy targy elmozditasaval,

félrehajlitasaval vagy eltorésével, illetve a 8.1a(2) szabalyt megszegve egy targy
célzatos elhelyezésével javitott az iités kornyezetén, akkor:

e Nincs biintetés azért, ha a jatékos a kdvetkez§ iités el6tt megsziinteti a
javitdst oly moédon, hogy az alabbi (1) és (2) pontban meghatarozottak szerint
visszaallitja az eredeti allapotot.
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¢ Azonban ha a jatékos a 8.1a(3)—(5) pontokban meghatérozott egyéb médon
javit az lités kornyezetén, az eredeti allapot visszaallitasaval nem keriilheti el
a biintetést.

(1) Hogyan kell visszaallitani a targyak elmozditasaval, meghajlitasaval vagy
eltérésével javitott kdrnyezetet. A jatékos az iités elGtt azzal keriilheti el
a 8.1a(1) szabaly megszegéséért jaré biintetést, ha az eredeti targyat a
lehetdségekhez mérten visszaallitja az eredeti helyzetébe dgy, hogy ezaltal
megsz(inik a szabalysértéssel elért javitds. Ilyen pl. az alabbiak visszaallitasa/
visszahelyezése az eredeti helyzetbe:

e azeltavolitott, pdlyahatdrt jelz& targy (pl. kard) vagy méas szogbe allitott
pdlyahatdrt jelzd tdrgy, vagy

¢ elmozditott fadg, fli vagy mozdithatatlan akadadly.
Azonban a jatékos nem keriilheti el a biintetést, ha:

e avisszaallitdst6l nem szlinik meg a javitds (pl. ha egy pdlyahatdrt jelzé
tdrgy vagy faag oly mértékben elhajlott vagy eltorott, hogy nem lehet
visszaallitani az eredeti helyzetébe), vagy ha

e azeredeti koriilmények visszaallitasahoz az eredeti targyon kiviil mast is
felhasznal, pl.:

» az eredetit6l eltérG vagy tovabbi targyat (pl. egy masik karét helyez
abba a lyukba, ahonnan a palyahatart jelz6 kar6t eltavolitotta, vagy
visszakotozi a letort dgat a helyére), vagy

» mas anyagot is felhasznal az eredeti targy megjavitasahoz (pl.
ragasztdszalagot egy torott pdlyahatdrt jelzd tdrgy vagy ag rogzitéséhez).

(2) Hogyan kell visszaallitani a targyak célzatos elhelyezésével javitott
kornyezetet. Ajatékos Ggy keriilheti el a 8.1a(2) szabaly megszegéséért jard
biintetést, ha a célzatosan beallitott targyat még az iités el6tt tavolitja el.

8.1d. A megromlott kérnyezet helyreallitasa a labda nyugalmi helyzetbe
keriilése utan

Amikor a jatékos labdajanak nyugalomba keriilésekor az iités kornyezete
rosszabbodik:

(1) Amikor a kérnyezetromlas eldtti allapot visszaallithaté. Ha az iités
kornyezetének romlasat a jatékoson kiviili személy, dllat vagy mesterséges
targy idézte el6, a jatékos a 8.1a. szabdalyban elirt biintetés kiszabasa nélkiil
megteheti az alabbiakat:

e Alehet§ségekhez képest helyreédllithatja az eredeti krnyezetet.
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e Megjelolheti a labda helyét és felveheti, megtisztithatja és visszahelyezheti
azt az eredeti helyére (lasd: 14.1. és 14.2. szabaly), ha az eredeti kérnyezet
helyreéllitdsa ezt megkivanja, vagy ha a kérnyezet romlasa soran valamilyen
anyag keriilt a labdéra.

¢ Ha a kornyezetromlas el6tti dllapot nem allithatdé konnyen vissza, felveheti
majd visszahelyezheti a labdat arra a legkozelebbi helyre (de a lyukhoz nem
kdzelebb), (1) amelynél az iités kbrnyezete a leginkabb hasonld, (2) amely
legfeljebb egy iit6hossz tavolsagra van a labda eredeti helyétél és (3) amely
ugyanazon a pdlyateriileten talalhaté.

Kivétel — Ha a labda fekvése a labda felvétele vagy elmozditasa kézben vagy
utan és visszahelyezése el6tt rosszabbodik: Ez az eset a 14.2d. szabaly hatalya
alé tartozik, kivéve, ha a labda fekvése akkor rosszabbodott, amikor a jatékot
megallitottak és a labdat felvették; ekkor ugyanis a jelen szabaly az iranyadé.

(2) Amikor a kdrnyezetromlas el6tti allapot nem allithaté vissza: Ha az (ités
kérnyezete a jatékos, egy természetes targy vagy a természeti erék (pl. szél vagy
viz) miatt rosszabbodik, e megromlott kdrnyezeten a jatékos nem javithat, mert
azzal megszegné a 8.1a. szabalyt (kivéve a 8.1c(1), 8.1c(2) és 13.1c. szabély
dltal megengedett eseteket).

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasanak vagy a labda
idegen helyrélvalé megjatszasanak a 8.1d. szabaly megszegésével torténd
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elkdvetéséért: dltaldnos biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiigg cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében
és a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a

23.5. szabalyt (Four-Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fel nevében, és a
jatékos labdajanak vagy felszerelésének vonatkozasaban a partnere cselekedetét a
jatékos cselekedeteként kell kezelni).

8.2. Apalya allapotanak szandékos megvaltoztatasa a jatékos

sajat nyugvo labdajanak vagy elvégzendo iitésének
befolyasolasara

8.2a. Amikor a 8.2. szabaly alkalmazando

A 8.2. szabaly kizaré6lag a jatékos azon szandékos cselekményére vonatkozik,
amelynek célja a palya allapotanak megvaltoztatasa sajat nyugvé labdajanak vagy
elvégzend§ iitésének befolyasolasa érdekében.

A 8.2. szabaly nem vonatkozik arra az esetre, amikor a jatékos:
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e sajat labdajat szandékosan eltériti, megallitja vagy barmilyen fizikai kérilményt
szandékosan megvaltoztat azzal a céllal, hogy befolyasolja a labda nyugalomba
kertilésének helyét (ezzel az esettel a 11.2. és a 11.3. szabaly foglalkozik), vagy

e megvaltoztatja az litésének kornyezetét (ezzel az esettel a 8.1a. szabaly
foglalkozik).

8.2b. A palya allapotanak megvaltoztatasara iranyulo tiltott
tevékenységek

A jatékos szandékoltan nem végezheti el a 8.1a. szabalyban felsorolt
tevékenységeket (kivéve a 8.1b., c. és d. pontban foglaltakat) a palya allapotanak
megvaltoztatasa céljabol, hogy azzal befolyasolja azt, hogy

e hova keriil a labdaja vagy hol keriil nyugalomba a kévetkez6 vagy egy késGbbi
lités utan, vagy

¢ hova keriil a nyugvé labdéja vagy hol keriil nyugalomba, ha az az iités el6tt
elmozdul (pl. ha a labda meredek lejt6n van, és a jatékos attdl tart, hogy
bokorba gurul).

Kivétel — A palya gondozasa: E szabaly alapjan nem biintetend6, ha a jatékos
a palya gondozasa céljabol valtoztatja meg a palya allapotat (pl. elsimitja a
labnyomokat egy bunkerben vagy visszateszi a helyére a kiiitott flicsomot).

Biintetés a 8.2. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében
és a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a

23.5. szabalyt (Four-Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fel nevében, és a
jatékos labdajanak vagy felszerelésének vonatkozasaban a partnere cselekedetét a
jatékos cselekedeteként kell kezelni).

8.3. A palya allapotanak szandékos megvaltoztatasa egy

masik jatékos nyugvo labdajanak vagy elvégzendo
iitésének befolyasolasara

8.3a. Amikor a 8.3. szabaly alkalmazando

A 8.3. szabaly kizarélag a jatékos azon szandékos cselekvésére vonatkozik,
amelynek célja a palya allapotanak megvaltoztatasa egy masik jatékos nyugvé
labdajanak vagy kovetkez6 iitésének befolyasoldsara.

A 8.3. szabéaly nem vonatkozik a jatékos azon cselekvéseire, amelyek célja egy
masik jatékos mozgasban levs labdajanak szandékos eltéritése, megallitasa
vagy barmilyen fizikai koriilmény szandékos megvaltoztatasa azzal a céllal, hogy
befolyasolja a labda nyugalomba keriilésének helyét (ezzel az esettel a 11.2. és a
11.3. szabaly foglalkozik).
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8.3b. A palya allapotanak megvaltoztatasara iranyulo tiltott
tevékenységek

A jatékos szandékosan nem végezheti a 8.1a. szabalyban felsorolt
tevékenységeket (kivéve a 8.1b., c. és d. pontban) azzal a céllal, hogy

e javitsavagy rontsa egy masik jatékos litésének kornyezetét, vagy
e apalya allapotat megvaltoztassa, és ezzel befolyasolja azt, hogy:

» hova keriil egy masik jatékos labdaja vagy hol keriil nyugalomba e jatékos
kovetkez6 vagy egy késbbbi titése utan, vagy

» hova keriil egy masik jatékos nyugvo labdaja vagy hol keriil nyugalomba, ha
az az (ités el6tt elmozdul.

Kivétel - A palya gondozasa: E szabdly alapjan nem biintetendé, ha a jatékos
a pélya gondozasa céljabol valtoztatja meg a palya allapotat (pl. elsimitja a
labnyomokat egy bunkerben vagy visszateszi a helyére a kiiitott flicsomot).

Biintetés a 8.3. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében
és a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a

23.5. szabalyt (Four-Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a
jatékos labdajanak vagy felszerelésének vonatkozasaban a partnere cselekedetét a
jatékos cselekedeteként kell kezelni).
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g Alabda megjatszasa onnan, ahol
fekszik; a nyugvo labda felvétele

vagy elmozditasa

A szabaly célja:
A 9. szabaly a jaték egyik kozponti alapelvével foglalkozik, amely szerint ,,a
labdat onnan kell megjatszani, ahol fekszik”.

e Ha ajatékos labdaja nyugalomba keriil, majd természeti er6k (pl. szél vagy
viz) miatt elmozdul, a jatékosnak a labdat altalaban annak j helyérél kell
megjatszania.

e Haanyugvoé labdat barki felveszi vagy elmozditja, illetve a labda az iités
eldtt barmilyen kiils6 tényez6 miatt elmozdul, azt vissza kell helyezni az
eredeti helyére.

e Ajatékosoknak a nyugvoé labda kozelében koriiltekintéssel kell eljarniuk,
és az a jatékos, aki miatt a sajat vagy az ellenfél labdaja elmozdul,altalaban
biintetést kap (kivéve, ha ez a greenen torténik).

A 9. szabaly a pdlydn jdtékban lévd nyugvo labdara vonatkozik, és nemcsak
a versenykorben, hanem a jaték 5.7a. szabaly szerinti leallitasa alatt is
alkalmazandé.

9.1. Alabda megjatszasa onnan, ahol fekszik

9.1a. A labda megjatszasa arrél a helyrol, ahol nyugalomba keriilt

A jatékosnak a pdlydn nyugvé labdéjat onnan kell megjatszania, ahol az fekszik,

kivéve, ha a Szabalyok elGirjak vagy lehetdvé teszik, hogy a jatékos:
e alabdata pdlya egy masik pontjarél jatssza meg, vagy
e felvegye a labdat, majd visszahelyezze az eredeti helyére.

9.1b. Teendo ha a labda a hatralendités vagy az iités soran elmozdul

Ha a jatékos nyugvé labdaja elmozdul, miutén a jatékos elkezdte az iitést vagy a
hatralenditést az iitéshez és folytatja az iités mozdulatsorat:
e Az elmozdulds okatél fliggetleniil a labdat nem helyezheti vissza.

e Ehelyett a jatékosnak arrél a helyrél kell megjatszania a labdat, ahol az az iités
utan nyugalomba kerdil.

® Haalabda ajatékos miatt mozdult el, a 9.4b. szabaly alapjan kell eldonteni,
hogy ez biintetendé-e.

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasanak vagy a labda idegen

PN 24 s 22

helyrdl vald megijatszasanak a 9.1. szabaly megszegésével torténé elkovetéséért:

dltaldnos biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.
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Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggd cselekmények miatt tobb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly |ép életbe.

9.2. Annak megitélése, hogy a labda elmozdult-e, és ha igen,

mi okozta azt

9.2a. Annak megitélése, hogy a labda elmozdult-e

Ajatékos nyugvo labdaja csak akkor tekinthetd elmozdultnak, ha tény vagy szinte
biztos, hogy elmozdult.

Ha lehetséges, de se nem tény, se nem biztos, hogy a labda elmozdult, Ggy kell
tekinteni, hogy a labda nem mozdult el, és onnan kell megjatszani, ahol fekszik.
9.2b. Az elmozdulas okanak eldontése

Ha a jatékos nyugvé labdaja elmozdult, akkor:

o Elkell donteni, hogy mit6l mozdult el.

e Ezhatdrozza meg ugyanis, hogy a jatékosnak vissza kell-e helyeznie a labdat
vagy onnan kell megjatszani, ahol fekszik, illetve hogy ez biintetendG-e.

(1) Négy lehetséges ok. A Szabéalyok négy olyan okot hataroznak meg, amelyek

miatt a nyugvo labda egy iités el6tt elmozdulhat:

o Természeti erdk (pl. szél, viz) (lasd: 9.3. szabaly)

o Ajatékos vagy a caddie-je (lasd: 9.4. szabaly)

e Match playben az ellenfél vagy az 6 caddie-je(lasd: 9.5. szabaly)

o Stroke playben kiilsé tényezd, beleértve barmelyik masik jatékost (lasd:
9.6. szabaly).

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fel
nevében és a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni),
illetve a 23.5. szabalyt (Four-Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél
nevében, és a jatékos labdajanak vagy felszerelésének vonatkozasaban a
partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni).

(2) A, tényvagy szinte biztos” elv alkalmazasa az elmozdulas okanak
eldontéséhez.

o Ajatékos, az ellenfél vagy egy kiilsd tényezd csak akkor tekinthet6 a
labda elmozdulasat okoz6 tényezdnek, ha tény vagy szinte biztos, hogy az
elmozdulast azok okoztak.

e Hase nem tény, se nem biztos, hogy a labda elmozduldsdt e harom lehetséges
ok legalabb egyike okozta, akkor gy kell tekinteni, hogy a labda természeti
erdk kbvetkeztében mozdult el.

Ezen elv alkalmazasakor az észszerliség hatarain beliil elérhetd minden
informaciét figyelembe kell venni, azaz minden olyan informaciét, amelyrél a
jatékosnak tudomdsa van vagy amelyhez az észszer(iség keretein beliil és a
jaték talzott késleltetése nélkiil hozza tud jutni.
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9.3. Természeti erok altal elmozditott labda

Ha a jatékos nyugvo labdaja természeti erék (pl. szél vagy viz) miatt mozdul el:

® nincs biintetés, és
¢ alabdat az dj helyérdl kell megjatszani.

P

Kivétel — Ha a greenen lévo labda az utan mozdul el, hogy korabban felvették és
visszahelyezték, akkor vissza kell helyezni (lasd: 13.1d. szabaly): Ha a jatékos

greenen |évo labdaja az utan mozdul el, hogy a jatékos korabban felvette és
visszahelyezte arra a helyre, ahonnan elmozdult:

o Alabdéat vissza kell helyezni annak eredeti (vagy ha az nem ismert, a
valdszinlsitett) helyére (lasd: 14.2. szabaly).

e Eszabaly érvényessége nem fligg a labda elmozduldsdnak okatdl (beleértve a
természeti eréket is).

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasanak vagy a labda idegen
helyrélvald megjatszasanak a 9.3. szabaly megszegésével torténd elkovetéséért:
dltaldnos biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggd cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.

9.4. A jatékos altal felvett vagy elmozditott labda

A 9.4. szabaly kizarélag akkor alkalmazandé, ha tény vagy szinte biztos, hogy a
nyugvoé labdat a jatékos (vagy a caddie-je) vette fel vagy mozditotta el.

9.4a. Amikor a felvett vagy elmozdult labdat vissza kell helyezni
Ha a jatékos a nyugalomban levé labdéajat felveszi vagy elmozditja, azt vissza kell

v -

helyeznie annak eredeti (vagy ha az nem ismert, a valdszin(sitett) helyére (lasd:
14.2. szabaly), kivéve, ha:

e ajatékos egy szabaly alapjan azért veszi fel a labdat, hogy konnyitést vegyen
igénybe vagy a labdat egy masik helyre helyezze vissza (lasd: 14.2d. és
14.2e. szabaly), vagy

¢ alabda csak az utan mozdul el, hogy a jatékos megkezdte az iitést vagy
a hatralenditést az litéshez és folytatja az tités mozdulatsorat (lasd:
9.1b. szabaly).

9.4b. Biintetés a labda felvételéért, szandékos megérintéséért vagy
elmozditasaért

Ha a jatékos a nyugvé labdajat felveszi, szandékosan megérinti vagy elmozditja, a
jatékos egy biintetaiitést kap.

Azonban van négy kivétel:

1. kivétel - A jatékos felveheti vagy elmozdithatja a labdat: Nincs biintetés azért,
ha a jatékos egy olyan szabaly alapjan veszi fel vagy mozditja el a labdat, amely:

82

o lehetGvé teszi a labda felvételét majd az eredeti helyére torténg
visszahelyezését;

e eldirja az elmozdult labda eredeti helyre vald visszahelyezését, vagy

o elGirja vagy lehetGvé teszi, hogy a jatékos ismét ejtse, helyezze, vagy egy masik
helyrél jatssza meg a labdat

2. kivétel - A labda a megtalalasa el6tt véletleniil elmozdul: Nincs biintetés, ha a
jatékos a labda keresése vagy azonositasa soran véletleniil elmozditja azt (lasd:
7.4. szabaly).

3. kivétel — A labda véletleniil elmozdul a greenen: Nincs biintetés, ha a jatékos
véletleniil elmozditja a labdat a greenen (lasd: 13.1d. szabaly), fiiggetleniil att6l,
hogy az hogyan tortént.

4, kivétel - A labda a greenen kiviil véletleniil elmozdul egy szabaly
alkalmazasakor: Nincs biintetés, ha a jatékos a greenen kiviil véletleniil elmozditja
a labdéat, mikdzben az észszerliség keretein beliil kisérletet tesz arra, hogy:

e megjeldlje a labda helyét, felvegye vagy visszahelyezze a labdat, amikor azt a
szabalyok lehetGvé teszik (lasd: 14.1. és 14.2. szabaly);

e eltavolitson egy mozdithaté akaddlyt (lasd: 15.2. szabaly);

* helyreallitsa a megromlott krnyezetet, amikor azt a szabalyok lehetGvé teszik
(lasd: 8.1d. szabaly);

e igénybe vegyen egy adott szabéaly szerinti konnyitést, beleértve annak
meghatarozasat, hogy azon szabaly szerint a konnyités alkalmazhaté-e (pl.
meglenditi az titGjét, hogy megallapitsa, fennall-e zavaré hatas), vagy hol vehet6
igénybe a konnyités (pl. a legkozelebbi teljes kdnnyitési pont meghatarozasa), vagy

e mérést végezzen egy adott szabaly szerint (pl. a jaték sorrendjének
meghatarozasahoz a 6.4. szabaly szerint).

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasanak vagy a labda idegen

helyrélvald megjatszasanak a 9.4. szabaly megszegésével torténd elkovetéséért:
dltaldnos biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal dsszefiigg6 cselekmények miatt tobb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly |ép életbe.

9.5. Az ellenfél altal felvett vagy elmozditott labda match playben

Ez a szabaly kizarélag akkor alkalmazand6, ha tény vagy szinte biztos, hogy a
jatékos nyugvé labdajat az ellenfél (vagy a caddie-je) vette fel vagy mozditotta el.

Ha az ellenfél idegen labdaként jatssza meg a jatékos labdajat, e szabaly helyett a
6.3c(1) szabaly alkalmazando.
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9.5a. Amikor a felvett vagy elmozdult labdat vissza kell helyezni

Ha az ellenfél felveszi vagy elmozditja a jatékos nyugvé labdajat, a labdat vissza
kell helyezni annak eredeti (vagy ha az nem ismert, a valészindisitett) helyére (lasd:
14.2. szabaly), kivéve, ha:

o azellenfél megadija a kiovetkez§ iitést, a szakaszt vagy a mérkdzést (lasd:
3.2b. szabaly), vagy

e azellenfél a jatékos kérésére veszi fel vagy mozditja el a labdat, mert a jatékos
egy szabaly alkalmazasaval konnyitést kivan igénybe venni vagy egy masik
helyre kivanja visszahelyezni a labdat.

9.5b. Biintetés a labda felvételéért, szandékos megérintéséért és

2 22

elmozditasaért

Ha az ellenfél felveszi, szandékosan megérinti vagy elmozditja a jatékos nyugvo
labdéjat, egy biintet6iitést kap.

Azonban tobb kivétel is van:

1. kivétel — Az ellenfél felveheti a jatékos a labdajat: Nincs biintetés, ha az ellenfél
az alabbi esetekben veszi fel a labdat:

e amikor megadija az iitést, a szakaszt vagy a mérkGzést a jatékos szamara, vagy
e eztajatékos kérésére teszi.

2. kivétel - Az ellenfél tévedésbél megjeléli a jatékos labdajat a greenen és

felveszi azt: Nincs biintetés, amikor az ellenfél megjeléli a jatékos labdajanak
helyét a greenen, majd felveszi azt, tévesen feltételezve, hogy az a sajat labdaja.

3. kivétel - Ugyanazok a kivételek, mint a jatékos esetében: Nincs biintetés, ha
az ellenfél véletleniil elmozditja a labdat, mikdzben a 9.4b. szabaly 2., 3. és 4.
kivételében foglalt cselekmények barmelyikét hajtja végre.

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasanak vagy a labda idegen
helyrélvald megjatszasanak a 9.5. szabaly megszegésével torténd elkovetéséért:
dltaldnos biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiigg cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe

9.6. Kiilso tényezo altal felvett/felkapott vagy elmozditott labda

Amennyiben tény vagy szinte biztos, hogy a jatékos labdajat egy kiilsd tényezd
(stroke playben beleértve egy masik jatékost vagy egy masik labdat) emelte fel
vagy mozditotta el:

® nincs biintetés, és

o alabdat vissza kell helyezni annak eredeti (vagy ha az nem ismert, a
valészin(sitett) helyére (lasd: 14.2. szabaly).
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E szabaly alkalmazasa nem fiigg attdl, hogy a jatékos labdéjat megtalaltak-e.

Azonban ha nem tudjuk tényszeriien vagy biztosan, hogy a labdat kiilsg tényezg
vette fel/kapta fel vagy mozditotta el, és ezaltal elveszett, akkor a 18.2. szabaly
szerint a jatékosnak iités és tavolsdg kdnnyitést kell igénybe vennie.

Ha egy masik jatékos a jatékos labdéajat idegen labdaként jatssza meg, e szabaly
helyett a 6.3.c(2) szabalyt kell alkalmazni.

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasanak vagy a labda idegen
helyrélvald megjatszasanak a 9.6. szabaly megszegésével torténd elkovetéséért:
dltaldnos biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggs cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.

9.7. Afelvett vagy elmozditott labdajel6lo

Ez a szabaly arra vonatkozik, hogy mi a teendd, ha a labda visszahelyezése el6tt
felveszik vagy elmozditjak a felvett labda helyét jel516 labdajelslét.

9.7a. A labdat vagy a labdajelol6t vissza kell helyezni

Ha a jatékos labdajeléldje barmilyen médon elmozdul (beleértve a természeti erék
okozta elmozdulast) vagy felveszik, mielGtt a labdat visszahelyeznék, a jatékosnak
vagy:

o vissza kell helyeznie a labdat annak eredeti (vagy ha az nem ismert, a
valészin(sitett) helyére (lasd: 14.2. szabaly), vagy

o egy labdajelslét kell elhelyeznie az eredeti hely megjeldléséhez.

9.7b. Biintetés a labdajel6lo felvételéért vagy elmozditasaért

Ha a jatékos vagy match playben az ellenfele felveszi vagy elmozditja a jatékos

labdajeldléjét akkor, amikor a labdat mar felvették, de még nem helyezték vissza, a
jatékos vagy ellenfele egy biintetdiitést kap.

Kivétel — A 9.4b. és 9.5b. szabaly kivételei a labdajel5l6 felvételére és elmozditasara
is érvényesek: Azokban az esetekben, amikor a jatékos vagy ellenfele nem kap
biintetést a jatékos labdajanak felvételéért vagy véletlen elmozditdsdért, a jatékos
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labdajelsldjének felvételéért és véletlen elmozditdsdért sem jar biintetés.

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasanak vagy a labda idegen
helyrélvald megjatszasanak a 9.7. szabaly megszegésével torténd elkovetéséért:
dltaldnos biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiigg6 cselekmények miatt tobb szabély
sériil, az 1.3c(4) szabaly |ép életbe.
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10. szabaly

Felkésziilés az iitésre, az (ités,
a tanacsadas és a segitség,

a caddie-k

A szabaly célja:
A 10. szabaly azzal foglalkozik, hogyan kell felkésziilni az iitésre, hogyan
kell elvégezni azt, beleértve a jatékos altal masoktél (pl. caddie-ktdl) kapott

tanacsokat és egyéb segitséget. A mogottes elv az, hogy a golf az ligyességre
és a kihivasokra épiil.

10.1. Aziités

A szabaly célja:
A 10.1. szabaly az iitéssel és iités soran tiltott tevékenységekkel foglalkozik.
Utéskor a labdat szabalyosan kell megiitni az iit6 fejével. Az alapvet6 kihivas

az, hogy az iit6 szabadon, régzités nélkiili lenditésekor hogyan kell az egész
{it6 mozgasat iranyitani és kontrollalni.

10.1a. Az elfogadhaté médon megiitstt labda
Az (ités soran:

e Ajatékosnak szabélyosan kell megiitnie a labdat az iit6 fejével gy, hogy az
iit6 csak egy pillanatig érintkezzen a labdaval, azaz ne tolja, gereblyézze vagy
kanalazza azt.

e Ha ajatékos iitGje véletleniil tobbszor is megiiti a labdat, az csak egy iitésnek
szamit, és nem biintetendd.

10.1b. Az iito rogzitése

Utés kdzben a jatékos nem rogzitheti az iitét:

e sem kozvetleniil azaltal, hogy az it6t vagy az {it6t fogd kezét barmely
testrészéhez szoritja (kivéve, ha az a testrész a kézfej vagy az alkar), vagy

e sem kozvetve azaltal, hogy ,,rogzitési pontot” vesz igénybe (gy, hogy az alkarjat
valamely testrészéhez szoritja azért, hogy az (it6t fogd kezét rogzitse és az iitét e
biztos pont segitségével lenditse a masik kezével

Nem torténik szabalysértés, ha iités kézben a jatékos iitGje, az iit6t fogd keze vagy
alkarja csupan érinti a testét vagy a ruhazatat, de az iit6t nem szoritja a testéhez.

E szabaly alkalmazasaban az ,,alkar” a kar konyokiziilet alatti részét jelenti,
a csuklot is beleértve.
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ABRA A 10.1b. SZABALYHOZ: AZ UTO ROGZITESE

Engedélyezett Nem engedélyezett

Az (6 a hasnak
tamaszkodik

A markolat
az alkarnak tamaszkodik

Sem az alkar,
sem az Ut6t fog6 kéz
nem érinti a testet

Az alkar, vagy az (it6t
fogo kéz a mellkasnak
tamaszkodik

10.1c. Utés a jaték vonalat atlépve vagy azon éllva

A jatékos nem (ithet olyan bedlldsbol, amelynél a jdaték vonal szandékoltan a
két laba kozott halad at, vagy azt barmelyik [abaval érinti. Ez a jdtékvonal labda
mogotti meghosszabbitasara is érvényes.

Kizarélag e szabaly alkalmazéasaban a jatékvonalhoz nem tartozik oldaltavolsag a
vonal két oldalan.

Kivétel — Nincs biintetés, ha a jatékos a beallast véletleniil vagy azért vette fel,
hogy kikeriilje egy masik jatékos jatékvonalat.

10.1d. Mozg6 labda megjatszasa

A jatékos mozgd labdat nem iithet meg.

P

e Egyjdtékban lévd'labda akkor,,mozog”, ha nem keriilt nyugvoé allapotba egy
adott helyen.

¢ Haanyugalomba keriilt labda inog (olykor ezt a ,,billegés” széval illetik), de
az eredeti helyén marad vagy oda visszatér, akkor azt nyugalomban levg, nem
mozg6 labdanak kell tekinteni.
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Azonban van harom kivétel, amelyek esetén nincs biintetés:

1. kivétel - A labda csak akkor kezd el mozogni, hogy a jatékos megkezdte a
hatralenditést az iitéshez: Ebben a helyzetben a mozgd labda megiitésérdl nem e
szabaly, hanem a 9.1b. szabaly rendelkezik.

2. kivétel - Tee-rél leesé labda: A tee-r6l lees6 labda megiitése esetén e szabaly
helyett a 6.2b(5) szabalyt kell alkalmazni.

3. kivétel — Vizben mozgé labda: Ha a labda ideiglenes vizben vagy biintetéteriileten
talalhat6 vizben mozog:

e ajatékos biintetés nélkiil megiitheti a mozg6 labdat, vagy

e ajatékosa 16.1.vagy a 17. szabély szerint knnyitést vehet igénybe, és
felveheti a mozg6 labdat.

Ajatékos a fentiek koziil egyik esetben sem késleltetheti indokolatlanul a jatékot
(lasd: 5.6a szabély) azzal, hogy megvarja, amig a szél vagy a viz aramlasa
kedvez8bb helyre sodorja a labdat.

Biintetés a 10.1. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.

Stroke playben a jelen szabalyt megszeg® (ités szamit, és a jatékos két
biintetéiitést kap.

10.2. Tanacsadas és egyéb segitség

A szabaly célja:

Ajatékos szamara a megfeleld jatékstratégia és -taktika megvalasztasa
alapvetd kihivast jelent. Ezért a jatékos altal a versenykorben igénybe vehetd
tanacsok és egyéb segitségek terén a jatékos lehetdségei korlatozottak.

10.2a. Tanacsadas

A versenykor soran a jatékos:

e nem adhat tandcsot senkinek, aki a versenyben a pdlydn jatszik;
e nem kérhet tandcsot senkit6l, kivéve a caddie-jét, vagy

e nem ny(lhat masik jatékos felszereléséhez, hogy olyan informéaciéhoz jusson,
amely tandcsnak szamitana, ha azt a masik jatékos adna vagy a jatékostal
kérdeznék meg (pl. a masik jatékos iitGinek vagy golftaskajanak a megérintése
annak megallapitdsahoz, hogy milyen {it6t hasznal).

Ez a szabdly nem érvényes a versenykor el6tt és a jaték 5.7a. szabaly szerinti
leallitdsa alatt, valamint (tobbkdrss) versenyen a versenykorok kozotti idGben.
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Lasd: 22., 23. és 24. szabaly (partnerekkel jatszott jatékformak esetén a jatékos
tandcsot adhat a partnerének vagy a partner caddie-jének és tanacsot kérhet a
partnerétélvagy a partner caddie-jétél).

10.2b. Egyéb segitség

(1) Ajaték vonalanak jelzése a greenen kiviil barhol. A jatékos kérheti, hogy
jelezzék szamara a jaték vonaldt azéltal, hogy:

e Megkéri a caddie-jét vagy barki mast, hogy alljon a jdték vonaldra vagy
annak kozelébe, hogy ezzel jelezze annak helyét, azonban az iités el6tt
ennek a személynek félre kell allnia.

e Egytargyat (pl. golftaskat vagy torolkoz6t) helyez a pdlydra, amely mutatja a
jdték vonaldt, azonban az iités el&tt ezt a targyat el kell tavolitani.

(2) Ajaték vonalanak jelzése a greenen. Az (ités el6tt kizardlag a jatékos és a
caddie-je jelezheti a jdték vonaldt, a kbvetkez§ korlatozasokkal:

e ajatékos vagy caddie-je kézzel, labbal vagy barmilyen, kézben tartott
targgyal megérintheti a greent, de nem javithat az ités kbrnyezetén a
8.1a. szabalyt megszegve, és

e ajatékos vagy a caddie-je a greenen vagy azon kiviil nem helyezhet el olyan
targyat, amely a jdték vonaldt mutatja. Ez akkor sem engedélyezett, ha az
targyat még az (ités elbtt eltavolitjak.

A caddie az tités soran nem éallhat szandékosan a jdték vonaldn vagy annak
kozelében, és nem tehet semmi olyat (pl. nem mutathat ra egy pontra vagy nem
vethet arnyékot a greenen), amellyel kijelolheti az ités iranyat.

Kivétel - Amikor a caddie a zaszlorudat kezeli, akkor allhat a jatékos
jatékvonaldn vagy annak kozelében.

(3) Tilos barmilyen targyat elhelyezni a bedllas felvételének elGsegitéséhez.
Ajatékos az iitéshez nem dllhat be gy, hogy ennek soran a megfelel§ lab-
vagy testtartas kialakitasahoz egy altala vagy részére elhelyezett targyat vesz
igénybe, pl. egy foldre helyezett iit6t, amely mutatja az itésirdnyt.

Ha a jatékos a jelen szabaly megszegésével veszi fel a bedlldst, azzal, hogy
kilép a bedlldsbdl és eltavolitja a targyat, nem keriilheti el a biintetést.
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(4) A jatékos mogott allo caddie-re vonatkozo korlatozas. Amikor a jatékos elkezdi

felvenni a bedlldst az iitéshez, valamint az (ités elvégzéséig:

® A caddie-je semmilyen okb6l nem allhat szandékosan a jdték vonaldnak a
labda mogétti meghosszabbitasan vagy annak kézelében,

e Haajatékos ajelen szabaly megszegésével veszi fel a bedlldst, azzal, hogy
kilép a bedlldsbdl, nem keriilheti el a biintetést.

Kivétel — Labda a greenen: Ha a jatékos labdéaja a greenen van, e szabaly
alapjan nincs biintetés azért, ha a jatékos kilép a beallasb6l és addig nem
kezdi el ismét felvenni a bedlldst, amig a caddie el nem hagyta a helyszint.

Lasd: 22., 23. és 24. szabaly (partnerekkel jatszott jatékformakban a jatékos
partnere és caddie-je szamara ugyanazok a cselekvések engedélyezettek és
ugyanazok a korlatozasok vonatkoznak, mint a 10.2b(2) és (4) szabaly szerint a
jatékos caddie-je szamara).

ABRA A 10.2b. SZABALYHOZ: A CADDIE A LABDA MOGOTT,
A JATEK VONALAN VAGY ANNAK KOZELEBEN ALL

Engedélyezett Nem engedélyezett

A caddie nem all a jaték vonalanak Ha a caddie a jaték vonalénak a labda mogotti
a labda mogotti meghosszabbitasaban vagy meghosszabbitasaban vagy annak kozelében
annak kozelében amikor a jatékos megkezdi all, amikor a jatékos megkezdi a beallas

a bedllas felvételét, és feltételezve, hogy nem felvételét , akkor megszegi a 10.2b. szabalyt.
is kerll ilyen helyzetbe az ttés megtétele el6tt,
akkor nem szegi meg a 10.2b. szabalyt.
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(5) Fizikai segitség és védelem a természeti er6kkel szemben. A jatékos nem
lithet:

o mikdzben fizikai segitséget kap a caddie-jétl vagy barki mastél, vagy

e haa caddie-je vagy egy masik személy vagy targy szandékoltan gy
helyezkedik el, hogy védelmet nydjtson a napsiités, az esé, a szél vagy
egyéb természeti erGk ellen.

Ilyen segitséget vagy védelmet az iités el6tt lehet igénybe venni — a 10.2b(3) és
(4) szabalyban meghatarozott tilalmak kivételével.

E szabaly nem tiltja, hogy a jatékos az (ités soran maga védekezzen a
természeti er6kkel szemben, pl. védGruhézatot viseljen vagy eserny6t tartson
maga folé.

Biintetés a 10.2. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.

10.3. A caddie-k

A szabaly célja:

A jatékos caddie-t vehet maga mellé, aki viszi az iit6it, tanacsot ad vagy egyéb
maddon segit a versenykdrben, a caddie altal végezhet6 tevékenységek kore
azonban korlatozott. A caddie versenykorben végzett tevékenységeiért a
jatékos felel, és biintetést kap, ha a caddie megszegi a Szabalyokat.

10.3a. A caddie segitheti a jatékost a versenykérben

(1) Ajatékos egyszerre csak egy caddie-t vehet maga mellé. A jatékos caddie-t
vehet maga mellé, aki viszi és kezeli az it8it, tandcsot ad vagy egyéb
engedélyezett moédon segit a versenykor soran, azonban ezeket az alabbi
korlatozasok mellett teheti:

e Ajatékos mellett egyszerre csak egy caddie lehet.

e Ajatékos a versenykorben caddie-t cserélhet, de ezt dtmeneti id6re nem
teheti meg, azzal a kizarélagos céllal, hogy az (j caddie-t6| tandcsot kapjon.

Fluggetlenil attél, hogy a jatékosnak van-e caddie-je, a jatékossal egyiitt
gyalogld, utazd vagy a jatékos egyéb holmijait (pl. esékabat, esernyd, étel
vagy ital) viv6 mas személy nem szamit a jatékos caddie-jének, kivéve, ha ezt a
személyt a jatékos caddie-ként nevezi meg, vagy ez a személy a jatékos iitGit is
viszi, szallitja vagy kezeli.
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(2) Ugyanazt a caddie-t két vagy tobb jatékos is maga mellé veheti. Ha két jatékos
kozos caddie-jének egy konkrét cselekménye miatt szabalykérdés merdil fel, és

eldontésre var, hogy melyik jatékos érdekében tortént a cselekmény, az alabbi
szempontokat kell szem el6tt tartani:

* Ha a caddie cselekménye kifejezetten a caddie-t alkalmaz6 egyik jatékos
konkrét utasitasara tortént, a cselekmény e jatékos érdekében torténtnek
szamit.

® Ha az adott cselekményre egyik jatékos sem kérte fel kifejezetten a caddie-t,

azt agy kell tekinteni, hogy a cselekmény a caddie-t igénybe vevg azon
jatékos érdekében tortént, akinek a labdajat érinti.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, H-1 helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi
szabalyt hozhat, amelyben megtiltja vagy megkoveteli a caddie-k igénybevételét
vagy korlatozza a caddie jatékos altali kivalasztasat).

Biintetés a 10.3a. szabaly megszegéséért:

e Ajatékos minden olyan szakaszra dltaldnos biintetést kap, amelynél egyszerre
tobb caddie segitségét vette igénybe.

e Haaszabalyszegés két szakasz kozott torténik vagy folytatédik, a jatékos az
dltaldnos biintetést kapja a kovetkez§ szakaszra.

10.3b. A caddie szamara engedélyezett tevékenységek

Az alabbi példak ismertetik azokat a tevékenységeket, amelyeket caddie
megtehet, és amelyeket nem:

(1) Minden esetben megengedett tevékenységek: A caddie az alédbbi
tevékenységeket barmikor végezheti, amikor azokat a Szabalyok egyébként
megengedik:

e viheti, szallithatja és kezelheti a jatékos litGjét és egyéb felszerelését (pl.
vezetheti a golfkocsit vagy hiizhatja a golftrolit);

o keresheti a jatékos labdajat (7.1. szabaly);

e aziités el6tt tajékoztatast, tandcsot adhat, tovabba mas segitséget is
nydjthat (10.2a. és 10.2b. szabaly);

e elsimithatja a bunkereket vagy mas tevékenységet is végezhet a palya
gondozésa érdekében (8.2. szabély kivétele, 8.3. szabaly kivétele, 12.2b(2)
és (3) szabaly);

e agreenen eltavolithatja a homokot és a laza foldet, kijavithatja a hibakat
(13.1c. szabaly);

e kiveheti és kezelheti a zdszlérudat (13.2b. szabaly);
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e agreenen megjeldlheti a jatékos labdajanak helyét, felveheti és
visszahelyezheti a labdat (14.1b. szabély kivétele, 14.2. szabaly);

e megtisztithatja a jatékos labdajat (14.1c. szabaly);

e eltavolithatja a laza természetes anyagokat és a mozdithaté akaddlyokat
(15.1. és 15.2. szabaly).

(2) Kizarélag a jatékos engedélyével végezheto tevékenységek: Az alabbi

tevékenységeket a caddie kizar6lag a jatékos engedélyével végezheti — amelyet

minden alkalommal kiilon, nem pedig altalanosan a versenykdrre vonatkozéan

kell megadni —, és csak akkor, ha azokat a Szabalyok egyébként megengedik a

jatékos szamara:

e Visszaéllithatja a kdrnyezetet, amely azt kévet6en rosszabbodott, hogy a
jatékos labdaja nyugalomba keriilt (8.1d. szabaly).

e Ha ajatékos labdéaja a greenen kiviil van, felveheti egy olyan szabaly
alapjan, amely elGirja a labda visszahelyezését, vagy miutan (gy dontott,
hogy egy szabaly alapjan konnyitést vesz igénybe (14.1b. szabaly).

(3) Tilos tevékenységek: A caddie az alabbi tevékenységeket nem végezheti a

jatékos szamara:
e Nem adhatja meg a kovetkezG iitést, a szakaszt vagy a mérk6zést az ellenfél

részére és nem egyezhet meg az ellenféllel a mérkGzés eredményében
(3.2. szabaly).

e Att6l fogva, hogy a jatékos elkezdi felvenni a bedlldst az (itéshez, egészen
az (ités elvégzéséig (10.2b(4) szabaly) nem allhat szandékosan a jatek
vonaldnak a labda mogotti meghosszabbitasan vagy annak kozelében,
és nem végezheti a 10.2b. szabalyban tiltott egyéb tevékenységeket.

e Nem helyezhetivissza a labdat, kivéve, ha azt a caddie vette fel vagy
mozditotta el (14.2b. szabaly).

e Konnyitési teriileten nem ejtheti vagy helyezheti a labdat (14.3. szabaly).

P4

e Nem donthet konnyités igénybevételérdl egy adott szabaly szerint (pl. a
labda jatszhatatlannak mingsitése a 19. szabaly szerint vagy konnyités
igénybevétele rendellenes pdlyaviszony vagy biintetdteriilet esetén a 16.1.
vagy 17. szabély szerint); a caddie erre javaslatot tehet a jatékosnak, de a
dontést a jatékosnak kell meghoznia.
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10. szabaly 11. szabaly

1(.):35:.Acaddie Eevékenységéért és az altala elkdvetett szabalysértésért SZABALY A mozgasban levO labda véletleniil eltalal
ajatékos a felelos egy személyt, allatot vagy targyat;

11 Ml a mozgasban lévo labda befolyasolasara
iranyul6 szandékos cselekmények

A szabaly célja:

A versenykorben és a jaték 5.7a. szabaly szerinti ledllitasanak ideje alatt a jatékos
felelGs a caddie-je tevékenységéért, a versenykor el8tti és utani tevékenységeiért
azonban nem.

Ha a caddie tevékenységével szabalyt szeg vagy szegne, az olyan, mintha azt a
jatékos tette volna, igy az adott szabaly alapjan jaré biintetést a jatékos kapja.
A 11. szabaly elGirja, hogy mi a teendd, ha a jatékos mozgésban levé labdaja
eltalal egy személyt, allatot, felszerelést vagy barmi mast a palyan. Ha ez
véletleniil térténik, nincs biintetés, és a jatékosnak szabaly szerint el kell
fogadnia az eredményt, fiiggetleniil attél, hogy az kedvezd-e vagy sem,
majd a labdat arrdl a helyrél kell megjatszania, ahol az nyugalomba keriilt.
A 11. szabaly emellett tiltja, hogy a jatékos szandékosan befolyasolja, hol
keriiljon nyugalomba mozgasban lévé labdaja.

Ha egy adott szabaly alkalmazésa attél fligg, hogy a jatékosnak van-e tudoméasa
bizonyos tényekrél, azt Ggy kell tekinteni, hogy a jatékosnak tudoméasa van
mindarrél, amir6l a caddie-jének is.

Ez a szabaly alkalmazand6 minden olyan esetben, amikor a jdtékban 1évé labda
(itést kovetden vagy mashogyan) mozgéasban van, kivéve, ha a labdat egy
kénnyitési teriileten ejtették, és még nem keriilt nyugalomba. Erre a helyzetre a
14.3. szabaly vonatkozik.

11.1. A mozgasban levo labda véletleniil eltalal egy személyt

vagy egy kiilso tényezot

11.1a. Egyetlen jatékosnak sem jar biintetés

Ha a jatékos mozgasban levl labdaja véletleniil eltalal egy személyt vagy egy kiilsd
tényezét:

e Egyetlen jatékosnak sem jar biintetés.

e Ezarraaz esetre is vonatkozik, amikor a labda a jatékost, az ellenfelet vagy egy
masik jatékost, illetve annak caddie-jét vagy felszerelését talalja el.

Kivétel — A greenen megjatszott labda stroke playben: Ha a jatékos mozgasbhan
levé labdaja eltaldl egy masik, a greenen nyugvé labdat, és az iités el6tt mindkét
labda a greenen volt, a jatékos dltaldnos biintetést (két biintetdiités) kap.

11.1b. A labdat onnan kell megjatszani, ahol fekszik

Ha a jatékos mozgasban levd labdaja véletleniil eltalal egy személyt vagy egy kiilsé
tényezdt, a labdat onnan kell megjatszani, ahol fekszik, kivéve két esetet:

94 95
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11. szabaly

1. kivétel — Ha a greenen kiviil barhonnan megjatszott labda egy személyen,
egy allaton vagy egy mozgé kiilsé tényezén keriil nyugalomba: A jatékos nem
jatszhatja meg a labdat onnan, ahol az fekszik. Helyette a jatékosnak az alabbi
konnyitések egyikét kell igénybe vennie:

e Amikor a labda a greenen kiviil barhol van: Ajatékosnak az alabbi konnyitési
teriileten kell ejtenie az eredeti labdat vagy egy masik labdéat (lasd:
14.3. szabaly):

» Viszonyitasi pont: az a valdszindsitett pont, amely pontosan az alatt a
személy, dllat vagy mozgd kiilsd tényezd alatt van, ahol a labda el8szor
nyugalomba kertilt.

» A konnyitési teriilet mérete a viszonyitasi ponttol mérve: egy iitéhossz, az
alabbi korlatozasokkal:

» A kdnnyitési teriilet helyére vonatkoz6 korlatozasok:

- akonnyitési teriiletnek a pdlya ugyanazon teriiletén kell lennie, mint a
viszonyitasi pontnak, és

— nem lehet kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont.

e Amikoralabda a greenen van: A jatékosnak az eredeti labdat vagy egy masik
labdat arra a valdszin(isitett pontra kell helyeznie, amely pontosan az alatt
a személy, allat vagy mozgo kiilsd tényezd alatt lenne, ahol a labda elszor
nyugalomba kerdlt. Ugyanigy kell eljarnia, ha a 14.2b(2) és a 14.2e. szabaly
szerint helyezi vissza a labdéajat.

2. kivétel - Ha a greenen megjatszott labda a greenen talal el véletleniil egy
személyt, allatot vagy mozdithaté akadalyt (beleértve egy masik mozgasban levd
labdat): Az (ités nem szamit, és az eredeti labdat vagy egy masik labdat vissza

kell helyezni annak eredeti (vagy ha az nem ismert, valdszin(isitett) helyére (lasd:
14.2. szabaly), kivéve az alabbi két esetet:

e A mozgasban lev( labda eltalal egy mésik nyugvé labdat vagy egy labdajellét a

greenen: Ekkor az ités szamit, és a labdat onnan kell megjatszani, ahol fekszik.
(Arrél, hogy stroke playben jar-e biintetés, lasd a 11.1a. szabalyt.)

e Amozgasban levs labda véletleniil eltalalja a zaszl6rudat vagy annak kezel§jét.
erre az esetre nem ez a szabaly, hanem a 13.2b(2) szabaly alkalmazandé.

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasanak vagy a labda
idegen helyrdl valé megjatszasanak a 11.1. szabaly megszegésével torténo

2 22

elkovetéséért: dltaldnos biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggd cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.
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11.2. A mozgasban levo labdat egy személy szandékosan

eltériti vagy megallitja

11.2a. Amikor a 11.2. szabaly alkalmazando

Ez a szabaly kizarélag akkor alkalmazandé, ha tény vagy szinte biztos, hogy a
jatékos mozgasban levs labdajat valaki szandékosan eltéritette vagy megallitotta
azaltal, hogy:

e vagy az adott személy szandékosan megérinti a mozgasban levé labdat;

e vagy a mozgasban levd labda eltalél valamilyen felszerelést vagy egyéb
targyat (kivéve a labdajelélot vagy egy masik nyugvo labdat, mielStt a labdat
megjatszottak vagy mas modon mozgasba keriilt) vagy személyt (pl. a jatékos
caddie-jét), amelyet/akit a jatékos szandékosan helyezett el vagy hagyott olyan
helyen, hogy az adott felszerelés, targy vagy személy a mozgasban lev labdat
eltérithesse vagy megallithassa.

Kivétel — Ha a labdat match playben szandékosan eltéritik vagy megallitjak akkor,
amikor nincs észszerli esély arra, hogy a labda lyukba keriiljon: Ha az ellenfél
mozgasban levd labdajat szandékosan eltéritik vagy megallitjak akkor, amikor
nincs észszer( esély arra, hogy a labda lyukba keriiljon, és ezt megadasként

vagy akkor teszik, amikor a labdanak lyukba kell keriilnie ahhoz, hogy a szakasz
dontetlennel végzddjon, e szabaly helyett a 3.2a(1) vagy 3.2b(1) szabalyt kell
alkalmazni.

A 15.3. szabély vonatkozik a jatékosnak azon jogara, hogy az iités el6tt felvetetheti
a labdéat vagy labdajellét, ha joggal feltételezi, hogy azok segithetik vagy
zavarhatjak a jatékot.

11.2b. Amikor a jatékos biintetést kap

o Ajatékos dltaldnos biintetést kap, ha szandékosan eltérit vagy megallit egy
mozgasban levd labdat.

e Ezattél fliggetlendl érvényes, hogy a jatékos sajat labdajarol vagy az egyik
ellenfél vagy stroke playben egy méasik jatékos altal megjatszott labdarél van-e
sz6.

Kivétel - Vizben mozgo labda: Nincs biintetés akkor, ha a jatékos a 16.1. vagy a
17. szabaly szerint kdnnyitést igénybe véve felveszi az ideiglenes vizben vagy egy
biintetéteriileten vizben mozgd labdajat (lasd: 10.1d. szabaly, 3. kivétel).

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében
és a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a

23.5. szabalyt (Four-Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a féel nevében, és a
jatékos labdajanak vagy felszerelésének vonatkozasaban a partnere cselekedetét
a jatékos cselekedeteként kell kezelni).
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11.2c. Ahonnan a szandékosan eltéritett vagy megallitott labdat meg kell
jatszani

Ha tény vagy szinte biztos, hogy a jatékos mozgasban levé labdajat valaki
szandékosan eltéritette vagy megallitotta (fliggetlendl attdl, hogy a labdat
megtalaltdk-e vagy sem), a labdat tilos onnan megjatszani, ahol fekszik. Helyette a
jatékosnak az alabbi konnyitések egyikét kell igénybe vennie

(1) Utés a greenen kiviil barhonnan. Ekkor a jatékosnak a kénnyitést azon
valészindsitett hely alapjan kell igénybe vennie, ahol a labda az eltérités vagy a
megallitas nélkil nyugalomba keriilt volna

e Ha alabda barhol a greenen kiviil keriilt volna nyugalomba. A jatékosnak
az alabbi kdnnyitési teriileten kell ejtenie az eredeti labdat vagy egy masik
labdat (lasd: 14.3. szabaly):

» Viszonyitasi pont: az a valdszin(Usitett hely, ahol a labda nyugalomba
keriilt volna.

» A konnyitési teriilet mérete a viszonyitasi ponttdl mérve: egy iit6hossz, az
alabbi korlatozasokkal:

» A kdnnyitési teriilet helyére vonatkoz6 korlatozasok:

- akonnyitési teriiletnek a pdlya ugyanazon teriiletén kell lennie, mint a
viszonyitasi pontnak, és

- nem lehet kdzelebb a lyukhoz, mint a viszonyitéasi pont.

¢ Ha alabda a greenen keriilt volna nyugalomba: A jatékosnak a 14.2b(2)
és a 14.2e. szabaly szerinti modon arra a valdszin(sitett helyre kell
visszahelyeznie az eredeti labdat vagy egy masik labdat, ahol a labda

nyugalomba keriilt volna.

e Ha alabda palyahataron kiviil keriilt volna nyugalomba: A jatékosnak a
18.2. szabaly szerint (ités és tdvolsdg konnyitést kell igénybe vennie

(2) Utés a greenen: Ekkor az iités nem szamit, és az eredeti labdat vagy egy
masik labdéat vissza kell helyezni az eredeti (vagy ha az nem ismert, akkora

” -

valészindsitett) helyére (lasd: 14.2. szabaly).

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasanak vagy a labda

idegen helyrélvalé megjatszasanak a 11.2. szabaly megszegésével térténé
elkovetéséért: dltaldnos biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal dsszefiiggs cselekmények miatt tobb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.

98

11.3. Targyak szandékos elmozditasa vagy a kdrnyezet

szandékos megvaltoztatasa a mozgo labda befolyasolasara

Ha a labda mozgasban van, a jatékos szamara az alabbi tevékenységek szandékos
végzése tilos annak befolyasolasa érdekében, hogy a labda (akar a jatékos sajat
labdaja, akar egy masik jatékos labdaja) hol keriiljon nyugalmi helyzetbe:

e nem valtoztathatja meg a palya allapotat a 8.1a. szabalyban felsorolt
tevékenységekkel (pl. kilitott flicsomd visszahelyezése vagy megemelkedett
gyeprész lenyomkodasa), vagy

e nem veheti fel vagy mozdithatja el a kbvetkez6ket:
» laza természetes anyag (lasd: 15.1a. szabaly, 2. kivétel), vagy
» mozdithato akaddly (1asd: 15.2a. szabaly, 2. kivétel).

Kivétel — Zaszlordd elmozditasa, nyugvo labda a greenen és a jatékos egyéb
felszerelése: A jelen szabaly nem tiltja meg, hogy a jatékos felvegye vagy
elmozditsa:

e alyukbdl eltavolitott zdszlérudat;

e agreenen nyugvoé labdat, vagy

e ajatékos egyéb felszerelését (kivéve a greenen kiviil barhol méashol talalhato
nyugvl labdat és a pélya barmely teriiletén talalhat6 labdajellot).

P4

Mozgé labda esetén a zdszI6rdd lyukbdl valo kivételérdl (és kezelésér6l) nemez a
szabaly, hanem a 13.2. szabaly rendelkezik.

Biintetés az 11.3. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében
és a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a

23.5. szabalyt (Four-Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a
jatékos labdajanak vagy felszerelésének vonatkozasaban a partnere cselekedetét a
jatékos cselekedeteként kell kezelni).
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A szabaly célja:

A 12. szabaly a bunkerekre vonatkozo specialis szaballyal foglalkozik. A
bunkerek olyan specialisan kialakitott teriiletek, amelyek célja, hogy probara
tegyék a jatékos képességét a labda homokbdl tértén6 megjatszasara. Ahhoz,

-----

vonatkoznak a homok iités el&tti megérintésére és arra, hogy a jatékos honnan
vehet igénybe kénnyitést a bunkerben lévé labdanal.

ABRA A 12.1. SZABALYHOZ: AMIKOR A LABDA A BUNKERBEN VAN

O A labda a bunkerben van
~ Q A labda nincs a bunkerben .

Oldalfal

A bunker meghatarozasaval és a 12.1. szaballyal dsszhangban az abra példakat ad arra,
hogy mikor van és mikor nincs a labda a bunkerben.
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12.1. Amikor a labda a bunkerben van

A labda akkor van a bunkerben, ha a labda barmely része:
¢ ahomokhoz hozzaér, amely a bunker szélén beliil levg talajon van, vagy

e nem érahomokhoz a bunker szélén beliil és nyugalmi allapotban van (azért
mert):

» olyan talajon, ahol rendes koriilmények kdzétt homoknak kellene lennie (pl.
ahonnan a szél elfdjta vagy a viz elmosta a homokot), vagy

» olyan laza természetes anyagon, mozdithato akaddlyon vagy akadalyban,
rendellenes pdlyaviszonyok k6z6tt vagy a pdlya szerves részét képezd tdrgyon
vagy targyban, amely hozzaér a bunkerben |év6 homokhoz, vagy ahhoz a
talajhoz, ahol rendes koriilmények kdzott homoknak kellene lennie.

A labda nincs a bunkerben, ha a fldon, fiivon vagy egyéb ott néve vagy oda rogziilt
természetes targyon fekszik a bunker szélén beliil anélkiil, hogy homokot érintene.

Ha a labda egy része egyszerre fekszik a bunkerben és a pdlya egy masik teriiletén, a
2.2c. szabaly lép életbe.

12.2. Alabda megjatszasa a bunkerben

Ez a szabaly a versenykor alatt és a jaték 5.7a. szabaly szerinti leéllitasa alatt
egyarant alkalmazandé.

12.2a. Laza természetes anyagok és mozdithaté akadalyok eltavolitasa

A labda bunkerben torténG megjatszasa elGtt a jatékos a 15.1. szabaly szerint
eltavolithatja a laza természetes anyagokat, a 15.2. szabaly szerint pedig a
mozdithaté akadéalyokat.

Ez jelentheti a bunkerben talalhat6 homok indokolt megérintését és elmozditasat,
amire a fent emlitett anyagok eltavolitdsahoz van sziikség.

12.2b. A bunkerben talalhatéo homok megérintésére vonatkozo
korlatozasok

(1) Amikor biintetés jar a homok megérintéséért: a bunkerben |évé labda
megiitése elGtt a jatékosnak tilos:

o akezével, iitdjével, gereblyével vagy egyéb targgyal szdndékosan

megérintenie a bunkerben 1évé homokot, hogy ezaltal a homok allapotanak
tesztelésével informacidkat szerezzen a kidvetkez§ iitéshez, vagy
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e (it6jével megérintenie a bunkerben 1év6 homokot:

» sem kozvetleniil a labda el6tt és mogott (kivéve a 7.1a. szabaly szerint,
azaz a labda alapos keresése soran vagy a 12.2a. szabaly szerint, azaz a
laza természetes anyag vagy mozdithaté akadadly eltavolitasa soran),

» sem a prébalenditéskor,

» sem (ités elGtti hatralenditéskor.

2 22

(2) Amikor nem jar biintetés a homok megérintéséért. Az (1) pontban foglaltak

(3) Alabda bunkerb&l térténd kiiitését kévetden nincs korlatozas. Miutan a jatékos
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kivételével ez a szabaly nem tiltja, hogy a jatékos barmilyen egyéb mddon
megérintse a bunkerben |1év homokot, beleértve azt, amikor:

e alabata proébalenditéshez vagy az iitéshez szilkkséges bedlldshoz a
homokba mélyeszti;

e abunkerta pdlya gondozasa érdekében elsimitja;

o aziitGket, a felszerelést vagy egyéb targyakat a bunkerbe helyezi (akar azok
dobasaval vagy letevésével);

e egyadott szabély alapjan mérést végez, jeldlést tesz, felvesz, visszahelyez
vagy egyéb tevékenységet végez;

e aziitére timaszkodva pihen, megtartja az egyensilyat vagy
megakadalyozza az elesését, vagy

e ahomokot csal6dottsdgaban vagy diihében megiiti.

Azonban a jatékos dltaldnos biintetést kap, ha a 8.1a. szabalyt megszegve a
homok megérintésével javitja az (ités kornyezetét. (A palya allapotéanak a jaték
befolydsoldsa érdekében térténd javitdsdrdl vagy rontasardl lasd: 8.2. és

8.3. szabaly.)

megjatszotta a bunkerben fekvé labdét agy, hogy az a bunkeren kiviilre keriilt,
a jatékos:

® a12.2b(1) szabalyban meghatarozott biintetés nélkiil megérintheti a

bunkerben 1évé homokot, és

e apdlya gondozasa érdekében a 8.1a. szabalyban meghatarozott biintetés
nélkil elsimithatja a bunkerben 1&v6 homokot.

Ez arra az esetre is vonatkozik, ha a labda a bunkeren kiviil keriil nyugalomba, és:

e ajatékosnak a Szabalyok alapjan tités és tdvolsdg konnyitést kell vagy lehet
igénybe vennie a labda bunkeren beliili ejtésével, vagy

® abunkerben |év6 homok a jatékos altal a bunkeren kiviilrél elvégzend8
kovetkezd iités jatékvonaldn talalhatd.

Azonban ha a bunkerbdl megjatszott labda visszakeriil a bunkerbe, vagy a
jatékos konnyitést vesz igénybe a labda bunkerben torténd ejtésével, a 12.2b(1)
és a 8.1a. szabalyban foglalt korlatozasok erre a bunkerben jatékban 1évG
labdara is érvényesek.

Biintetés a 12.2. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.

12.3. Abunkerben lévo labdara vonatkozo specialis

konnyitési szabalyok

Ha a labda bunkerben van, a konnyités igénybevételére az alabbi esetekben kiilon
szabalyok vonatkoznak:

e rendellenes pdlyaviszony okozta zavard hatas (16.1c. szabaly);
o veszélyes dllat okozta zavar6 hatas (16.2. szabaly);

e jatszhatatlan labda (19.3. szabaly).
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13. szabaly

A szabaly célja:

A 13. szabaly a greenekre vonatkoz6 specialis szabaly. A greenek kifejezetten
a labda talajon torténé guritasahoz kialakitott teriiletek, ahol minden egyes
greenen zaszIorid jelzi a lyukat, ezért erre a teriiletre a palya tobbi teriiletétol
eltérd kiilon szabalyok vonatkoznak.

13.1. Agreeneken megengedett és elvart tevékenységek

A szabaly célja:

Ez a szabaly lehet6vé teszi, hogy a jatékos olyan tevékenységeket végezzen
a greenen, amelyek a greenen kiviil nem megengedettek, pl. megjeldlheti,
felveheti, megtisztithatja és visszahelyezheti a labdat, kijavithatja a
sériiléseket és eltavolithatja a homokot és a laza foldet a greenr6l. Azért, ha
a greenen a jatékos véletleniil elmozditja a labdat vagy a labdajell6t, nincs
biintetés.

13.1a. Amikor a labda a greenen van
A labda akkorvan a greenen, ha a labda barmely része:

e érinti a greent, vagy

® agreen szélén beliil barmin vagy barmiben (pl. laza természetes anyagon vagy

akaddlyban) fekszik.

Ha a labda egy része egyszerre fekszik a greenen és a pdlya egy masik teriiletén, a

2.2c. szabaly lép életbe.

2 I

13.1b. A greenen lévo labda megjeldlése, felvétele és megtisztitasa

P4

A greenen |évé labdat fel lehet venni és meg lehet tisztitani (lasd: 14.1. szabaly).

Afelvétel el6tt meg kell jelélni a labda helyét, majd a labdat vissza kell helyezni az

eredeti helyére (lasd: 14.2. szabaly).
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13.1c. Megengedett javitasok a greenen

A jatékos a versenykdr soran vagy a jaték 5.7a. szabaly szerinti leallitadsa alatt az
alabbi két tevékenységet végezheti a greenen attél fliggetleniil, hogy a labda a
greenen vagy azon kiviil fekszik:

(1) Ahomok és a laza fold eltavolitasa: a homokot és a laza foldet biintetés nélkiil
el lehet tavolitania greenrGl (de a palya mas részeir§l nem).

(2) Sériilés kijavitasa: a jatékos a greenen biintetés nélkil kijavithatja a
sériiléseket gy, hogy torekszik arra, hogy a lehetd legjobban visszaallitsa a
green eredeti allapotat, azonban:

e ehhez kizarélag a sajat kezét, labat vagy egyéb testrészét, szokasos
labdanyomjavité eszkozt, tee-t, iitGt vagy hasonld szokdsos felszerelési
tdrgyat hasznalhat, és

¢ indokolatlanul nem késleltetheti a jatékot (lasd: 5.6a. szabaly).

Azonban ha a jatékos oly médon javit a greenen, amely tdllépi a green eredeti
allapotanak visszaallitdsahoz sziikséges tevékenységek észszer(i kereteit (pl.
nyomot alakit ki a lyukhoz vagy egy meg nem engedett targyat hasznal fel), a
jatékos dltalanos biintetést kap a 8.1a. szabaly megszegéséért.
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A, green sériilése” kitétel személy vagy kiilsd tényezd altal okozott rongalodast
jelent, pl.:

” 2

¢ labdanyomok, cip6 altal okozott sériilések (pl. cipszegnyom), valamint
felszerelés vagy zdszIorid altal okozott sériilések és bemélyedések;

o régilyukmélyedések, gyepdugok, gyeptéglak illeszkedése és karbantarto
eszkozok vagy jarmUlvek okozta sériilések és keréknyomok;

e dllati csapasok és patanyomok, és
e besiippedt targyak (pl. k6, makk vagy tee).

Azonban a,,green sériilése” az alabbiak okozta sériilésekre és koriilményekre
nem vonatkozik:

e agreen altalanos allapotanak karbantartasa soran végzett szokasos
tevékenységek (pl. a gyeplevegiztetés okozta szell6z6lyukak és flinyird
okozta fliggGleges bevagasok) kialakitasa);

® 0Ontdzés, es6 és egyéb természeti erdk;

e természetes felszini egyenetlenségek (pl. gyomok, kopar teriiletek, beteg
vagy egyenetleniil n6v6 gyep), vagy

e alyuktermészetes elhasznalédasa.

107



13. szabaly

13.1d. Amikor a labda vagy a labdajel6l6 elmozdul a greenen

Két specialis szabaly vonatkozik arra az esetre, amikor a labda vagy a labdajeldld
elmozdul a greenen.

2 22

(1) Nem jar biintetés a labda véletlen elmozditasaért. Nincs biintetés, ha a
jatékos, az ellenfél vagy stroke playben egy masik jatékos a greenen véletleniil
elmozditja a jatékos labdajat vagy a labdajelélét.

A jatékosnak ekkor:

 vissza kell helyeznie a labdat annak eredeti (vagy ha az nem ismert, a
valészinlisitett) helyére (lasd: 14.2. szabaly), vagy

o egy labdajeloldt kell elhelyeznie az eredeti hely megjeléléséhez.

Kivétel — Amikor a labda hatralenditéskor vagy iitéskor elmozdul, majd a
jatékos elvégzi az iitést, a labdat onnan kell megjatszani, ahol az fekszik
(lasd: 9.1b. szabaly).

Ha a greenen a jatékos vagy az ellenfél szandékosan felveszi a jatékos labdajat
vagy a labdajellét, a biintetés megitélésérbl a 9.4. vagy a 9.5. szabaly
rendelkezik.

(2) Amikor a természeti er6k altal elmozditott labdat vissza kell helyezni. Ha a
jatékos labdaja természeti er6k kovetkeztében mozdul el a greenen, az, hogy
a jatékosnak honnan kell megjatszania a kdvetkezg iitést, attél fiigg, hogy a
labdat felvették-e, majd visszahelyezték-e az eredeti helyére:

e Ha alabdat mar felvették és visszahelyezték: A labdat vissza kell helyezni
az eredeti (vagy ha az nem ismert, a valdszindsitett) helyére (lasd: 14.2.
szabély) akkor is, ha azt természeti er6k mozditottak el, nem pedig a jatékos,
nem az ellenfél vagy nem valamely kiilsG tényez6 (lasd: 9.3. szabaly,
kivétel).

e Alabdat még nem vették fel és nem helyezték vissza. Ebben az esetben a
labdat az dj helyér6l kell megjatszani (ldsd: 9.3. szabély).

13.1e. Tilos szandékosan tesztelni a greent

Ajatékos a versenykor soran és a jaték 5.7a. szabaly szerinti leallitasa alatt
szandékosan nem végezheti az alabbi tevékenységeket a green vagy az idegen
green tesztelésére:

e afelszin dorzso6lése, vagy
e labda guritasa.

Kivétel — A green tesztelése két szakasz kozott: A jatékos két szakasz kozott
dorzsolheti a felszint és labdat gurithat az éppen befejezett szakasz greenjén és
barmely gyakorlogreenen (lasd: 5.5b. szabaly).
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Biintetés a 13.1e. szabaly megszegésével a green vagy egy idegen green

teszteléséért: dltaldnos biintetés.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggl cselekmények miatt tobb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, I-2. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi
szabalyt hozhat, amelyben megtiltja, hogy a jatékos labdat guritson az éppen
befejezett szakasz greenjén).

13.1f. Idegen green esetén kdnnyitést kell igénybe venni

(1) Az idegen green miatti zavaré hatas meghatdarozasa. E szabaly szerint a zavaré
hatas akkor all fenn, ha:

e ajatékos labdajanak barmely része érintkezik az idegen greennel, vagy
az idegen green szélén beliil barmin vagy barmiben (pl. laza természetes
anyagon vagy akaddlyban) fekszik, vagy

e azidegen green fizikailag zavarja a jatékos szandékolt bedlldsdnak vagy
szandékolt lenditésének teriiletét.

(2) Konnyitést kell igénybe venni: idegen green miatti zavar6 hatas esetén a
jatékos nem jatszhatja meg a labdat onnan, ahol az fekszik.

Ehelyett a jatékosnak biintetés nélkiili konnyitést kell igénybe vennie dgy, hogy
a kérdéses kdnnyitési teriileten ejtenie kell az eredeti labdat vagy egy masik
labdat (lasd: 14.3. szabaly):

e Viszonyitasi pont: a legkozelebbi teljes konnyitési pont ugyanazon a
palyateriileten, ahol az eredeti labda nyugalomba kerdilt.

e Akonnyitési teriilet mérete a viszonyitasi pontt6l mérve: egy iit6hossz, az
alabbi korlatozasokkal:

e Akonnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:

» a konnyitési teriiletnek a palya ugyanazon teriiletén kell lennie, mint a
viszonyitasi pontok

» nem lehet kézelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont, és

» teljes kdnnyitést kell alkalmazni az idegen green okozta 6sszes zavard
hatas miatt.
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13. szabaly

(3) Nem lehet kénnyitést igénybe venni, amikor az egyértelmiien észszeriitlen.
Nem lehet kdnnyitést igénybe venni a 13.1f. szabaly szerint, ha a zavaré
hatas kizarélag azért all fenn, mert a jatékos az adott kériilmények kozott
egyértelmiien észszer(itleniil valaszt (itGt, bedlldst, lenditést vagy jatékiranyt.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, D-3. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi
szabalyt hozhat, amelyben megtiltja az olyan idegen green miatti kénnyitést,
amely csak a szandékolt bedllds teriiletét zavarija).

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasanak vagy a labda
idegen helyrélvald megjatszasanak a 13.1. szabaly megszegésével torténd
elkdvetéséért: dltaldnos biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggd cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.

ABRA A 13.1f. SZA’BALYHOZ: BUNTETES NELKULI KONNYITES
IDEGEN GREENROL

P1
aa>
Idegen green

Biintetés nélkiili kdnnyitést kell igénybe venni, ha idegen green miatti zavaré hatas all fenn.

Az abra jobbkezes jatékost feltételez. Az A labda idegen greenen fekszik, és a legkézelebbi teljes
kénnyitési pont az A labda szamara a P1, amelynek ugyanazon a palyatertileten kell lennie, ahol
az eredeti labda nyugalomba kertilt (ebben az esetben az altalanos terileten). A kénnyitési terlilet
a viszonyitasi ponttol egy ttéhosszon belil van, nem lehet kzelebb a lyukhoz, mint a viszonyitési
pont, és ugyanazon a palyatertileten kell lennie, mint ahol az eredeti labda nyugalomba keriilt.

A jatékosnak teljes konnyitést kell alkalmaznia az idegen green miatt.
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13.2. A zaszlorad

A szabaly célja:

Ez a szabaly azt targyalja, hogy a jatékosnak milyen lehetGségei vannak a
zaszlorad kezelésekor. A jatékos a lyukban hagyhatja a zaszlorudat vagy
eltavolittathatja onnan (pl. megkérhet valakit, hogy kezelje a zaszlorudat és a
labda megjatszasa utan vegye ki), err6l azonban az iités eldtt kell dontenie. Ha
a mozgasban levé labda eltalalja a zaszlérudat, nem jar biintetés.

Ajelen szabély a pdlydn barhonnan — akar a greenrdl, akar azon kiviilr6l —
megjatszott labdara vonatkozik

13.2a. A zaszlérdd a lyukban marad

(1) Ajatékos bent hagyhatja a zaszlérudat a lyukban. A jatékos ithet Ggy, hogy
a zdszlorudat a lyukban hagyjak, ekkor azonban fennéll annak a lehet8sége,
hogy a mozgasban levé labda eltalalja azt.

A zasz|orid helyzetér6l a jatékosnak az iités elbtt kell dontenie:

e azdszlérudatvagy a lyukban hagyjak gy, ahogy ott volt, vagy megigazitjak,
hogy a lyuk kozepén legyen, és gy hagyjak,

e vagy ajatékos az eltavolitott zaszlérudat visszahelyezteti a lyukba.
Mindkét esetben fontos, hogy:

o Ajatékos nem prébalhat meg elényre szert tenni oly médon, hogy a
zdszIérudat nem a lyuk kozepére allittatja.

e Ha ajatékos igy tesz, és a mozgéasban levd labda eltalalja a zdszI6rudat,
dltaldanos biintetést kap

(2) Nem jar biintetés akkor, ha a labda eltalalja a lyukban hagyott zaszlérudat.
Ha ajatékos agy iit, hogy a zdszlériid a lyukban van, és a mozgdsban levd labda
eltalalja a zdszlérudat:

¢ nincs biintetés (kivéve az (1) pontban foglalt esetet), és
e alabdat onnan kell megjatszani, ahol fekszik.

(3) Korlatozas a lyukban évé zaszlorid jatékos altali elmozditasara és
eltavolitasara vonatkozdan, amikor a labda mozgasban van. Miutan a jatékos
Ggy végezte el az litést, hogy a zaszlérid a lyukban volt:
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13. szabaly

e Ajatékos és a caddie-je szandékosan nem mozdithatja meg vagy veheti ki
azdszlorudat azért, hogy ezzel befolyasolja azt, hogy a jatékos mozgasban
levé labdaja hol keriiljon nyugalomba (pl. annak elkeriilésével, hogy a labda
eltalalja a zdszlérudat). Ha ez torténik, a jatékos dltaldnos biintetést kap.

e Azonban nincs biintetés azért, ha a jatékos barmilyen egyéb okbél
mozdittatja vagy veteti ki a lyukban |év6 zdszI6rudat, pl. ha joggal feltételezi,
hogy a mozgasban levd labda nem fogja eltalalni a zdszlérudat, miel6tt
nyugalomba keriilne.

P

(4) Korlatozas a lyukban lévo zaszl6rid mas jatékosok altali elmozditasara és
eltavolitasara vonatkozéan, ha a jatékos gy dontott, hogy a zaszlérudat
a lyukban hagyja. Ha a jatékos a zdszlérudat a lyukban hagyta, és senkinek
nem adott felhatalmazast arra, hogy kezelje azt (lasd: 13.2b(1) szabaly), mas
jatékos szandékosan nem mozdithatja meg vagy veheti ki a zdszlérudat azért,
hogy ezzel befolyasolja, hogy a jatékos mozgasban levd labdaja hol keriiljon
nyugalomba.

e Haegy masik jatékos vagy a caddie-je az iités eltt vagy kdozben mégis
kiveszi a zaszlérudat, és a jatékos ezt nem észlelve végzi el az itést,
vagy akkor veszik ki a zaszl6t, amikor a jatékos labdéja az iités utan mar
mozgasban van, a kérdéses masik jatékos dltaldnos biintetést kap.

e Nem jarazonban biintetés, ha a masik jatékos vagy a caddie-je egyéb okbél
mozditja el vagy veszi ki a zdszlérudat, pl. azért, mert:

» joggal feltételezi, hogy a jatékos mozgasban levs labdaja nem fogja
eltalalni a zdszlérudat, mielStt nyugalomba keriil, vagy

» nem veszi észre, hogy a jatékos éppen jatszani késziil vagy hogy a
jatékos labdaja mozgasban van.

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében
és a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a

23.5. szabalyt (Four-Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a
jatékos labdajanak vagy felszerelésének vonatkozasaban a partnere cselekedetét a
jatékos cselekedeteként kell kezelni).

13.2b. A zaszléorad kivétele a lyukbol

(1) Ajatékos kiveteti a zaszlorudat a lyukbdl. A jatékos iithet Ggy, hogy a
zdszIorudat eltavolittatja a lyukbdl, hogy a mozgdsban levd labda ne talélja el
azt.

112

P

A zasz|orid helyzetér6l a jatékosnak az iités el6tt kell dontenie:
e vagy Ugy, hogy a labda megjatszasa el6tt kiveteti a zdszldrudat a lyukbdl;

e vagy (igy, hogy felhatalmazast ad valakinek arra, hogy kezelje a zdszlérudat,
azaz vegye ki azt oly médon, hogy:

» elBszoraz ités eltt és alatt a lyukban, a lyuk felett vagy a lyuk mellett
tartja a zaszlérudat, ezzel jelezvén a jatékosnak a lyuk helyét,

» majd az ités utan kiveszi a zaszlérudat a lyukbéol.

Az alabbi esetekben lgy kell tekinteni, hogy a jatékos felhatalmazast adott a
zdaszlorid kezelésére:

e ha ajatékos caddie-je az (ités elvégzésekor a lyukban, a lyuk felett vagy
mellett tartja a zdszlorudat, vagy kozvetleniil a lyuk mellett all akkor is, ha
ezt a jatékos nem veszi észre;

* ha ajatékos megkérvalaki mast, hogy kezelje a zdszl6rudat, és 6 eleget tesz
ennek, vagy

e haajatékos azt latja, hogy valaki mas a lyukban, a lyuk felett vagy a lyuk
mellett tartja a zdszlorudat, vagy kdzvetlenil a lyuk mellett all, és a jatékos
Ggy végzi el az litést, hogy ezt a személyt nem kéri meg arra, hogy alljon
félre, vagy hogy a zdszlérudat hagyja a lyukban.

1”e 2

(2) Teend6 akkor, ha a labda eltalalja a zaszlérudat vagy annak kezelGjét: ha a

jatékos mozgasban levé labdéaja olyan zdszlérudat talal el, amelyet a jatékos az
(1) pont értelmében kivetetett, vagy eltalalja a zdszI6rid kezelGjét (vagy barmit,
amit 6 tart), a kovetkezmények attél fiiggnek, hogy ez véletlen volt-e vagy
szandékos:

¢ Ha alabda véletleniil talalja el a zaszlorudat vagy a zaszI6rudat eltavolito/
kezel6 személyt. Nincs biintetés akkor, ha a jatékos mozgéasban levé labdaja
véletlentiil talalja el a zaszl6rudat vagy az azt eltavolitd/kezelG személyt
(vagy barmit, amit ez a személy tart), és a labdat onnan kell megjatszani,
ahol fekszik.

e HaazaszI6rid kezelGje szandékosan tériti el vagy allitja meg a labdat.
Ha a zdszIoriid kezelGje szandékosan tériti el vagy allitja meg a jatékos
mozgasban levé labdéajat, a 11.2c. szabély |ép életbe:

» Ahonnan a labdat meg kell jatszani. A jatékos nem jatszhatja mega
labdat onnan, ahol az fekszik, hanem ehelyett knnyitést kell igénybe
vennie a 11.2c. szabaly szerint.

» Amikor biintetés jar. Ha a labdat szandékosan eltérité vagy megallité
személy a jatékos vagy annak a caddie-je volt, a jatékos dltaldnos
biintetést kap a 11.2. szabaly megszegéséért.
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13. szabaly

E szabaly alkalmazasaban a ,,szandékosan eltérit§ vagy megallito” kitétel
ugyanazt jelenti, mint a 11.2a. szabalyban, tovabba magaban foglalja azt az
esetet is, amikor a jatékos mozgasban levs labdaja eltalal:

e egyolyan eltavolitott zdszlérudat, amelyet szandékosan azért helyeztek el
vagy hagytak egy bizonyos helyen, hogy eltéritse vagy megallitsa a labdat;

e egyolyan kezelt zdszlérudat, amelyet a kérdéses személy szandékosan nem
tavolitott el a lyukbdl vagy a labda (tjabol, vagy

e aztaszemélyt, aki kezelte vagy kivette a zdszlorudat (vagy barmit, amit
tartott) és aki szandékosan nem tért ki a labda Gtjabol.

Kivétel — Korlatozasok arra az esetre, amikor a mozgasban levé labda
befolyasolasahoz a zaszlorudat szandékosan mozditjak el (lasd:
11.3. szabaly).

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében
és a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a

23.5. szabalyt (Four-Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a
jatékos labdajanak vagy felszerelésének vonatkozasaban a partnere cselekedetét a
jatékos cselekedeteként kell kezelni).

13.2c. A lyukban lévé zaszlorddnak tamaszkodé nyugvé labda

Ha a jatékos labdéaja dgy keriil nyugalomba, hogy hozzaér a lyukban |évé
zdszIléridhoz:

e Haalabda béarmely része a lyukban van a green felszine alatt, azt lyukban
lévBnek kell tekinteni akkor is, ha nem a teljes feliiletével van a green felszine
alatt.

e Haalabdanak egyetlen része sincs a lyukban a green felszine alatt:
» Alabda nincs lyukban, és onnan kell megjatszani, ahol fekszik.

» Nincs biintetés, és a labdat vissza kell helyezni a lyuk szélére, ha a
zdszIorudat eltavolitottak, és a labda elmozdul (akar beleesik a lyukba akar
elgurul a lyuktol) (lasd: 14.2. szabaly).

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasanak vagy a labda
idegen helyrélvalé megjatszasanak a 13.2c. szabaly megszegésével térténé
elkovetéséért: dltaldnos biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiigg cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.

Stroke playben a jatékost kizarjak, ha a szakaszt a 3.3c. szabalyt megszegve nem
fejezi be.
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13.3. Alyuk peremén egyensiilyozé labda

13.3a. Varakozasi ido arra, hogy a lyuk peremén egyensiilyozo labda
beleesik-e a lyukba

Ha a labda barmely része talnydlik a lyuk szélén:

e Ajatékosnak észszerliid6 alatt oda kell érnie a lyukhoz, majd ott tovabbi tiz
masodpercet varhat arra, hogy a labda beleesik-e a lyukba.

¢ Ha alabda e varakozési idG alatt beleesik a lyukba, a jatékos az el§z6 iitésével
befejezte a szakaszt.

¢ Haalabda e varakozasi id6 alatt nem esik a lyukba:
» Alabdat nyugvé labdéanak kell tekinteni.

» Haalabda ezutan mégis beleesik a lyukba, miel6tt a jatékos megiitné, a
jatékos az el§z6 iitésével befejezte a szakaszt, azonban egy biintetéiitést
kap, amelyet hozza kell adni az adott szakaszon elért eredményéhez.

13.3b. Teendd, ha a lyuk peremén egyensiilyozé labdat a varakozasi ido
letelte elott felveszik vagy elmozditjak

Ha a lyuk peremén egyensilyoz labdat a 13.3a. szabalyban el6irt varakozasi
idd letelte el6tt felveszik vagy elmozditjdk, a labdat dgy kell tekinteni, mintha
nyugalomba keriilt volna:

e alabdat vissza kell helyezni a lyuk szélére (lasd: 14.2. szabaly), és

® a13.3a.szabalyban el§irt varakozasi id6 mar nem érvényes ra. (Arrél, hogy mi
ateendd, ha a visszahelyezett labda ekkor természeti erék hatasara mozdul el,
lasd a 9.3. szabalyt.)

Ha match playben az ellenfél vagy stroke playben egy masik jatékos a varakozasi
idg letelte elStt szandékosan felveszi vagy elmozditja a jatékos lyuk peremén
egyensllyoz6 labdajat

e Match playben a jatékos labdajat gy kell tekinteni, hogy az el6z6 iitéssel lyukba
keriilt, s a 11.2b. szabaly szerint az ellenfél nem kap biintetést.

e Stroke playben dltaldnos biintetést (két biintetdiitést) kap az a jatékos, aki
felvette vagy elmozditotta a labdat. Labdat vissza kell helyezni a lyuk szélére
(lasd: 14.2. szabaly).
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14. szabaly

I A labda ke;zg!é§ére von’atkozlé szabé.lyolﬁ

a labda lejelolése, felvétele és megtisztitasa,

1 4 visszahelyezése, ejtése a konnyitési teriileten,
. ., -, . 1”

jaték idegen helyrol

A szabaly célja:

A 14. szabaly arra vonatkozik, hogy a jatékos mikor és hogyan jelolheti meg a

nyugvo labda helyét, mikor és hogyan veheti fel és tisztithatja meg a labdat,

valamint a megfeleld helyr6l térténé megjatszasaval hogyan hozhatja azt ismét

jatékba.

e Amikor egy felvett vagy elmozditott labdat vissza kell helyezni, mindig
ugyanazt a labdat kell visszatenni annak eredeti helyére.

e Biintetés nélkiili vagy biintetéssel jaré konnyités igénybevételekor egy
cserelabdat vagy az eredeti labdat kell ejteni egy meghatarozott konnyitési
teriileten.

E szabaly alkalmazasa soréan elkévetett hibat a labda megjatszasa el6tt
biintetés nélkiil ki lehet javitani, de a jatékos biintetést kap, ha a labdat idegen
helyrél jatssza meg.

14.1. Alabda lejeldlése, felvétele és megtisztitasa

E szabaly a jatékos nyugvé labdéjanak szandékos ,felvételére”, pl. kézzel
torténd felvételére, forgatasara vagy az eredeti helyér6l valé egyéb szandékos
elmozditasara vonatkozik.

” -

14.1a. A felveendg és visszahelyezend6 labda helyét meg kell jel6lni

Mieldtt a jatékos felveszi a labdat egy olyan szabaly szerint, amely a labda eredeti
helyére torténd visszahelyezését irja eld, a jatékosnak a kérdéses helyet meg kell
jeldlnie, azaz:

o egy labdajeloldt kell helyeznie kozvetleniil a labda mogé vagy mellé, vagy
e egy (it6t kell tartania a talajra kozvetleniil a labda mogott vagy mellett.

Ha a jatékos a labda helyét labdajelslével jeldli meg, a labda visszahelyezése utan,
de még az iités el6tt el kell tavolitania azt.

Ha a jatékos a labda helyének megjeldlése nélkiil veszi fel a labdat, szabalytalanul
jeldli meg a labda helyét vagy a labdajelsld eltavolitasa nélkiil iit, egy biintetdiitést
kap.
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Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggd cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.

Ha a jatékos azért veszi fel a labdat, hogy egy adott szabaly alapjan konnyitést
vegyen igénybe, a felvétel el6tt nem sziikséges megjeldlnie a labda helyét.
14.1b. Aki felveheti a labdat

Ajatékos labdajat a Szabalyok értelmében kizarélag az alabbi személyek vehetik fel:
® vagy a jatékos;

* vagy ajatékos engedélyével barki, azonban az engedélyt a labda felvétele elGtt
minden alkalommal kulon, nem pedig altalanosan a versenykdrre vonatkozéan
kell megadni.

Kivétel — A caddie az alabbi esetekben engedély nélkiil is felveheti a jatékos
labdajat a greenrdl: Ha a jatékos labdéaja a greenen van, a jatékos caddie-je a
jatékos engedélye nélkiil is felveheti a labdat.

Ha a caddie engedély nélkiil veszi fel a labdat a greenen kiviili mas teriiletrél, a
jatékos egy biintetoiitést kap (lasd: 9.4. szabaly).

14.1c. A felvett labda megtisztitasa

A greenrdl felvett labdat mindig meg lehet tisztitani (1asd: 13.1b. szabaly).

A barhonnan mashonnan felvett labdat mindig meg lehet tisztitani, kivéve, ha a
labdat azért vették fel, hogy:

o Megnézzék, keletkezett-e rajta vagas vagy repedés: ebben az esetben a labda
megtisztitdsa nem megengedett (lasd: 4.2c(1) szabaly).

e Azonositsak: ebben az esetben a megtisztitas csak az azonositashoz
sziikséges mértékig engedélyezett (lasd: 7.3. szabaly).

¢ Ne zavarja a jatékot: ebben az esetben megtisztitas nem megengedett (lasd:
15.3b(2) szabaly).

e Megvizsgaljak, vajon olyan kérnyezetben fekszik-e, ahol igénybe vehetd
konnyités: ebben az esetben a megtisztitds nem megengedett, kivéve, ha a
jatékos ezt kovetGen igénybe veszi a vonatkoz6 szabély alapjan engedélyezett
konnyitést (lasd: 16.4. szabaly).
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Ha a jatékos akkor tisztitja meg a labdat, amikor az nem megengedett,
egy biintetdiitést kap.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggs cselekmények miatt tobb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében
és a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a

23.5. szabalyt (Four-Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a
jatékos labdajanak vagy felszerelésének vonatkozasaban a partnere cselekedetét a
jatékos cselekedeteként kell kezelni).

14.2. A labda visszahelyezése egy konkrét helyre

Ez a szabaly akkor alkalmazand6, amikor a labdat felvették vagy elmozditottak, és
egy szabaly elGirasa szerint egy bizonyos helyre vissza kell helyezni.

14.2a. Az eredeti labdat kell hasznalni
A labda visszahelyezésekor mindig az eredeti labdéat kell hasznalni.
Kivétel — Masik labda hasznalhaté az alabbi esetekben:

e haaz eredeti labda az észszer(iség keretein beliil megtett probalkozasokkal és
néhany masodperc alatt nem lelhetg fel, feltéve hogy nem a jatékos idézte el6,
hogy a labda keresése ne jarjon sikerrel;

¢ haaz eredeti labdan vagas vagy repedés keletkezett (lasd: 4.2c. szabaly);

¢ haajaték a leallitas utan folytatodik (lasd: 5.7d. szabaly), vagy

¢ ha az eredeti labdat egy masik jatékos idegen labdaként jatszotta meg (lasd:
6.3¢(2) szabaly).

14.2b. Akinek és ahogyan a labdat vissza kell helyeznie

(1) Aki visszahelyezheti a labdat: a Szabalyok értelmében a jatékos labdajat
kizarélag:

e vagy a jatékos;

e vagy a labdat felvevd vagy az azt elmozdité személy (akkoris, haa
Szabalyok értelmében ehhez nem lett volna joga) helyezheti vissza.

Ha a jatékos olyan labdat jatszik meg, amelyet egy arra engedéllyel nem
rendelkez8 személy helyezett vissza, a jatékos egy biintetdiitést kap
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(2) Alabda visszahelyezésének maédja: a labdat tigy kell visszahelyezni, hogy azt
az eldirt helyen Ggy teszik le, hogy ott maradjon.

Ha a jatékos olyan labdat jatszik meg, amelyet az el&irt helyre, de
szabalytalanul helyeztek vissza, a jatékos egy biintetdiitést kap.

14.2c. Ahova a labdat vissza kell helyezni

A labdét eredeti (vagy ha az nem ismert, a valészin(isitett) helyére kell
visszahelyezni, kivéve, ha a 14.2d(2) és a 14.2e. szabély masik helyet ir el6.

Ha a labda barmilyen mozdithatatlan akaddly, pdlya szerves részét képezd tdrgy,
pdlyahatdrt jelzd tdrgy, illetve ott ndvd vagy oda rogziilt természetes targy tetején,
alatt vagy azzal kozvetleniil érintkezve keriilt nyugvo allapotba:

¢ Alabda ,helye” annak a talajhoz viszonyitott fiiggGleges helyét is magéaban
foglalja.

e Ezaztjelenti, hogy a labdat az eredeti helyére kell visszahelyezni, amely az
adott targy tetején vagy alatt van, illetve azzal kdzvetleniil érintkezik.

Ha a labda felvétele vagy elmozditdsa miatt, illetve a labda visszahelyezése
el6tt barmilyen laza természetes anyagot eltavolitottak a helyr6l, azt nem kell
visszahelyezni.

A laza természetes anyagoknak a felvett vagy elmozditott labda visszahelyezése
el6tti elmozditasara vonatkoz6 korlatozasokrél lasd: 15.1a. szabaly, 1. kivétel.

14.2d. Ahova a labdat vissza kell helyezni, ha annak eredeti fekvése
megvaltozott

Ha egy felvett vagy elmozditott és ezért visszahelyezendd labda fekvése
megvaltozott, a jatékosnak az alabbi médon kell visszahelyeznie azt:

2 1

(1) Homokban lévé labda: azaz amikor a labda homokban volt, fiiggetleniil attél,
hogy egy bunkerben vagy a palyan barhol mashol volt:

e Amikor a labdat visszahelyezik annak eredeti (vagy ha az nem ismert, a

valoszin(isitett) helyére (lasd: 14.2c. szabaly), a jatékosnak torekednie kell
arra, hogy a lehetG legpontosabban helyreallitsa a labda eredeti fekvését.

e Alabhda fekvésének helyreallitasa soran a jatékos (gy is visszahelyezheti a
korabban homokkal teljesen betakart labdéat, hogy annak egy kis része lathat6
legyen.

Ha a jatékos e szabalyt megszegve nem allitja helyre a fekvést, a jatékos idegen
helyrél jatszik.
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(2) Nem homokban lévo labda: amikor a labda nincs a homokban, a jatékosnak

Ggy kell visszahelyeznie, hogy az eredeti fekvéséhez legkdzelebbi és leginkabb
hasonlité fekvést biztositd helyre keriiljon, azaz:

e azeredeti (vagy ha az nem ismert, a valdszin(isitett) helyét6l egy iitéhosszon
beliilre (l1asd: 14.2c. szabaly);

e nem kozelebb a lyukhoz, és
e azeredeti hellyel megegyezG palyateriiletre.

Ha a jatékos tudja, hogy az eredeti fekvés megvaltozott, de nem tudja, hogy az
milyen volt pontosan, meg kell becsiilnie azt, és a labdat az (1) vagy (2) pont
szerint kell visszahelyeznie.

Kivétel - A jaték megallitasanak ideje alatt és a labda felvétele soran
megvaltozott fekvés esetén lasd az 5.7d. szabalyt.

14.2e. Ha a visszahelyezett labda nem marad az eredeti helyen:

Ha a jatékos megprobalja visszahelyezni a labdat, de az nem marad az eredeti
helyen, még egyszer meg kell prébalnia visszahelyezni azt.

Ha a labda ekkor sem marad ott, a jatékosnak arra a legkézelebbi helyre kell
visszahelyeznie, ahol az nyugvé allapotban marad, azonban az eredeti helyét6l
figgben az alabbi korlatozasokkal:

e az(jhely nem lehet kozelebb a lyukhoz,

e haazeredeti hely az altalanos teriileten van: a legk6zelebbi helynek is ott kell
lennie,

¢ ha az eredeti hely bunkerben vagy biintetSteriileten van: a legk6zelebbi helynek
ugyanabban bunkerben vagy ugyanazon a biintetéteriileten kell lennie,

* haaz eredeti hely a greenen van: a legkdzelebbi helynek a greenen vagy az
dltalanos teriileten kell lennie.

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasaért, vagy a labda idegen
helyréla 14.2. szabaly megszegésével valé megjatszasaért: dltaldnos biintetés a
6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.
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Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggs cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében
és a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a

23.5. szabalyt (Four-Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a
jatékos labdajanak vagy felszerelésének vonatkozasaban a partnere cselekedetét a
jatékos cselekedeteként kell kezelni).

14.3. A labda ejtése a kdnnyitési teriileten

Ez a szabaly minden olyan esetben alkalmazand6, amikor a jatékosnak egy
szabaly szerinti konnyités soran ejtenie kell a labdéat, beleértve azt is, amikor a
jatékosnak a kénnyitést Ggy kell végrehajtania, hogy a 14.3c(2) szabaly szerint
helyezi a labdat.

Ha a jatékos a labda ejtése elGtt vagy kdzben javit a kbnnyitési teriileten, lasd a
8.1. szabalyt.

14.3a. Az eredeti labda vagy egy masik labda is hasznalhat6

A jatékos eredeti labdat vagy egy masik labddt is hasznalhat.

Ez azt jelenti, hogy a jatékos a labda jelen szabély szerinti minden egyes ejtésekor
vagy elhelyezésekor barmilyen labdat hasznéalhat.

14.3b. A labdat szabalyosan kell ejteni

A jatékosnak szabalyosan kell ejtenie a labdat, és ez alatt az alabbi harom kikotés
egyiittes teljesitése értendé:

(1) Ajatékosnak kell ejtenie a labdat: a labdat csak a jatékos ejtheti, tehat sem a
jatékos caddie-je, sem masik személy.

(2) A labdat térdmagassagbdl fiiggdlegesen kell ejteni Gigy, hogy az ne érjen
hozza a jatékoshoz vagy a felszereléshez: ezt azt jelenti, hogy a jatékosnak
térdmagassaghol kell ejtenie a labdat dgy, hogy az:

o fiigg6legesen essen le anélkiil, hogy azt a jatékos dobna, csavarné vagy
guritana, vagy barmilyen mas mozdulattal befolyasolna a pontot, ahol a labda
nyugalmi helyzetbe kerill, és

o foldet érés el6tt ne érjen a jatékos egyetlen testrészéhez vagy a felszerelés
egyetlen részéhez sem.

A ,térdmagassag” kitétel az all6 jatékos térdének magassagat jelenti.
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ABRA A 14.3b. SZABALYHOZ: EJTES TERDMAGASSAGBOL

Engedélyezett Nem engedélyezett

Térdmagassag Térdmagassag

<>

; I Térdmagassag - - - 49 -------
Térdmagassag

Y )

A labdat térdmagassagbdl fliggélegesen kell ejteni. A ,térdmagassag” kitétel az allé jatékos
térdének magassagat jelenti. Ejtéskor azonban a jatékosnak nem kell allo helyzetben lennie.
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(3) A labdat a kdnnyitési teriiletre kell ejteni: azaz a labdat a kénnyitési teriiletre
kell ejteni. A labda ejtésekor a jatékos allhat a konnyitési teriileten beliil vagy
azon kivilis.

Ha a fenti harom elGiras barmelyikét vagy mindegyikét megszegve a labda
ejtése szabalytalan:

e Ajatékosnak az ejtést meg kell ismételnie mindaddig, amig az ejtés
szabalyos nem lesz.

e Aszabalytalanul ejtett labda nem szamit bele abba a két ejtésbe, amelyet a
14.3c(2) szabély a labda helyezése eléttre eldir.

Ha a jatékos a labda Gjboli ejtése helyett a labdat megiiti onnan, ahol az a rossz
ejtés utan nyugalomba keriilt:

e Ha alabdat a konnyitési teriileten (de a 14.7a. szabaly szerint nem idegen
helyrdl) jatszotta meg, a jatékos egy biintetdiitést kap.

e Haazonban a labdat a kénnyitési teriileten kiviilrGl jatszotta meg vagy a
labdat helyezte, holott ejtenie kellett volna (mindegy, hogy honnan jatszotta
meg), a jatékos dltaldnos biintetést kap.

14.3c. A szabalyosan ejtett labdanak a kénnyitési teriileten kell
nyugalomba keriilnie

Ez a szabaly csak akkor alkalmazand®d, ha a labda ejtése szabalyosan, a
14.3b. szabaly szerint torténik.

(1) Ajatékos akkor végezte el a konnyitést, amikor a szabalyosan ejtett labda a
konnyitési teriileten beliil keriil nyugalomba: a labdanak a konnyitési teriileten
kell nyugalomba kerdilnie.

e Ha alabda a kénnyitési teriileten keriil nyugalomba, a jatékos elvégezte a
konnyitést, és a labdat onnan kell megjatszania, ahol az fekszik.

e Ha alabda a konnyitési teriileten kiviil kertil nyugalomba, a jatékosnak a
14.3c(2) szabaly szerint kell eljarnia.

A fenti két eset koziil egyikben sem jar biintetés egyetlen jatékosnak sem, ha
a szabalyosan ejtett labda nyugalomba keriilése el6tt véletleniil barkihez vagy
béarmilyen felszereléshez vagy egyéb kiilsd tényez6héz hozzaér.

Kivétel — Ha a szabalyosan ejtett labdat valaki szandékosan eltériti

vagy megallitja: arra az esetre, ha a szabalyosan ejtett labdat annak
nyugalomba keriilése el&tt valaki szdndékosan eltériti vagy megadllitja, lasd a
14.3d. szabalyt.

125



(2) Ha a szabalyosan ejtett labda a kdnnyitési teriileten kiviil keriil nyugalomba: a
jatékosnak szabéalyosan Ujra ejtenie kell a labdat.

Ha a masodjara ejtett labda is a konnyitési teriileten kivil keriil nyugalomba, a
jatékosnak gy kell alkalmaznia a kdnnyitést, hogy a labda visszahelyezésére
vonatkoz6 14.2b(2) és a 14.2e. szabalyok szerint jar el, azaz:

e Ajatékosnak oda kell helyeznie a labdat, ahol a masodjara ejtett labda
elGszor ért foldet.

e Ha a helyezett labda nem marad a helyén nyugvoé allapotban, a jatékosnak
még egyszer meg kell prébalnia a labdat arra a helyre helyezni.

e Haamasodszorra helyezett labda sem marad a helyén, a jatékosnak arra
a legkozelebbi helyre kell a labdat helyeznie, ahol az nyugvé allapotban
marad, feltéve hogy ez megfelel a 14.2e. szabalynak.

ABRA A 14.3c. SZABALYHOZ: A LABDAT A KONNYITESI TERULETEN
BELUL KELL EJTENI ES NYUGALOMBA IS OTT KELL KERULNIE

A labda ejtése szabalyosan, A labda ejtése szabalyosan, A labda ejtése szabalytalanul
a 14.3b. szabaly szerint a 14.3b. szabaly szerint a konnyitési tertileten kivil
torténik, és a labda a torténik, de a labda torténik, és ezért a labdat még
kénnyitési tertileten belll a konnyitési tertileten kvl egyszer ejteni kell — ezuttal
kertl nyugalomba, ekkor keril nyugalomba, szabalyosan.
a konnyitési folyamat ezért a labdat mésodjara,
befejezddik. szabalyosnan ejteni kell.
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14.3d. Ha a szabalyosan ejtett labdat valaki szandékosan eltériti vagy
megallitja

E szabaly alkalmazasaban az ejtett labda ,,szandékos eltéritése vagy megallitasa”
arra az esetre vonatkozik, amikor:

¢ valaki szandékosan megérinti a mozgasban levd, de mar foldet ért labdat, vagy

e amozgasban levd labda eltaldl valamilyen felszerelést, egyéb targyat vagy
személyt (pl. a jatékos caddie-jét), amelyet vagy akit a jatékos szandékosan
helyezett vagy hagyott olyan helyen, hogy az a felszerelés, targy vagy személy
eltérithesse vagy megéllithassa a mozgasban levé labdat.

Amikor a szabalyosan ejtett labdat valaki szandékosan eltériti vagy megallitja
(fiiggetleniil att6l, hogy az a konnyitési teriileten beliil vagy kiviil térténik), miel6tt
az nyugalomba kertilne:

e ajatékosnak a 14.3b. szabaly szerint Gjra ejtenie kell a labdat (ami azt jelenti,
hogy a szandékosan eltéritett vagy megallitott labda nem szamit bele abba a
két ejtésbe, amit a 14.3¢(2) szabaly a labda helyezése elétt elGir.

e haalabdat a jatékos vagy annak caddie-je téritette el vagy allitotta meg
szandékosan, a kérdéses jatékos dltaldnos biintetést kap.

Kivétel - Nincs észszerii esély arra, hogy a labda a kénnyitési teriileten beliil fog
nyugalomba keriilni: ha a szabalyosan ejtett labdat valaki szandékosan eltériti
vagy megallitja (fliggetlenil att6l, hogy az a konnyitési teriileten beliil vagy azon
kivil torténik), és nincs észszer( esély arra, hogy a labda a konnyitési teriileten
keriil nyugalomba:

e egyetlen jatékosnak sem jar biintetés, és

e azejtett labdat Ggy kell tekinteni, mintha a kdnnyitési tertileten kiviil kerdilt volna
nyugalomba, és beleszamit abba a két ejtésbe, amelyet a 14.3c(2) szabaly a
labda helyezése elGtt el6ir.

Biintetés a labda idegen helyrél valé megjatszasara vagy az ejtett helyett
helyezett labda megjatszasara vonatkozé 14.3. szabaly megszegéséért: dltalanos
biintetés a 14.7a. szabaly szerint

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal sszefiiggs cselekmények miatt tobb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabély |ép életbe

Lasd a 22.2. szabalyt (Foursome jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében
és a partnere cselekedetét a jatékos cselekedeteként kell kezelni), illetve a

23.5. szabalyt (Four-Ball jatékban barmelyik jatékos eljarhat a fél nevében, és a
jatékos labdajanak vagy felszerelésének vonatkozasaban a partnere cselekedetét a
jatékos cselekedeteként kell kezelni).
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14.4. Amikor a jatékos labdaja djra jatékba keriil az utan, hogy

az eredeti labda kikeriilt a jatékbol

P4

Amikor a jatékos jdatékban 1éve labdajat felveszik a pdlydrdl, elveszett vagy a
pdlyahatdron kiviilre keriilt, a labda mar nincs jdtékban.

A jatékos labdaja akkor lesz Gjra jdtékban, ha a jatékos:
e azeredeti labdat vagy egy masik labdat az eliitSteriiletrdl jatszik meg, vagy

e azeredeti labdat vagy egy masik labdat visszahelyezi, ejti vagy helyezi a pdlydra
azzal a szandékkal, hogy azt jatékba hozza.

Ha a jatékos egy labdat barmilyen médon visszahoz a pdlydra azzal a szandékkal,
hogy azt jdtékba hozza, a labda jdtékban lév6nek szamit akkor is, ha a labdat:

e kicserélték az eredeti labdara, amikor ez a Szabalyok értelmében nem
megengedett, vagy

e (1) idegen helyre, (2) szabalytalanul vagy (3) erre az esetre nem alkalmazhat6
eljaras keretében helyezték vissza, ejtették vagy helyezték.

Avisszahelyezett labda akkor is jdtékban van, ha a helyét jelz6 labdajel5l6t nem
tavolitottak el.

14.5. A labda cseréje, visszahelyezése, ejtése vagy helyezése

soran elkovetett hibak kijavitasa
14.5a. Ajatékos felveheti a labdajat egy labdakezelési hiba
kijavitasahoz

Amikor a jatékos szabalyellenesen cserélte ki az eredeti labdat egy masikra, vagy

a jatékban léve labdajat helyezték vissza, ejtették vagy helyezték (1) idegen helyre
vagy idegen helyen keriilt nyugalomba, (2) szabalytalanul vagy (3) nem erre az
esetre alkalmazhat6 eljarassal:

e Ajatékos biintetés nélkil felveheti a labdat és javithatja a hibat.

e Azonban ez csak a labda megjatszasa elGtt engedélyezett.
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14.5b. Amikor a jatékos masik szabalyt vagy konnyitési lehetoséget
valaszthat a kdnnyités igénybevétele soran elkovetett hiba kijavitasahoz

A konnyités igénybevétele soran elkdvetett hiba kijavitdsakor a hiba jellegétél
fligg, hogy a jatékosnak az eredetileg alkalmazott szabalyt vagy kdnnyitési
lehetGséget kell hasznalnia, vagy attérhet egy masik szabéaly vagy kénnyitési
lehet&ség alkalmazasara:

(1) Amikor a labda nem az adott helyzetre alkalmazhat6 szabaly szerint keriilt
jatékba:

e E hiba kijavitdsahoz a jatékos az adott helyzetére érvényes barmelyik
szabalyt alkalmazhatja.

e Példaul, ha a jatékos egy biintetéteriileten beliil tévedésbdl jatszhatatlan
labda miatti konnyitést vett igénybe (ami a 19.1. szabaly szerint tilos), ezt
a hibat gy kell kijavitania, hogy vagy a 9.4. szabaly szerint visszahelyezi
a labdat (ha mar felvette), vagy a 17. szabaly szerint biintetéssel jard
konnyitést vesz igénybe, és az adott helyzetére alkalmazhaté szabaly szerint
barmelyik konnyitési lehet§séget védlaszthatja.

(2) Amikor a labda az adott helyzetre alkalmazhato szabaly szerint keriilt jatékba,
de idegen helyen ejtették vagy helyezték:

e E hiba kijavitasédhoz a jatékosnak a kénnyitést ugyanazon szabaly szerint
kell igénybe vennie, de azon beliil az adott helyzetére alkalmazhaté barmely
konnyitési lehetGséget valaszthatja.

e Példaul ha a jatszhatatlan labda miatt igénybe vett kdnnyitéskor a jatékos
az oldals6 kénnyitésre vonatkozé lehetGséget (19.2c. szabaly) alkalmazta,
és tévedésbdl az el8irt konnyitési teriileten kiviil ejtette a labdét, a hiba
kijavitasahoz tovabbrais a 19.2. szabaly szerinti konnyitést kell igénybe

vennie, de azon beliil a 19.2a., b. vagy c. lehetGség barmelyikét valaszthatja.

(3) Amikor a labda az adott helyzetre alkalmazhatd szabaly szerint keriilt jatékba,
a megfelel§ helyen ejtették vagy helyezték, de a szabaly a labda Gjbdli ejtését
vagy helyezését irja el6:

e E hiba kijavitasédhoz a jatékosnak a kénnyitést ugyanazon szabaly
ugyanazon konnyitési lehetGsége szerint kell igénybe vennie.

e Példaul ha a jatszhatatlan labda miatt igénybe vett konnyitéskor a jatékos az
oldalsé konnyitésre vonatkoz6 lehet§séget (19.2c. szabaly) alkalmazta, és
a labdat (1) a helyes el8irt kdnnyitési teriileten, de (2) szabalytalanul ejtette
(14.3b. szabaly), vagy a labda a kénnyitési teriileten kivil kertlt nyugalomba
(14.3c. szabaly), a hiba kijavitdsahoz a 19.2. szabalyt kell alkalmaznia és
ugyanazt a konnyitési lehetGséget (oldalsé konnyités, 19.2c. szabaly) kell
igénybe vennie.
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14. szabaly

14.5c. A hiba kijavitasa miatt felvett labdaért nem jar biintetés
Amikor egy hiba kijavitasakor a labdat a 14.5a. szabaly szerint veszik fel:

e Ajatékos nem kap biintetést azokért a cselekedetekért, amelyek a hiba
elkdvetése utan és a labda felvétele el6tt torténtek, pl. a labda véletlen
elmozduldsdt okoztdk (9.4b. szabaly).

¢ Haazonban a jatékos ugyanezen cselekedeteivel egydttal a hiba kijavitasa
érdekében jatékba hozott labdara vonatkoz6 valamelyik szabalyt is megszegi
(pl. amikor ezek a cselekedetek javitottak az (ités kornyezetén mind az
aktualisan jdtékban |évE labda, mind a még nem felvett eredeti labda esetében),
a biintetés az aktuélisan jatékban lévd labdara vonatkozik.

14.6. Aziités elvégzése az elozo iités helyérol

Ez a szabaly minden olyan esetben alkalmazand6, amikor a Szabalyok értelmében
a jatékosnak a kivetkezg iitést a korabbi iités helyér6l kell vagy lehet elvégeznie
(vagyis amikor (ités és tdvolsdg kdnnyitést vesz igénybe, vagy egy érvénytelenitett
vagy egyébként nem szamito tés utan jatszik Gjra).

e Alabda jdtékba hozésa attél fiigg, hogy az el6z6 iitést a pdlya melyik teriiletén
végezte.

e Ajatékos minden ilyen helyzetben haszndlhatja az eredeti labdat vagy egy
masik labdat.

1__ 17 e

14.6a. Ha a jatékos az elozo iitést az eliitoteriiletrol végezte el

A 6.2b. szabaly szerint az eredeti labdat vagy egy masik labdat az eliitéteriileten
beliil, annak barmely részér6l kell megjatszani (akar tee-rél is).

14.6b. Ha a jatékos az el6z6 iitést az altalanos teriiletrol, biintet6teriiletrol
vagy bunkerbdl végezte el:

Az eredeti labdat vagy egy masik labdat az alabbi kénnyitési teriileten beliil kell
ejteni (lasd: 14.3. szabaly):

e Viszonyitdsi pont: a hely, ahonnan az el6z§ iitést végezték (@amelyet, ha nem
ismert, valdszin(siteni kell).

o Akonnyitési teriilet mérete a viszonyitasi ponttdl mérve: egy iit6hossz, az alabbi
korlatozasokkal:

e Akonnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:

» a kdnnyitési teriiletnek a pdlya ugyanazon teriiletén kell lennie, mint a
viszonyitasi pontnak, és

» nem lehet kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont.
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ABRA A 14.6. SZABALYHOZ: AZ UTES ELVEGZESE AZ ELOz0 UTES

HELYEROL

Ha a jatékosnak a kovetkezd Utést az el6zé Gtés helyérdl kell vagy lehet elvégeznie, a labda
jatékba hozasa attol fiigg, hogy a jatékos az eléz6 Utést a palya melyik terliletén végezte.

El6tertlet

Az el6z0 utést az
elltétertletrdl végeztek
el, igy a labdat az
ellitéterileten bellil,
annak barmely részéré|
kell megjatszani.

Altalanos tertilet, bunker,
vagy buntetétertlet

Az el6z6 (itést az altalanos tertiletrol,

egy bunkerbél vagy egy biintet6terdletrdl
végezték el, igy a viszonyitasi pont

az a hely, ahonnan az el6z0 (itést
megtették. A labdat a viszonyitasi ponttdl
egy Utéhosszon belil ejtik, de a palya
ugyanazon teriletén, valamint, nem
kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitési pont.

Green

Az el6z6 (itést a
greenen végezték el,
ezért egy labdat

arra a helyre kell tenni,
ahonnan az eléz6
Utést elvégezték.
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14.6¢. Ha a jatékos az elozo iitést a greenen végezte el

Az eredeti labdat vagy egy masik labdat arra a helyre kell tenni, ahonnan az

el6z6 iitést végezték (amelyet, ha nem ismert, valészindisiteni kell) (lasd: 14.2.
szabaly), a 14.2b(2) és a 14.2e. szabélyokban a labda visszahelyezésére vonatkozd
elgirasoknak megfelelGen.

Biintetés a labda idegen helyrél valé megjatszasara vonatkozo 14.6. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiigg cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.

14.7. Jaték idegen helyrol

14.7a. Ahonnan a labdat meg kell jatszani
A szakasz megkezdését kovetGen:

e Ajatékosnak minden iitést onnan kell elvégeznie, ahol a labdaja nyugalomba
keriilt, kivéve, amikor a Szabalyok értelmében a jatékosnak masik helyrél kell
vagy lehet megjatszania a labdajat (lasd: 9.1. szabaly).

e Ajatékos a jatékban |évé labdajat idegen helyrdl nem jatszhatja meg.

Biintetés a labda idegen helyrél valé megjatszasara vonatkozo 14.7a. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggs cselekmények miatt tobb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe.

2 17 ¢ 2

14.7b. A szakasz teljesitése idegen helyrol térténo jaték utan stroke
playben

(1) Ajatékosnak kell eldontenie, hogy az idegen helyrdl megjatszott labdaval
fejezi be a szakaszt vagy javitja a hibat gy, hogy a megfelel6 helyrél
jatszik: ebben az esetben a jatékos kévetkez6 |épése attdl fiigg, hogy sdlyos
szabdlysértésrdlvan-e sz0, azaz a jatékos jelentds elényhoz juthatott volna, ha
idegen helyrdél jatszik:

e Nem sllyos szabalyszegés esetén: a jatékosnak az idegen helyrdl jatszott
labdéaval kell befejeznie a szakaszt a hiba kijavitasa nélkiil.
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e Sdlyos szabalyszegés esetén:

» Ajatékosnak Ggy kell javitania a hibat, hogy a Szabdlyok szerinti
megfelelS helyrdl jatszott labdaval fejezi be a szakaszt.

» Haajatékos egy (j szakasz kezddiitése elGtt — vagy a versenykdr utolsé
szakasza esetén eredménykdrtydjdnak leadasa el6tt nem javitja ki a
hibat, kizarjak.

e Ha ajatékos bizonytalan abban, hogy szabéalysértése silyos-e: jatékosnak

a Szabalyok szerint két labdaval, az idegen helyrdl jatszott és a megfelel§

helyrdl jatszott labdaval kell befejeznie a szakaszt.

(2) Ha a jatékos a hibat javitja, kiteles jelenteni a Bizottsagnak: ha a jatékos az (1)
pont szerint probélja kijavitani a hibajat és megfeleld helyrdl jatszik meg egy
labdat:

o Atorténteket az eredménykdrtydjanak leadéasa el6tt koteles jelenteni a
Bizottsdgnak.

e Ez attdl fuggetleniil kotelezb, hogy a jatékos az egész szakaszt csak az adott
labdéval vagy két labdaval teljesitette-e (s6t, akkor is, ha a jatékos mindkét
labdaval ugyanazt az eredmény érte el).

Ha a jatékos nem jelenti a javitasi kisérlet tényét a Bizottsdgnak, kizarjak.

(3) Amikor a jatékos megpréobalta a hibat kijavitani, a Bizottsag dont a jatékos
adott szakaszon elért eredményérdl: ebben az esetben a jatékos adott
szakaszon elért eredménye attél fligg, hogy a Bizottsdg dontése értelmében
az eredeti labda idegen helyrdl valé megjatszasa siilyos szabdlysértésnek
mingsiil-e:

e Ha nem mindsiil sdlyos szabalysértésnek:

» Az idegen helyrdl megjatszott labdaval elért eredményt beszamitjak, és
a jatékos a 14.7a. szabaly szerint dltaldnos biintetést kap (ami azt jelenti,
hogy az adott labdaval elért eredményéhez két biintetoiitést adnak
hozza).

» Ha ajatékos egy masodik labdat jatszott meg, az ezzel a labdaval végzett
utések nem szamitanak (beleértve a tényleges iitéseket és a kizardlag e
labda megjatszdsaért kapott esetleges biintetGiitéseket.
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14. szabaly
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e Ha silyos szabalysértésnek mingsiil:

»

»

»

Az idegen helyrél valé jaték miatti hiba kijavitasaként megjatszott
labdaval elért eredményt beszamitjak, és a jatékos a 14.7a. szabaly
szerint dltaldnos biintetést kap (ami azt jelenti, hogy az adott labdaval
elért eredményéhez két biintetoiitést adnak hozza).

Az idegen helyrél megjatszott eredeti labdéval elvégzett iités és az e
labdaval végzett tovabbi itések nem szamitanak (igy a tényleges litések
és a kizarélag e labda megjatszasaért kapott esetleges biintetések sem).

Ha a hiba kijavitasaként megjatszott labdat ugyancsak idegen helyrdl
jatszottak meg:

- Haa Bizottsdg dontése értelmében ez nem szamit silyos
szabdlysértésnek, a jatékosnak a 14.7a. szabaly szerint dltaldnos
biintetés (tovabbi két biintetgiités), igy 6sszesen négy biintetdiités
jar, amelyet hozzaadnak az ezzel a labdaval elért eredményéhez (két
biintet6utés jar az eredeti labda idegen helyrdl valé megjatszasaért és
ketté a masik labda idegen helyrdl valé megjatszasaért).

- HaaBizottsdg dontése értelmében ez sllyos szabdlysértésnek szamit,
a jatékost kizarjak.

Biintetés nélkiili konnyités




15. szabaly

15. szabaly

N Konnyités laza természetes anyagok és
ST mozdithat6 akadalyok miatt (beleértve azt az
1 5 . esetet is, amikor a labda vagy a labdajel6ld
segiti vagy zavarja a jatékot)

A szabaly célja:

A 15. szabaly arra vonatkozik, hogy a jatékos mikor és hogyan vehet igénybe
biintetés nélkiili konnyitést laza természetes anyagok és mozdithat6 akadalyok
miatt.

e E mozdithatd természetes és mesterséges targyak nem tartoznak a palya
kihivasai kozé, és amennyiben zavarjak a jatékot, a jatékos szabaly szerint
elmozdithatja Gket.

e Ajatékosnak azonban a greenen kiviil lévé labdaja mell6l 6vatosan kell
elmozditania ezeket a laza természetes anyagokat, mert ha az elmozditasuk
kovetkeztében a labda is elmozdul, biintetést kap.

15.1. Lazatermészetes anyagok

15.1a. Laza természetes anyag eltavolitasa

Ajatékos biintetés nélkiil eltavolithatja a palyan vagy a palyan kiviil levd laza
természetes anyagot, és ennek médja nincs meghatarozva (pl. kézzel, labbal,
itGvel vagy egyéb felszerelési tdrggyal).

Van azonban két kivétel:

1. kivétel — Laza természetes anyag eltavolitasa arrdl a helyrdl, ahova a labdat
vissza kell helyezni: a greenen kiviil barhonnan felvett vagy elmozditott labda
visszahelyezése elGtt:

e Ajatékosnak tilos szandékosan eltavolitania olyan laza természetes anyagot,
amely a labda elmozduldsdt okozta volna, ha azt a labda nyugvé allapotaban
tavolitjak el.

e Haajatékos ezt mégis megteszi, egy biintetéiitést kap, az elmozditott laza
természetes anyagot azonban nem kell visszahelyezni.

Ez a kivétel a versenykdrben és a jaték 5.7a. szabaly szerinti leallitasa alatt
egyarant érvényes. A kivétel nem vonatkozik olyan laza természetes anyagra,
amelynek eltavolitasa a labda helyének jeldlése, a labda felvétele, visszahelyezése
vagy a labda elmozditdsa miatt tortént.

2. kivétel - Korlatozasok olyan esetekre, amikor a laza természetes anyagokat
a mozgasban levé labda befolyasolasa céljabol szandékosan tavolitjak el (lasd:
11.3. szabaly).
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15.1b. Laza természetes anyag eltavolitasa kdzben a labda elmozdult
Ha a laza természetes anyag eltavolitasa kozben a labda elmozdul:

o Alabdat vissza kell helyezni az eredeti (vagy ha az nem ismert, a valészin(isitett)
helyére) (lasd: 14.2. szabaly).

* Ha a megmozditott labda a greenen (lasd: 13.1d. szabaly) vagy az eliitéteriileten
(lasd: 6.2b(6) szabaly) kiviil barhol mashol volt eredetileg nyugalomban,
a jatékos a 9.4b. szabaly szerint egy biintetdiitést kap, kivéve amikor a
7.4. szabaly van érvényben (azaz a keresés kozben elmozditott labdaért nem jar
biintetés), vagy amikor a 9.4b. szabaly egyéb kivételeit kell alkalmazni.

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasaért, vagy a labda idegen
helyrél a 14.2. szabaly megszegésével valé megjatszasaért: dltaldnos biintetés a
6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggd cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabély |ép életbe.

15.2. Mozdithaté akadalyok

Ez a szabaly a mozdithato akaddly meghatarozasaba tartozd mesterséges targyak
miatt igénybe vehet6 biintetés nélkiili konnyitésre vonatkozik.

Ez a szabaly nem ad azonban kénnyitést mozdithatatlan akaddlyra (amelyre a
16.1. szabély szerint masfajta biintetés nélkiili kénnyités jar), pdlyahatdrt jelz&
tdrgyra vagy a pdlya szerves részét képezd targyra (amelyekre nem alkalmazhatd
biintetés nélkiili konnyités).

15.2a. Konnyités mozdithaté akadaly miatt

(1) A mozdithaté akadaly eltavolitasa: a jatékos biintetés nélkiil eltavolithatja
a pdlyan vagy azon kiviil lév6 mozdithaté akaddlyt, és ennek mddja nincs
meghatarozva.

Van azonban két kivétel:

1. kivétel - Az eliitobojakat tilos elmozditani, amikor a labdat a jatékos a sajat

eliit6teriiletérdl jatssza meg (lasd: 6.2b(4) és a 8.1a(1) szabaly).

2. kivétel — Korlatozasok olyan esetekre, amikor a mozdithato akadalyt egy
mozgasban levé labda befolydsolasa céljabol szandékosan tavolitjak el (lasd:
11.3. szabaly).
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15. szabaly

Ha a jatékos labdéja elmozdul, mikézben 6 egy mozdithaté akaddlyt tavolit el:
® nincs biintetés, és

¢ alabdat vissza kell helyezni az eredeti (vagy ha az nem ismert,
avaldszindisitett) helyére (lasd: 14.2. szabaly).

(2) Kénnyités arra az esetre, amikor a labda egy mozdithatd akadalyon vagy
akadalyban van barhol a palyan, a greenen kiviil: ebben az esetben a
jatékos biintetés nélkiili konnyitést vehet igénybe gy, hogy felveszi a labdat,
eltavolitja a mozdithaté akaddlyt és az alabbi kénnyitési teriileten belil ejti az
eredeti labdat vagy egy masik labdat (lasd: 14.3. szabaly):

e Viszonyitasi pont: az a valdszinlisitett pont, amely pontosan az alatt a
mozdithaté akadaly alatt van, ahol vagy amiben a labda nyugvé allapotban
volt.

o A konnyitési teriilet mérete a viszonyitdsi ponttdl mérve: egy iitéhossz, az
alabbi korlatozasokkal:

e Akonnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:

» a palya ugyanazon teriiletén kell lennie, mint a viszonyitasi pontnak, és

» nem lehet kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont.

1. ABRA A15.2a. §ZABALYHOZ: A MOZDITHATO AKADALY
ELTAVOLITASA KOZBEN A LABDA ELMOZDUL(KIVEVE, HA A LABDA
MOZDITHATO AKADALYON VAGY ABBAN HELYEZKEDIK EL)

A . .

A ah

Alabda
elmozdul P
A labdat vissza kell helyezni
= az eredeti helyeére.
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15. szabaly

2.’AB”RA A 15.2a. SZABALYHOZ: MOZDITHATO AKADALYON VAGY ABBAN
LEVO LABDA

‘r.“ “.‘

e

Amikor a labda egy mozdithato akadalyon vagy akadalyban (pl. tor6lkdzdn) van barhol a palyan,

a jatékos bintetés nélkiili kdnnyitést vehet igénybe ugy, hogy felveszi a labdat, eltavolitja a
mozdithaté akadalyt, és — kivéve a greenen - ejti az adott labdat vagy egy mésik labdat.

A viszonyitasi pont a kdnnyités igénybevételéhez az a valdszin(sitett pont, amely kdzvetlenil

az alatt a mozdithaté akadaly alatt van, ahol vagy amiben a labda nyugalomba keriilt. A kénnyitési
terilet a viszonyitasi ponttdl egy titéhosszon bellil van, nincs kdzelebb a lyukhoz, mint

a viszonyitasi pont, és ugyanazon a palyaterileten kell lennie, mint a viszonyitasi pont..

(3) Konnyités arra az esetre, amikor a labda egy mozdithaté akadalyon vagy
akadalyban van a greenen: a jatékos biintetés nélkuli konnyitést vehet igénybe
agy, hogy:

e felveszia labdat és eltavolitja a mozdithato akaddlyt, és

® a14.2b(2) és a 14.2e. szabaly szerint helyezi az eredeti labdat vagy egy
masik labdat arra a valészin(sitett pontra, amely pontosan az alatt a
mozdithaté akaddly alatt van, amelyen vagy amelyben a labda nyugvé
allapotban volt.
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15. szabaly

15. szabaly

15.2b. Kdnnyités a mozdithaté akadalyon vagy abban elveszett
labda esetén

Ha a jatékos labdajat nem talaltak meg, és tény vagy szinte biztos, hogy az egy
mozdithaté akaddlyon vagy akaddlyban keriilt nyugalomba a pdlydn, a jatékos (ités
és tdvolsdg konnyités helyett igénybe veheti az alabbi kénnyitési lehetGségeket:

o Ajatékos a 15.2a(2) vagy a 15.2a(3) szabaly szerint biintetés nélkili konnyitést
vehet igénybe oly médon, hogy azt a valészin(isitett pontot hasznalja
viszonyitasi pontként, amely kdzvetleniil az alatt a pont alatt van, ahol a labda
legutoljara keresztezte a mozdithaté akaddly hatéra a palyan.

e Miutan a jatékos a konnyitést ilyen médon igénybe véve egy masik labdat hoz
jatékba:
» Az eredeti labda tovabb mar nincs jdtékban, és nem szabad megjatszani.

» Ezarraaz esetre is érvényes, ha a labdat a haromperces keresési idén beliil a
pdlydn talaljak meg (lasd: 6.3b. szabaly).

Azonban ha nem tudjuk tényszertien vagy biztosan, hogy a labda egy mozdithaté
akaddlyon vagy akaddlyban keriilt nyugalomba és veszett el, a 18.2. szabaly
szerint a jatékosnak (ités és tavolsdg konnyitést kell igénybe vennie.

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasara vagy a labda idegen
helyrélvald megijatszasara vonatkozo 15.2. szabaly megszegéséért: dltaldnos
biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint..

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiiggs cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabély |ép életbe.

15.3. A labda vagy a labdajel6lo segiti vagy zavarja a jatékot

2 I

15.3a. A greenen lévo labda segiti a jatékot

A 15.3a. szabaly kizérélag a greenen és nem a pdlya egyéb teriiletén nyugvé
labdéara vonatkozik.

Ha a jatékos joggal feltételezi, hogy egy greenen |év6 adott labda barki méas jatékat
segitheti (pl. megallithatja a lyuk kdzelében a labdat):
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e Ha a sajat labdajarél van sz6, a jatékos a 13.1b. szabaly szerint megjelélheti
a labda helyét és felveheti a labdat, ha pedig egy masik jatékos labdajarél
van sz0, kérheti a masik jatékost, hogy jeldlje meg és vegye fel a labdat (lasd:
14.1. szabaly).

o Ajatékosnak a felvett labdéat vissza kell helyeznie az eredeti helyére (lasd:
14.2. szabaly).

Kizarélag stroke playben az alabbi szabalyok érvényesiilnek:
e alabda felvételére kitelezett jatékos ehelyett els6ként jatszhat, és

e ha kétvagy tobb jatékos megallapodik abban, hogy valamelyikiik segitése
érdekében a labdat a helyén hagyjak, és az a jatékos Ggy hajtja végre az (itést,
hogy segitésére szant labda a helyén marad, a megallapodasban részt vevl
dsszes jatékos dltaldnos biintetést (két biintetéiitést) kap.

15.3b. A palya barmely részén lévé labda zavarja a jatékot

(1) A masik jatékos labdaja miatti zavaro hatas: e szabaly szerint zavard hatas
akkor all fenn, ha egy masik jatékos nyugvoé labdéja:

e zavarhatja a jatékos szandékolt bedlldsdnak vagy szandékolt lenditésének a
teruletét,

e ajatékos jatékdnak vonaldba vagy ahhoz kdzel van oly médon, hogy a
szandékolt iitéskor j6 esély van arra, hogy a jatékos mozgéasban levd labdaja
belelitk6zzon ebbe a labdaba, vagy

e elég kozel van ahhoz, hogy iitéskor elvonja a jatékos figyelmét

(2) Amikor a zavaré labda miatt megengedett a konnyités: ha egy jatékos joggal
feltételezi, hogy jatékat egy masik jatékosnak a pdlya barmely részén lévs
labdéja zavarhatja:

e Ajatékos kérheti, hogy a masik jatékos jeldlje meg a labdaja helyét, majd
vegye fel a labdat (lasd: 14.1. szabaly). A felvett labdat tilos megtisztitani
(lasd: kivéve, ha azt a 13.1b. szabaly szerint a greenrdl veszik fel), és az
eredeti helyére kell visszahelyezni (lasd: 14.2. szabaly).

e Ha a masik jatékos nem jeléli meg a labdéaja helyét, miel6tt felveszi, esetleg
megtisztitja a felvett labdat, amikor azt a szabalyok nem teszik lehetGvé,
egy biintetdiitést kap.

e Kizarblag stroke playben: az e szabaly szerint labdaja felvételére kotelezett
jatékos felemelés helyett elsGként jatszhat.

141



15. szabaly

16. szabaly

A jatékos e szabaly szerint nem veheti fel a labdéjat csak azért, mert
megitélése szerint az zavarhatja egy masik jatékos jatékat.

Ha a jatékos Ggy veszi fel a labdajat, hogy azt a méasik jatékos nem kérte
(kivéve, ha azt a 13.1b. szabaly szerint a greenrdl veszi fel), egy biintetdiitést
kap.

15.3c. A labdajeldlo segiti vagy zavarja a jatékot
Ha egy labdajelild feltételezhet6en segitené vagy zavarna a jatékot, a jatékos:
¢ haalabdajelold a sajatja, félreteheti az (thdl, vagy

e ha alabdajelsld masik jatékosé, megkérheti 6t, hogy tegye el az (tbdl,
méghozza ugyanazon okbdl, mint amiért a 15.3a. és a 15.3b. szabaly szerint a
labda felvételét is kérheti.

A labdajelol6t az eredeti helyétSl kimért (j helyre Ggy kell attenni, hogy a tavolsag
megéllapitdsdhoz egy vagy tobb iitéfejhossz hasznélhato.

Alabda eredeti helyének megjeldlésére a jatékosnak vagy a labdajeldlot
kell visszahelyeznie az eredeti helyére, vagy magét a felvett labdat (lasd:
14.2. szabaly).

Biintetés a 15.3. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.
Ez a biintetés akkor is jar, ha a jatékos:

e az{ités el6tt nem varja meg, hogy a segit6 labdat vagy a segit6 labdajelslot
felvegyék vagy elmozditsak, noha észrevette, hogy egy masik jatékos (1) a jelen
szabaly szerint azt fel akarta venni vagy el akarta mozditani, vagy (2) erre valaki
mast kért meg, vagy

e kérésre sem hajlando felvenni a labdajat vagy arrébb tenni a labdajeléldjét, és
a méasik jatékos — akinek a jatékat segitette vagy zavarta volna — ezt kdvetGen
elvégzi az litését.

P

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasaért, vagy a labda idegen
helyrél a 15.3. szabaly megszegésével valé megjatszasaért: dltaldnos biintetés a
6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal dsszefiiggs cselekmények miatt tobb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabaly lép életbe
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N Konnyités rendellenes palyaviszonyok
TN (beleértve a mozdithatatlan akadalyokat),
16 veszélyes allat okozta fenyegeto helyzet és
[ J . .
besiippedt labda miatt
A szabaly célja:

A 16. szabaly arra vonatkozik, hogy a jatékos mikor és hogyan vehet igénybe
biintetés nélkiili konnyitést azaltal, hogy a labdajat mashonnan jatssza meg
példaul akkor, amikor a jatékot rendellenes palyaviszony zavaré hatasa vagy
veszélyes allat okozta fenyeget6 helyzet zavarja meg.

e Ezeka koriilmények nem tartoznak a palya kihivasai kozé, és tobbnyire
biintetés nélkiili konnyités jar értiik — kivéve a biintetéteriileten.

e Ajatékos rendszerint (igy veszi igénybe a konnyitést, hogy a labdat a
legkozelebbi teljes konnyitési pont alapjan megallapitott konnyitési
teriileten ejti.

Ez a szabaly arra a biintetés nélkiili konnyitésre is vonatkozik, amikor a jatékos
labdaja az altalanos teriileten siippedt az altala titott mélyedésbe.

16.1. Rendellenes palyaviszonyok (beleértve a mozdithatatlan

akadalyokat)

Ez a szabaly az dllatvdjta iiregek, feldjitds alatti teriilet, mozdithatatlan akaddlyok
vagy ideiglenes viz miatt igénybe vett biintetés nélkiili konnyitésre vonatkozik:

e Ezeket 6sszefoglald néven rendellenes pdlyaviszonyoknak nevezziik, de az
egyes fogalmak sajat meghatarozassal is rendelkeznek.

e Ezaszabaly nem ad konnyitést mozdithato akaddlyokra (amelyekre a
15.2a. szabaly szerint masfajta biintetés nélkili konnyités jar), pdlyahatdrt jelzd
tdrgyakra vagy a pdlya szerves részét képezd targyakra (amelyekért viszont nem
jar blntetés nélkili konnyités).

16.1a. Amikor a konnyités megengedett

(1) Arendellenes palyaviszony miatti zavar6 hatasrél beszéliink, ha:

e ajatékos labdaja hozzaér a rendellenes pdlyaviszonyt jelentd teriilethez/
targyhoz, abban vagy azon van;

e arendellenes pdlyaviszony fizikailag zavarja a jatékos szandékolt
bedlldsdnak vagy szandékolt lenditésének a teriiletét, vagy

e kizardlag, amikor a labda a greenen van, a greenen vagy azon kiviil lévs
rendellenes pdlyaviszony zavarija a jaték irdnyat.
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16. szabaly

16. szabaly

Ha a rendellenes pdlyaviszony elég kdzel van ahhoz, hogy elvonja a jatékos
figyelmét, de a fenti feltételek egyikét sem teljesiti, e szabaly szerint nem
érvényesiil zavaro6 hatasnak.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, F-6. helyi mintaszabaly (a Bizottsag helyi
szabalyt hozhat, amelyben megtiltja az olyan rendellenes palyaviszony miatti

konnyitést, amely csak a szandékolt beallas teriiletét zavarja).

ABRA A 16.1a. SZABALYHOZ: AMIKOR A KONNYITES MEGENGEDETT
RENDELLENES PALYAVISZONY MIATT

f

A jaték iranya

«® P2
O B2
-

Az abra jobbkezes jatékost feltételez. Rendellenes palyaviszony okozta zavaré hatas esetén
biintetés nélkili konnyités igénybevétele megengedett, beleértve a mozdithatatlan akadalyt,
amikor a labda érintkezik az adott palyaviszonnyal vagy azon/abban fekszik (B1), illetve ha

az adott palyaviszony zavarja a szandékolt beallas tertiletét (B2) vagy a lenditést. A B1 esetben
a legkozelebbi teljes konnyitési pont a P1, amely nagyon kézel van az adott palyaviszonyhoz.
A B2 esetben a legkdzelebbi teljes konnyitési pont a P2, amely tavolabb van a palyaviszonytol,
mivel beallaskor a rendellenes palyaviszony zavaré hatasa nem allhat fenn.

(2) Konnyités engedélyezése a palya barmely teriiletén, kivéve azt az esetet,
amikor a labda biintetéteriileten van: a 16.1. szabaly szerint a rendellenes
pdlyaviszony okozta zavar6 hatas miatt igénybe vett konnyités csak az alabbi
két feltétel egyiittes fennallasa esetén engedélyezett:
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e arendellenes pdlyaviszony a pdlydn (és nem a pdlyahatdron kiviil) all fenn,
és

¢ alabda a pdlydn van — de nem biintetéteriileten (ahol a jatékos kizardlag a
17. szabaly szerinti konnyitést veheti igénybe).

(3) Nem jar kdnnyités akkor, amikor a labda megjatszasa teljességgel
észszerlitlen: a 16.1. szabaly szerint az alabbi esetekben nem jar kénnyités:

e amikor a labda megjatszasa onnan, ahol fekszik, egy rendellenes
pdlyaviszonyon kivili kérilmény miatt nyilvanvaléan értelmetlen (pl. amikor
a jatékos ideiglenes vizben vagy mozdithatatlan akaddlyon all, de nem tudja
meglitni a labdat, mert az egy bokorban van), vagy

e amikor a zavar6 hatas kizarélag azért all fenn, mert a jatékos az adott
koriilmények kozott egyértelmiien észszer(tleniil valaszt iit6t, bedlldst,
lenditést vagy jatékiranyt.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, F-23. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi
szabélyt hozhat, amelyben a pdlydn vagy azon kiviil lév6 ideiglenes mozdithatatlan
akaddly miatt biintetés nélkuli konnyitést engedélyez).

16.1b. K6nnyités altalanos teriileten léve labda esetén

Ha a jatékos labdaja az dltaldnos teriileten van, és jatékat a palyan fennallo
rendellenes pdlyaviszony zavarija, blintetés nélkili konnyitést vehet igénybe dgy,
hogy az adott konnyitési teriileten belil ejti az eredeti labdat vagy egy masik labdat
(lasd: 14.3. szabaly):

e Viszonyitasi pont a legkozelebbi teljes konnyitési pont az dltaldnos teriileten.

o Akonnyitési teriilet mérete a viszonyitasi pontt6l mérve: egy iitéhossz, az alabbi
korlatozasokkal:

e A koOnnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:

» legyen az dltaldnos teriileten;
» nem lehet kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont, és

» arendellenes pdlyaviszony okozta 6sszes zavar6 hatas miatt teljes konnyitést
kell alkalmazni.

P 4

16.1c. Konnyités bunkerben lévo labda esetén

Ha a jatékos labdéja egy bunkerben van, és a jatékat a palyan évg rendellenes
pdlyaviszony zavarja, a jatékos vagy az (1) pont szerint biintetés nélkiili kdnnyitést
vagy a (2) pont szerint blintetéssel jard kdnnyitést veheti igénybe:
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ABRA A 16.1b. SZABALYHOZ: BUNTETES NELKULI KONNYITES
ALTALANOS TERULETEN LEVO RENDELLENES PALYAVISZONY ESETEN

e

Rendellenes T
palyaviszony “_ eredetl labda helye

Viszonyitasi pont

Biintetés nélkuli konnyités vehetd igénybe, ha a labda az altalanos terileten van, és a jatékot

a palyan fennallé rendellenes palyaviszony zavarja. Meg kell hatérozni a legkdzelebbi

teljes kdnnyitési pontot, &s a konnyitési teriileten labdat kell ejteni, melynek a kdnnyitési tertileten kell
nyugalomba keriilnie. A konnyitési terllet a viszonyitasi ponttdl egy tGit6hosszon belul van,

nincs kdzelebb a lyukhoz a viszonyitasi pontnal, és ugyanazon az altalanos terileten kell lennie.
Konnyités igénybevételekor a rendellenes palyaviszony okozta dsszes zavaro hatas miatt

a jatékosnak teljes konnyitést kell igénybe venni

(1) Biintetés nélkiili konnyités: jaték a bunkerbdl: a jatékos a 16.1b. szabaly szerint
biintetés nélkiili konnyitést vehet azzal a kiilonbséggel, hogy:

e Alegkozelebbi teljes konnyitési pontnak és a kdnnyitési teriiletnek a bunkerben
kell lennie.

e Ha a bunkerben nincs ilyen legkdzelebbi teljes kbnnyitési pont, a jatékos akkor
is igénybe veheti ezt a konnyitést gy, hogy a bunkerben elérhetd legnagyobb

kénnyités pontjat hasznalja viszonyitasi pontként.
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ABRA A 16.1¢c. SZABALYHOZ: KONNYITES BUNKERBEN LEVO
RENDELLENES PALYAVISZONY ESETEN

Rendellenes ‘

palyaviszony

Az eredeti labda helye

Viszonyitasi pont

Az abra jobbkezes jatékost feltételez. Abban az esetben, ha a bunkerben rendellenes
palyaviszony miatti zavaré hatas all fenn, a 16.1b szabaly szerint a bunkerben biintetés nélkiili
kénnyités vagy a bunkeren kiviil egy blintetéutéssel jaré konnyités vehetd igénybe. A bunkeren
kivili kdnnyités egy, a lyukat és a bunkerben [évd labda eredeti helyét 6sszekotd egyenes
viszonyitasi vonalon alapul. A viszonyitasi pont a palya bunkeren kiviili részének a jatékos altal
kivalasztott pontja, amely a viszonyitasi vonalon van, és tavolabb van a lyuktél, mint az eredeti
pont (nincs korlatozva, hogy ez a pont a vonalon hatrafelé mekkora tavolsagra lehet a lyuktol)
A kénnyitési tertilet a viszonyitasi ponttél egy Gtéhosszon beliil van, nincs kézelebb a lyukhoz
a viszonyitasi pontnal, de barmilyen palyaterileten lehet. A kivalasztott viszonyitasi pontot

a jatékosnak egy targgyal (pl. tee-vel) meg kell jeldlnie..

17 .z

(2) Biintetéssel jaré konnyités: bunkeren kiviilr§l térténd jaték (vonalon hatrafelé
konnyités): egy biintetoiitésért a jatékos ejtheti az eredeti labdat vagy egy
masik labdat a konnyitési teriileten (lasd: 14.3. szabaly), amely egy, a lyukat
és az eredeti labda helyét 6sszekots egyenes viszonyitasi vonal mentén
fekszik:

e Viszonyitasi pont: a pdlya jatékos altal kivalasztott pontja, amely a
viszonyitasi vonalon van, és tavolabb van a lyuktdl, mint a kérdéses
eredeti pont (nincs korlatozva, hogy ez a pont a vonalon hétrafelé mekkora
tavolsagra lehet a lyuktdl):
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» Akivalasztott viszonyitasi pontot a jatékosnak egy targgyal (pl. tee-vel)
meg kell jeldlnie.

» Ha ajatékos e pont kivalasztasa nélkiil ejti a labdat, a viszonyitasi pont a
vonal azon pontja lesz, amely ugyanolyan tavolsagra van a lyuktdl, mint
az a pont, ahol az ejtett labda el§szor foldet ért.

o A konnyitési teriilet mérete a viszonyitdsi ponttdl mérve: egy iitéhossz, az
alabbi korlatozasokkal:

e Akonnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:

» nem lehet kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont, és
» a pdlya teriiletén barhol lehet, azonban:
» ha aviszonyitasi ponttdl egy iitéhosszon beliil tébb pdlyateriilet is van,
a labdanak ugyanazon a pdlyateriileten kell nyugalomba keriilnie a
konnyitési teriileten beliil, mint amelyet a labda (a k6nnyitési teriileten
torténd) ejtésénél elGszor érintett.
16.1d. Kénnyités a greenen lévé labda esetén
Ha a jatékos labdéaja a greenen van és a jatékat a pdlydn fennallé rendellenes
pdlyaviszony zavarija, biintetés nélkili kénnyitést vehet igénybe (gy, hogy a labda
visszahelyezésre vonatkoz6 14.2b(2) és 14.2e. szabaly szerint az eredeti vagy
masik labdat a legkozelebbi teljes kdnnyitési pontra helyezi.

e Alegkdzelebbi teljes konnyitési pontnak vagy a greenen vagy az dltaldnos
teriileten kell lennie.

e Hailyen legkozelebbi teljes konnyitési pont nincs, a jatékos akkor is igénybe
veheti ezt a biintetés nélkiili konnyitést, méghozza gy, hogy az elérhetd
legnagyobb konnyités pontjdt hasznalja viszonyitasi pontként, amelynek vagy a
greenen vagy az dltaldnos teriileten kell lennie.

16.1e. Kdnnyités rendellenes palyaviszony teriiletén elveszett labda
esetén

Ezt a konnyitési lehetdséget a jatékos akkor veheti igénybe az iités €s tdvolsdg
kénnyités helyett, ha a labdajat nem talaltak meg, és tény vagy szinte biztos,

hogy az egy rendellenes pdlyaviszonynak minGsiil§ targyon/teriileten beliil keriilt
nyugalomba a pdlydn:

e Ajatékosa 16.1b., c. vagy d. szabély szerint kdnnyitést vehet igénybe oly

ABRA A 16.1d. SZABALYHOZ: BUNTETES NELKULI KONNYITES GREENEN
LEVO RENDELLENES PALYAVISZONY ESETEN

Rendellenes
palyavi

Az abra feltételezi, hogy a jatékos balkezes. Amikor a labda a greenen van és a jatékot rendellenes
palyaviszony zavarja, biintetés nelkili konnyitést vehetd igénybe gy, hogy a labdat a legkdzelebbi
telies konnyitési pontra helyezi a jatékos. A legkdzelebbi teljes konnyitési pontnak vagy a greenen vagy
az altalanos terileten kell lennie. Ha ilyen legkozelebbi telies konnyitési pont nincs, a jatékos akkor is
igénybe veheti ezt a biintetés nélkili konnyitést, méghozza Ugy, hogy az elérhetd legnagyobb kdnnyités
pontjat hasznalja viszonyitasi pontként, amelynek vagy a greenen vagy az altalanos teriileten kell lennie.

e Miutan a jatékos a kénnyitést ilyen médon igénybe véve egy masik labdat hoz

jatékba:
» Az eredeti labda tovabb mar nincs jdtékban, és nem szabad megjatszani.

» Az arra az esetre is érvényes, ha a labdat a hdromperces keresési id6n beliil a
pdlyadn taldljak meg (lasd: 6.3b. szabaly).

5 : ¢ 2£dDdly SLETHIL et Azonban ha nem tudjuk tényszeriien vagy biztosan, hogy a labda rendellenes
modon, hogy a legkozelebbi teljes kbnnyitési pont megtalalasahoz azt a

SO, TI0OS © ! cre pdlyaviszonyok kozott keriilt nyugalomba és veszett el, a 18.2. szabély szerint a
valdszinUlsitett pontot hasznalja a labda helyeként, ahol a labda a palyan lévd jatékosnak iités és tavolsdg konnyitést kell igénybe vennie.

rendellenes pdlyaviszony szélét utoljara keresztezte.
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16.1f. A kdnnyitést a rendellenes palyaviszonyon beliili jatékon kiviili
teriilet (No Play Zone) okozta zavaro hatas miatt kell igénybe venni

Ezekben a helyzetekben a labdat soha nem szabad megjatszani onnan, ahol
fekszik:

(1) Amikor a labda jatékon kiviili teriileten van: Ha a jatékos labdaja az dltaldnos
teriileten bunkerben vagy a greenen |év6 rendellenes pdlyaviszonynak szamito
teriileten kijelolt jatékon kiviili teriileten van:

P A

e 3ltalanos teriileten 1évo jatékon kiviili teriilet esetén: a jatékosnak a
16.1b. szabély szerint biintetés nélkiili konnyitést kell igénybe vennie.

e abunkerben |&vG jatékon kiviili teriilet esetén: a jatékosnak a 16.1c(1) és
(2) szabaly szerint biintetés nélkili vagy biintetéssel jaré konnyitést kell
igénybe vennie.

e greenen lév§ jatékon Kiviili teriilet esetén: a jatékosnak a 16.1d. szabély
szerint biintetés nélkili konnyitést kell igénybe vennie.

(2) Amikor a jatékon kiviili teriilet zavarja a beallast vagy a lenditést a
biintet6teriileten Kiviil barhol a palyan: ha a jatékos labdaja jatékon kiviili
tertileten kiviil és dltaldnos teriileten, bunkerben vagy a greenen van, és a
jatékon kiviili teriilet (fuggetlentl attél, hogy rendellenes pdlyaviszonyokon
vagy biintetéteriileten beliil van) zavarja a jatékos szandékolt bedlldsdnak vagy
szandékolt lenditésének teriiletét, a jatékos:

e vagy konnyitést vesz igénybe, ha azt a 16.1b., c. vagy d. szabaly engedélyezi
attol fiiggben, hogy a labda az dltaldnos teriileten, bunkerben vagy a
greenen van,

e vagya 19. szabaly szerint jatszhatatlan labda miatti kdnnyitést vesz
igénybe.

P4

Arra az esetre, amikor a biintetdteriileten |évé labdat jdtékon kiviili teriilet zavarija, a
17.1e. szabaly vonatkozik.

Biintetés a labda idegen helyrél valé megjatszasara vonatkozé 16.1. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.
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16.2. Veszélyes allat okozta fenyegeto helyzet

16.2a. Amikor a konnyités megengedett

A ,veszélyes allat okozta fenyegetés” akkor all fenn, amikor a labda kizelében 1év6
veszélyes dllat (pl. mérges kigyd, méh, alligator, tlizhangya vagy medve) siilyos
sériilést okozna a jatékosnak, ha G a labdat onnan jatszana meg, ahol az fekszik.

A 16.2b. szabaly szerint a jatékos a veszélyes dllat okozta fenyeget§ helyzet miatt

konnyitést vehet igénybe, fliggetleniil attél, hogy a pdlydn hol van a labdéja,

kivéve:

e amikor a labda megjatszasa onnan, ahol fekszik, egy veszélyes allat okozta
fenyegetéstdl eltér6 mas koriilmény miatt nyilvanvaléan értelmetlen (pl. amikor
a jatékos nem tudja megiitni a labdat, mert az egy bokorban fekszik), vagy

e amikor a fenyegetettség kizarélag azért all fenn, mert a jatékos az adott
koriilmények kozott egyértelmiien észszer(tleniil valaszt iit6t, bedlldst,
lenditést vagy jatékiranyt.

16.2b. Konnyités veszélyes allat okozta fenyegeto helyzet esetén

Veszélyes dllat okozta fenyegetd helyzetben:

(1) Amikor a labda biintetGteriileten kiviil barhol van: a jatékos a 16.1b., c. vagy
d. szabaly szerint kénnyitést vehet igénybe attél fiiggden, hogy a labda az
dltaldnos teriileten, bunkerben vagy a greenen van.

(2) Amikor a labda biintet&teriileten van: a jatékos biintetés nélkiili vagy
biintetéssel jar6 konnyitést vehet igénybe:

e Biintetés nélkiili konnyités: a biintetSteriiletrdl jatszott jaték esetén: a
jatékos a 16.1b. szabaly szerint biintetés nélkili konnyitést vehet igénybe,
azonban a legkdzelebbi teljes konnyités pontjdnak és a kdnnyitési teriiletnek
a biintetdteriileten beliil kell lennie.

* Biintetéssel jaré konnyités: a biintet6teriileten kiviilrdl jatszott jaték esetén:

» Ajatékos a 17.1d. szabaly szerint biintetéssel jar6é konnyitést vehet
igénybe.

» Ha aveszélyes allat okozta fenyeget6 helyzet ott all fenn, ahol a labdat
a biintetéteriileten kiviil a fenti biintetéssel jard konnyités utan eliitnék,
a jatékos az (1) pont szerint tovabbi konnyitést vehet igénybe Gjabb
biintetés nélkiil.

E szabaly alkalmazasaban a legkdzelebbi teljes konnyités pontja az a legkdzelebbi
pont (@mi nem lehet kozelebb a lyukhoz), ahol a veszélyes allat miatti
fenyegetettség nem all fenn.

Biintetés a labda idegen helyrél valé megjatszasara vonatkozo 16.2. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.
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16.3. Besiippedt labda

16.3a. Amikor a konnyités megengedett

€)

A labdanak az altalanos teriileten kell besiippednie: a 16.3b. szabaly szerinti

konnyités csak akkor jar, ha a jatékos labdaja az dltaldnos teriileten siippedt be.

e Eszabaly szerint nem lehet kdnnyitést igénybe venni, ha a labda az dltaldnos
teriileten kivil siippedt be.

e Azonban ha a labda a greenen siippedt be, a jatékos megjelélheti a labda
helyét, felveheti és megtisztithatja a labdat, kijavithatja a labda sajat sdlya
altal Utott mélyedést és visszahelyezheti a labdat az eredeti helyére (lasd:
13.1c(2) szabaly).

Kivétel — Amikor nem megengedett a konnyités az dltaldnos teriileten
besiippedt labda miatt: a 16.3b. szabaly szerinti kdnnyités nem megengedett,
ha:

e alabda homokba siippedt be az dltaldnos teriilet azon részén, amely nincs
fairway magassagra vagy annal rovidebbre vagva, vagy

e abesiippedtlabdan kiviili barmilyen egyéb zavar6 hatas miatt az lités
nyilvanvaléan értelmetlen (pl. ha a jatékos nem tudja megditni a labdat, mert
az egy bokorban fekszik).

(2) Annak eldontése, hogy a labda besiippedt-e: a jatékos labdaja csak akkor
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tekinthet6 besiippedtnek, ha:

e az ajatékos el6zG iitésének eredményeként létrejott, sajat maga itotte
benyomédasaban van, és

e alabda egyrésze atalajszint alatt helyezkedik el.

Ha a jatékos nem biztos abban, hogy a labda a sajat vagy egy masik labda
utotte benyomédasban van, a jatékos besiippedtnek tekintheti a labdét,
ha a rendelkezésre allé informéacidk alapjan indokoltnak tekinthet6 az a
kovetkeztetés, hogy a labda a sajat benyomédéasaban van.

Alabda nem minésiil besiippedtnek, ha nem a jatékos elGz§ iitése miatt keriilt a
talajszint ala, pl. amikor:

e alabda azért nyomdédott a talajba, mert valaki ralépett,

¢ alabdat egybdl a talajba iitotték anélkiil, hogy a leveg6be keriilt volna, vagy

e alabdat egy szabaly szerinti konnyités igénybevételekor ejtették.

ABRA A 16.3a. SZABALYHOZ: AMIKOR A LABDA BESUPPEDT

& | A labda besiippedt

o |

A sajat benyomddasaba siippedt labda egy része
a talajszint alatt helyezkedik el.

<—— Talajszint

A labda besiippedt

Bar a labda nem érinti a talajt, a sajat
benyomddasasba siippedt labda egy része
a talajszint alatt helyezkedik el.

Alabda NEM besiippedt

A labda hiaba van a fiiben, konnyités nem vehetd
igénybe, mivel a labdanak nincs olyan része,
amelyik a talajszint alatt helyezkedik el.

16.3b. Konnyités besiippedt labda miatt

Ha a jatékos labdaja az dltaldnos teriileten siippedt be, és a 16.3a. szabaly
konnyitést tesz lehet6vé, a jatékos biintetés nélkiili konnyitést vehet igénybe Ggy,
hogy az adott kdnnyitési teriileten beliil ejti az eredeti labdat vagy egy masik labdat
(lasd: 14.3. szabaly):

Viszonyitasi pont: kozvetleniil a besiippedt labda mogotti pont.

A konnyitési teriilet mérete a viszonyitasi ponttdl mérve: egy iitéhossz, az alabbi
korlatozasokkal:

A kdnnyitési teriilet helyére vonatkoz6 korlatozasok:

» az dltaldnos teriileten kell lennie, és

» nem lehet kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, F-2. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi
szabalyt hozhat arra, hogy a kénnyités csak a fairway magassagra vagy annal
kisebbre vagott teriileten besiippedt labda esetében megengedett).

Biintetés a labda idegen helyr6l valé megjatszasara vonatkozo 16.3. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.
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Ha jar a konnyités és a jatékos él is azzal, akkor sem jar biintetés, ha a jatékos nem

ABRA A 16.3b. SZABALYHOZ: BUNTETES NELKULI KONNYITES jelolte meg a labda helyét, miel6tt felvette vagy megtisztitotta.
BESUPPEDT LABDA ESETEN Ha tilos a kénnyités vagy a jatékos nem kivan kénnyitést igénybe venni:
e ajatékos egy biintetgiitést kap, ha nem jeldlte meg a labda helyét, miel6tt azt a
T tiltas ellenére felvette vagy megtisztitotta, és
Jatékirany e alabdat vissza kell helyeznie az eredeti helyére (lasd: 14.2. szabaly).

Biintetés a szabalytalanul kicserélt labda megjatszasaért, vagy a labda
( ) idegen helyrél a 16.4. szabaly megszegésével valé megjatszasaért:
dltaldnos biintetés a 6.3b. vagy a 14.7a. szabaly szerint.

Ha egyetlen cselekmény vagy azzal 6sszefiigg cselekmények miatt tébb szabaly
sériil, az 1.3c(4) szabély |ép életbe.

Kozvetlentl
a bestippedt la
mogotti pont

Amikor a labda az altalanos teriileten stippedt be, akkor biintetés nélkiili kénnyités vehetd igénybe.
A viszonyitasi pont a kénnyitéshez kdzvetlenil a bestippedt labda mégatti pont. Az ejtett labdanak
a kénnyitési terileten kell nyugalomba keriilnie. A konnyitési terllet a viszonyitasi ponttol

egy Ut6hosszon bellil van, nincs kdzelebb a lyukhoz a viszonyitasi pontnal, és az altalanos tertileten
kell lennie.

16.4. Alabda felvétele annak ellendrzésére, hogy fekvésének

” s

koriilményei lehetové teszik-e konnyités igénybevételét

Ha a jatékos joggal feltételezi, hogy a labd&ja olyan helyen van, ahola 15.2., a
16.1.vagy a 16.3. szabaly szerint biintetés nélkuli konnyités jar, de ezt a labda
felvétele nélkiil nem tudja eldénteni

e ajatékos felveheti a labdat annak megallapitasara, hogy jar-e a konnyités, de:

o el8szor meg kell jeldlnie a labda helyét, a felvett labdat pedig tilos
megtisztitania (lasd: kivéve a greenen) (lasd: 14.1. szabély).

Ha a jatékos a fenti megalapozott feltételezés nélkiil veszi fel a labdat

(kivéve a greenen, ahol a 13.1b. szabaly ezt lehetdvé teszi), egy biintetdiitést kap.
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17. szabaly

SZABALY
17. BiintetGteriiletek

A szabaly célja:

A 17. szabaly a biintetGteriiletre vonatkozé specidlis szabaly. Biintet6teriiletnek
szamit a Bizottsag altal annak nyilvanitott vizteriilet vagy egyéb olyan teriilet,
ahol a labda gyakran elvész vagy megjatszhatatlan. Egy biintetGiitésért

a jatékosok meghatarozott kénnyitési lehet6ségeket vehetnek igénybe a labda
biintetGteriileten Kiviilrél valé megjatszasahoz.

s I

17.1. Abiintetoteriileten lévo labdara vonatkozo lehetoségek

A biintetdteriileteket vagy piros vagy sarga szinnel jelélik. E szinek hatdrozzak
meg azt, hogy a jatékos milyen kdnnyitési lehetGségeket vehet igénybe (lasd:
17.1d szabaly).

Ajatékos a biintetdteriileten beliil dllva is megjatszhat egy a biintetdteriileten kiviil
fekvd labdat az utan is, hogy a biintetdteriiletrdl konnyitést vett igénybe.

17.1a. Amikor a labda biintetéteriileten van
A labda akkor van a biintetéteriileten, ha a labda barmely része:

e a biintetéteriileten fekszik vagy érinti azt vagy barmi mést (pl. egy természetes
vagy mesterséges targyat), aminek a széle a biintetdteriileten beliil van, vagy

e a biintetéteriilet hatara vagy a biintetéteriilet egyéb része felett van.

Ha a labda egy része egyszerre fekszik a biintetdteriileten és a pdlya masik
teriiletén, a 2.2c. szabaly érvényes.

17.1b. Ajatékos megijatszhatja a labdat onnan, ahol az fekszik a
biintetoteriileten beliil, vagy biintetéssel jaro kénnyitést vehet igénybe

A biintetéteriileten a jatékosnak két lehetdsége van a labda megjatszasara:

e vagy az dltaldnos teriiletre vonatkoz6 szabalyok értelmében a labdat biintetés
nélkil jatssza meg onnan, ahol az fekszik (azaz nincs specialis szabaly, amely
korlatozna, hogy a labdat hogyan kell megjatszani a biintetcteriiletrdl);

e vagy a labdat a biintetéteriileten kiviilr§l jatssza meg Ggy, hogy a 17.1d. vagy a
17.2. szabaly szerint biintetéssel jaré konnyitést vesz igénybe.

2. 12 o2

Kivétel - Kénnyitést kell igénybe venni a biintetoéteriileten lévé jatékon Kiviili
teriilet (No Play Zone) altal okozott zavard hatas miatt (lasd: 17.1e. szabaly).
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17.1c. K6nnyités a biintetdteriileten elveszett labda esetén

Ha a jatékos labdajat nem talaltak meg, és tény vagy szinte biztos, hogy egy
biintetdteriileten keriilt nyugalomba:

e Ajatékos a 17.1d.vagy a 17.2. szabaly szerint biintetéssel jaré konnyitést vehet
igénybe.
e Miutan a jatékos a konnyitést ilyen médon igénybe véve egy méasik labdat hoz
jatékba:
» Az eredeti labda tovabb mar nincs jdtékban, és nem szabad megjatszani.
» Ezarra az esetre is érvényes, ha a labdat a haromperces keresési idén beliil a
pdlydn talaljak meg (lasd: 6.3b. szabaly).

Azonban ha nem tudjuk tényszer(ien vagy biztosan, hogy a labda egy
biintetéteriileten keriilt nyugalomba és veszett el, a 18.2. szabaly szerint a
jatékosnak (ités és tavolsdg konnyitést kell igénybe vennie.

17.1d. Kénnyités biintetdteriileten lévo labda esetén

Ha a jatékos labdéja biintetdteriileten van — beleértve azt is, amikor tény vagy
szinte biztos, hogy biintetéteriileten van, noha nem talaltdk meg —, a jatékos

egy biintetdiitésért az alabbi konnyitési lehet6ségek valamelyikét veheti igénybe:

(1) Utés és tavolsag kénnyités: a jatékos az eredeti labdat vagy egy masik labdat
az el6z0 dtési helyérdl titheti el (lasd: 14.6. szabaly).

(2) Vonalon hatrafelé konnyités: a jatékos konnyitési teriileten ejtheti az eredeti
labdat vagy egy masik labdat (lasd: 14.3. szabaly). E konnyitési teriiletet egy
viszonyitasi vonal alapjan kell meghataroznia: ez a vonal a lyuktdl hatrafelé
indulva atszeli azt a valészin(sitett pontot, ahol az eredeti labda utoljara
athaladt a biintetéteriilet szélén:

e Viszonyitasi pont: a pdlya jatékos altal kivalasztott pontja, amely a
viszonyitdsi vonalon van, és tavolabb van a lyuktdl, mint a valészindsitett
pont (nincs korlatozva, hogy ez a pont a vonalon hatrafelé mekkora
tavolsagra lehet a lyuktdl):

» Akivalasztott viszonyitasi pontot a jatékosnak egy targy (pl. tee)
segitségével meg kell jel6lnie.

» Ha ajatékos e pont kivalasztasa nélkiil ejti a labdat, a viszonyitasi pont
avonal azon pontja lesz, amely ugyanolyan tavolséagra van a lyuktol
mint az a pont, ahol az ejtett labda el§szor foldet ért.

e Akonnyitési teriilet mérete a viszonyitasi ponttdl mérve: egy iitéhossz, az
alabbi korlatozasokkal

e Akonnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:
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» nem lehet kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont, és

» a pdlya teriiletén — ugyanazt a biintetGteriiletet kivéve — barhol lehet,
azonban

» ha aviszonyitdsi ponttdl egy iitéhosszon beliil tobb pdlyateriilet is van,
a labdéanak ugyanazon a pdlyateriileten kell nyugalomba kertilnie a
konnyitési teriileten belil, mint amelyet a labda (a kdnnyitési teriileten

torténs) ejtésénél elGszor érintett.

ABRA A 171d. SZABALYHOZ: KONNYITES SARGA

BUNTETOTERULETEN LEVO LABDA ESETEN

& Az a pont, ahol a labda kere
a buntetoterilet hatarat

® Viszonyitasi pontok

© Kénnyitési tertilet

&

Amikor tény vagy szinte biztos, hogy a labda a sarga blintetéteriileten van, és a jatékos kénnyitést

(1)

@
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kivan igénybe venni, akkor a jatékosnak egy biintetéitésért az alabbi két lehetdség all
rendelkezéseére:

vagy a jatékos igénybe veheti az (ités és tavolsag konnyitést ugy, hogy az eredeti labdat
vagy egy masik labdat az el6z6 Utés helye alapjan meghatarozott konnyitési teruletrél jatszik
meg (lasd: 14.6. szabaly és 14.6. abra),

vagy a jatékos vonalon hatrafelé konnyitést valasztva ejtheti az eredeti labdat vagy egy masik
labdat egy olyan kdnnyitési teriileten, amely egy, a lyukat és az X pontot 6sszekotd egyenes
viszonyitasi vonal mentén fekszik. A viszonyitasi pont a palya jatékos altal vélasztott olyan pont,
amely az X ponton (ahol a labda utoljara keresztezte a sérga biintetétertlet szélét) athalado
viszonyitasi vonalon helyezkedik el. Nincs korlatozas arra vonatkozoéan, hogy a viszonyitasi
pont milyen messze lehet a vonalon hatrafelé. A kdnnyitési tertilet a viszonyitasi ponttol

egy utéhosszon belil van, nincs kdzelebb a lyukhoz a viszonyitasi pontnal, s ugyanazon
biintetéterlletet kivéve barmely palyaterileten lehet. A kivalasztott viszonyitasi pontot

a jatékosnak egy targgyal (pl. tee-vel) meg kell jeldlnie.

2. ABRA A 174d. SZABALYHOZ: KONNYITES PIROS
BUNTETOTERULETEN LEVO LABDA ESETEN

a blntet6terilet hatarat
@® Viszonyitasi pontok
© Konnyitési teriilet

Amikor tény vagy szinte biztos, hogy a labda a piros biintetétertileten van, és a jatékos kdnnyitést
kivan igénybe venni, akkor a jatékosnak egy blntet6utésért az alabbi harom lehetdség all
rendelkezésére:

(1) vagy a jatékos ités és tavolsag konnyitést vehet igénybe (lasd a 17.1d/1. abra (1) pontjat),

(2) vagy a jatékos vonalon hatrafelé konnyitést vehet igénybe (lasd a 17.1d/1. abra (2) pontjat),

(3) vagy a jatékos oldalso konnyitést vehet igénybe (csak a piros biintetdtertiletnél). Az oldalsé
kénnyités viszonyitasi pontja az X pont, amely az a val6szindsitett pont, ahol az eredeti labda
utoljéra keresztezte a piros biintetotertlet hataran. A kénnyitési terilet a viszonyitési ponttol
két Gitéhosszon belll talalhato, nincs kdzelebb a lyukhoz a viszonyitasi pontnal, €s ugyanazon
bintet6ter(letet kiveve barmely palyateriileten lehet.

(3) Oldalsé kénnyités (csak piros biintetéteriilet esetében): amikor a labda

utoljara keresztezte egy piros biintetéteriilet hatarat, a jatékos az alabbi
oldals6 kénnyitési teriileten ejtheti az eredeti labdat vagy egy masik labdat
(lasd: 14.3. szabaly):

-

e Viszonyitasi pont: az a val6szindsitett pont, ahol az eredeti labda utoljara
haladt at a piros biintetdteriilet hataran.

e Akonnyitési teriilet mérete a viszonyitasi ponttol mérve: két iitéhossz, az
alabbi korlatozasokkal:
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e Akonnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:

» nem lehet kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont, és

» a pdlya teriiletén — ugyanazt a biintetdteriiletet kivéve — barhol lehet,
azonban

» aviszonyitasi ponttdl két iitéhosszon beliil tobb pdlyateriilet is van,
a labdanak ugyanazon a pdlyateriileten kell nyugalomba keriilnie a
konnyitési teriileten beliil, mint amelyet a labda (a konnyitési teriileten
torténd) ejtésénél elGszor érintett.

Lasd: Bizottsdgi eljardsok, 8. fejezet, B-2. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi
szabélyt hozhat, amelyben a piros biintetdteriilet ellenkez6 oldalén, a lyuktdl
ugyanakkora tavolsagra engedélyezi az oldalsé konnyitést).

J7& %

17.1e. Konnyitést kell igénybe venni a biintetoéteriileten levo jatékon Kiviili
teriilet (No Play Zone) altal okozott zavaré hatas miatt

A jatékosnak az alabbiak koziil egyik esetben sem szabad a labdat onnan
megjatszania, ahol az fekszik:

(1) Amikor a labda biintetéteriileten [év6 jatékon kiviili teriileten van: a jatékosnak
a 17.1d.vagy 17.2. szabély szerint biintetéssel jar6 konnyitést kell igénybe
vennie.

(2) Amikor a palyan lévé jatékon kiviili teriilet zavarja a beallast vagy a
lenditést a biintetéteriileten fekvé labdahoz: ha a jatékos labdaja egy
biintetéteriileten beliil és a jdatékon kiviili teriileten kiviil van, de a jatékon
kivuli tertilet (figgetlenil att6l, hogy rendellenes pdlyaviszonyok koz6tt vagy
biintetdteriileten) zavarja a jatékos szandékolt bedlldsdnak vagy szandékolt
lenditésének a teriiletét, a jatékos:

e vagy biintetéssel jaré konnyitést vesz igénybe a biintetdteriileten kiviil a
17.1d. vagy a 17.2. szabaly szerint,

e vagy biintetés nélkili konnyitést vesz igénybe gy, hogy az eredeti labdat
vagy egy masik labdat a biintetdteriilet aldbbi kdnnyitési teriiletén (ha van
ilyen) ejti (lasd: 14.3. szabély):

» Viszonyitasi pont: a jdtékon kiviili teriilettdl szamitott legkdzelebbi teljes
kénnyitési pont

» A konnyitési teriilet mérete a viszonyitasi ponttél mérve: egy (it6hossz,
az alabbi korlatozasokkal:

» A konnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:

- akénnyitési teriiletnek ugyanazon a biintetdteriileten kell lennie, ahol
a labda fekszik, és

- nem lehet kdzelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont.
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Azonban nem vehet§ igénybe biintetés nélkili konnyités a jdtékon kiviili teriilet
miatt fennallé zavard hatas (2) pontban ismertetett esetében, azaz amikor:

e amikor a labda megjatszédsa adott fekvésbdl nyilvanvaléan értelmetlen
egy olyan koriilmény miatt, ami nem a jdtékon kiviili teriilet (pl. amikor egy
jatékos nem tudja megiitni a labdat, mert az egy bokorban fekszik), vagy

e amikor a zavar6 hatas kizarélag azért all fenn, mert a jatékos az adott
koriilmények kozott egyértelmiien észszer(tleniil valaszt it6t, bedlldst,
lenditést vagy jatékiranyt.

Arra az esetre, amikor labdat, amely a biintetéteriileten kiviil barhol lehet, jdtékon
kiviili teriilet zavarija, a 16.1f. szabaly vonatkozik.

Biintetés a labda idegen helyrél valé megjatszasara vonatkozo 17.1. szabaly
megszegéséért: altalanos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

17.2. A labda biintetoéteriiletr6l valé megjatszasa

utani lehetoségek

17.2a. Amikor a biintetdteriiletr6l megjatszott labda ugyanazon a
biintetéteriileten vagy egy masik biintetdteriileten keriil nyugalomba
Ha egy biintetéteriiletrél megjatszott labda ugyanazon a biintetéteriileten vagy
egy masik biintetéteriileten keriil nyugalomba, a jatékos onnan jatszhatja meg a
labdat, ahol az fekszik (lasd: 17.1b. szabaly).

Avagy egy biintetéiitésért igénybe veheti az alabbi kénnyitések egyikét:

(1) Szokasos konnyitési lehetdségek: a jatékos alkalmazhat iités és tdvolsdg
kénnyitést a 17.1d(1), vonalon hatrafelé konnyitést a 17.1d(2) vagy piros
biintetéteriilet esetén oldalsé konnyitést a 17.1d(3) szabaly szerint.

A 17.1d(2) vagy (3) szabaly szerint a kdnnyitési teriilet meghatarozdsahoz
hasznalt valészin(sitett pont az, ahol az eredeti labda utoljara keresztezte a
labda aktuélis fekvésének helye szerinti biintetdteriilet hatarat.

Ha a jatékos iités €s tdvolsdg konnyitést vesz igénybe (gy, hogy a labdat a
biintetdteriileten ejti (1asd: 14.6. szabaly), majd gy dont, hogy az ejtett labdat
nem onnan iti el, ahol az nyugalomba kerilt:

e Ajatékos a biintetdteriileten kiviil Gjabb kdnnyitést vehet igénybe a 17.1d(2),
illetve piros biintetdteriilet esetén a 17.1d(3), valamint a 17.2a(2) szabaly
szerint.

e Haajatékos ezt valasztja, még egy, azaz 6sszesen két biintetdiitést
kap: egyet az lités €s tdvolsdg konnyités igénybevételéért, egyet pedig a
biintetdteriileten kiviil igénybe vett konnyitésért.
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1. ABRA A 17.2a. SZABALYHOZ: A BUNTETOTERULETROL MEGJATSZOTT
LABDA UGYANAZON A BUNTETGTERULETEN KERUL NYUGALOMBA

X Az apont, ahol a labda keresztezte
a blntet6terilet hatarat
@ \Viszonyitasi pontok

© Konnyitési teriilet

A jatékos az elutdterletrdl a labdat blntet6teruleten lévé ,A” pontra juttatja. A jatékos
az ,A’ pontbol a ,B” pontba jatssza meg a labdat. Ha a jatékos ugy dont, hogy kénnyitést
vesz igénybe, akkor egy biintet6utésért az alabbi négy lehetdség koziil valaszthat. A jatékos:

(1) vagy Utés és tavolsag konnyitést vesz igénybe gy, hogy az eredeti labdat vagy egy masik labdat
az A’ pontbol elvégzett el6z0 Utés helye alapjan meghatarozott konnyitési teriletrd| jatszik meg
(lasd: 14.6. szabaly és 14.6. abra), és innen a 4. (ités fog kdvetkezni,

(2) vagy egy olyan kénnyitési terlleten ejti az eredeti labdat vagy egy masik labdat, amely egy,
alyukat és az X pontot 6sszekotd egyenes viszonyitasi vonal mentén (a lyuktol tavolabb) fekszik,
és innen a 4. ités fog kovetkezni,

(3) vagy oldals6 konnyitést vesz igénybe (csak a piros blintet6terileten). A kdnnyités
igénybevételének viszonyitasi pontja az X, és az eredeti labdat vagy egy masik labdat
a két utdhossznyi konnyitési terileten beltil kell ejteni és megjatszani, és innen
a 4. ités fog kovetkezni,,

(4) vagy az eredeti labdat vagy egy masik labdat az ellit6terliletrd| jatszik meg, mivel a
bintetétertleten kivill onnan végezte el az utolso Uitést, &s innen a 4. (itését fog kovetkezni.

Ha a jatékos az (1) lehetéséget valasztotta, majd ugy dontott, hogy nem jatssza meg az ejtett labdat,
akkor a jatékos vonalon hatrafelé kdnnyitést vagy oldalsé konnyitést vehet igénybe az X ponthoz
viszonyitva, illetve egy tovabbi blintet6itésért — azaz 6sszesen mar két blntetdtitésért — ismét

az elutdteruletrdl jatszhatja meg a labdat, amely igy mar az 5. Uitése lesz.
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2. ABRA A 17.2a. SZABALYHOZ: A BUNTETOTERULETROL MEGJATSZOTT
LABDA UGYANAZON A BUNTETOTERULETEN KERUL NYUGALOMBA,
MIUTAN (UTJA SORAN A BUNTETOTERULETET) ELHAGYTA, MAJD ISMET
VISSZATERT ODA

X Az a pont, ahol a labda a biintet6-
terllet hatarat keresztezte
® Viszonyitasi pontok

O Konnyitési terilet

A jatékos az elit6teriletrdl a blntetdtertileten lévd ,A” pontra jutattja a labdat. A jatékos

az ,A’ pontbél a ,B” pontba jatssza meg a labdat tgy, hogy a labda elhagyja a blintetéteriiletet,

de az X pontnal Ujra keresztezi a biintetdtertilet hatarat. Ha a jatékos konnyitést kivan igénybe venni,
akkor egy biintet6itésért az alabbi négy lehetéség koziil valaszthat. A jatékos:

(1) vagy Utés és tavolsag kdnnyitést vesz igénybe ugy, hogy az eredeti labdat vagy egy masik labdat
az ,A” pontbol elvégzett el6z6 Uités helye alapjan meghatarozott konnyitési teriletrdl jatszik meg
(lasd: 14.6. szabaly és 14.6. abra), és innen a 4. (ités fog kdvetkezni,

(2) vagy egy olyan kénnyitési terileten ejti az eredeti labdat vagy egy masik labdat, amely egy,
a lyukat és az X pontot 6sszekoté egyenes viszonyitasi vonal mentén (a lyuktol tavolabb) fekszik,
és innen a 4. (ités fog kdvetkezni,

(3) vagy oldalso konnyitést vesz igénybe (csak a piros biintetétertileten). A kénnyités
igénybevételének viszonyitasi pontja az X, és az eredeti labdat vagy egy masik labdat a két
utéhossznyi konnyitési terileten beliil kell ejteni és megjatszani, és innen a 4. (ités fog kdvetkezni,

(4) vagy az eredeti labdat vagy egy masik labdat az eliitéterliletrd| jatszik meg, mivel a
biintetéter(leten kiviil onnan végezte el az utolso (itést, és innen a 4. ités fog kdvetkezni.

Ha a jatékos az (1) lehet6séget valasztotta, majd Ugy dontétt, hogy nem jatssza meg az ejtett labdat,

akkor a jatékos vonalon hatrafelé konnyitést vagy oldalsé kénnyitést vehet igénybe az X ponthoz

viszonyitva, illetve egy tovabbi biintetéitésert — azaz 6sszesen mar két biintetéitésért — ismét

az ellit6teruletrdl jatszhatja meg a labdat, amely igy mar az 5. iitése lesz.
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(2) Extra konnyitési lehetGség: a biintetéteriileten kiviil legutoljara végzett
iités helyét6l: az (1) pont szerinti szokasos kdnnyitési lehet§ségek helyett a
jatékos azt is valaszthatja, hogy az eredeti labdat vagy egy masik labdat a
biintetdteriileten kiviili utolsé iit€s helyér6l jatssza meg (lasd: 14.6. szabaly).

17.2b. Amikor a biintetéteriiletrol kiiitott labda elveszett, palyahataron
kiviilre keriilt vagy a biintetdteriileten kiviil jatszhatatlan

Egy biintetéteriiletrél megjatszott labda esetében a jatékosnak olykor iités és
tdvolsdg konnyitést kell vagy lehet igénybe vennie, mert az eredeti labda vagy:

e pdlyahatdron kiviil van, vagy elveszett a biintetdteriileten kiviil (1asd:
18.2. szabaly), vagy

e jdtszhatatlan a biintetéteriileten kiviil (1asd: 19.2a. szabaly).

Ha a jatékos (ités és tavolsdg konnyitést vesz igénybe gy, hogy a labdat a
biintetGterileten ejti (14sd: 14.6. szabaly), majd dgy dont, hogy az ejtett labdat
nem onnan (ti el, ahol az nyugalomba keriil:

e Ajatékos a biintetéteriileten kiviil Gjabb konnyitést vehet igénybe a 17.1d(2),
illetve piros biintetéteriilet esetén a 17.1d(3) és a 17.2a(2) szabély szerint.

e Haajatékos ezt valasztja, még egy, azaz 6sszesen két biintetdiitést kap:
egyet az lités €s tdvolsdg konnyités (elsd) igénybevételéért, egyet pedig a
biintetdteriileten kiviil igénybe vett (masodik) konnyitésért.

Ezt a konnyitést a jatékos kozvetleniil a biintetdteriileten kiviil veheti igénybe

anélkil, hogy a labdat elGszor a biintetéteriileten kellene ejtenie, azonban igy is
kap dsszesen két biintetdiitést.

Biintetés a labda idegen helyrdl valo megjatszasara vonatkozé 17.2. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

17.3. Konnyitést mas szabalyok alapjan nem lehet igénybe venni

biintetoteriileten lévo labda esetén

Amikor a jatékos labdaja a biintetéteriileten van, az aldbbi esetekben nem lehet
kdnnyitést igénybe venni:

¢ rendellenes pdlyaviszony okozta zavar6 hatas miatt (16.1. szabaly);

e besiippedt labda miatt (16.3. szabély) vagy

e jatszhatatlan labda miatt (19. szabaly).

A fenti esetekben a jatékos csak a 17. szabalyban eldirt, biintetéssel jard
kdnnyitést veheti igénybe.

Azonban amikor egy biintetdteriileten egy veszélyes dllat okozta fenyegetd helyzet
zavarja a labda megjatszasat, a jatékos valaszthat: biintetés nélkili konnyitést
vesz igénybe a biintetdteriileten beliil, vagy biintetéssel jar6 konnyitést a
biintetéteriileten kiviil (lasd: 16.2b(2) szabaly).
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TN Utés és tavolsag konnyités, elveszett
vagy palyahataron kiviili labda,
ideiglenes labda

A szabaly célja:

A 18. szabaly az iités és tavolsag konnyités biintetéssel igénybevételére
vonatkozik. Amikor a labda biintetéteriileten kiviil veszett el vagy palyahataron
kiviil keriilt nyugalomba, megszakad az eliitGteriilett6l a lyukig tarté jaték
folyamatossaga; ekkor a jatékosnak az el6z6 iités helyérél kell folytatnia a
jatékot.

Ez a szabaly azt is elGirja, hogy mikor és hogyan jatszhaté meg az ideiglenes

labda akkor, ha a jatékos id6t szeretne nyerni, mert a jatékban lévd labda
vélhet6en palyahataron kiviilre keriilt vagy elveszett a biintet6teriileten kiviil.

18.1. Barmikor engedélyezett iités és tavolsag konnyités

biintetéssel

A jatékos barmikor igénybe veheti az iités és tdvolsdg konnyitést (igy, hogy
egy biintetgiitést felszamit, és az eredeti labdat jatssza vagy egy masik labdat
jatszik meg (lasd: 14.6. szabaly) az el6z6 iités helyérél.

Az iités és tdvolsdg konnyitési lehetGséget a jatékos mindig igénybe veheti:
e att6l fliggetlenil, hogy a labdaja hol van a pdlydn, és

e annak ellenére, ha egy szabaly szerint egy bizonyos médon konnyitést kell
igénybe vennie, vagy egy bizonyos helyrél kell megjatszania a labdat.

Ha a jatékos az (ités és tdvolsdg biintetés felszamitasa mellett egy masik labdat
hozott jatekba (lasd: 14.4. szabaly):

e Az eredeti labda tovabb mar nincs jdtékban, és nem szabad megjatszani.

e Ezarraazesetre is érvényes, ha az eredeti labdat a haromperces keresési idén
beliil a pdlydn talaljak meg (6.3b. szabaly).

Azonban ez nem vonatkozik az el6z6 iités helyér6l megjatszott labdara, amikor a
jatékos:
¢ bejelenti, hogy ideiglenes labdat jatszik meg (lasd: 18.3b. szabaly),

o stroke playben a 14.7b.vagy a 20.1c(3) szabaly szerint masodik labdat jatszik
meg.
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18. szabaly

18.2 Amikor az iités és tavolsag konnyités az elveszett vagy

palyahataron kiviilre keriilt labda esetében alkalmazni kell

18.2a. Amikor a labda elveszett vagy palyahataron kiviil van

(1) Amikor a labda elveszett: a labda akkor szamit elveszettnek, ha a labdakeresés
megkezdésétSl szamitott harom percen beliil a jatékos vagy a caddie-je nem
talalja meg.

Ha e harom percen beliil talalnak egy labdat, de nem biztos, hogy az a jatékosé:

e Ajatékosnak azonnal meg kell prébalnia azonositania azt (lasd:
7.2. szabaly). Az azonositasra észszer(i id6t kap még akkor is, haa
hdromperces keresési idé lejart.

e Ebbe azidGbe az az észszer(iid§ is beleszamit, amig a jatékos a labdahoz
megy, ha nem a megtalalas helyszinén tart6zkodott.

Ha a jatékosnak észszer(i idén beliil nem sikeriil a labdat beazonositania, az
elveszettnek mingsiil.

(2) Amikor a labda palyahataron kiviil van: a nyugvé labda csak akkor van a
palyahataron kiviil, ha teljes terjedelmével a pdlya hatarvonaléan kivil van:

A labda a pdlyahataron belil van, ha barmely része:

¢ apalya hatarvonalan beliil hozzaér a talajhoz vagy barmi mashoz (pl.
valamilyen természetes vagy mesterséges targyhoz) vagy azon fekszik, vagy

e apalyahatarvonala vagy a palya barmely mas része felett van.

A pdlydn 1év6 labda megjatszasahoz a jatékos pdlyahatdron kiviil is allhat.
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ABR_A A 18.2a. SZABALYHOZ: AMIKOR A LABDA PALYAHATARON
KivUL VAN

Az abra példakon keresztiil mutatja be, mikor is a labda palyan, ill. azon kiviil van.
A labda csak akkor van a palyan kiviil, amikor teljes terjedelmével a palya hatarvonalan kiviil van.

O Labda palyahatéron

beldl

Q Labda palyahatéron
kivl

A palya hatarvonala a karok palyaoldali pontjai A palya hatarvonala a vonal palya fel6li széle,
kozétt a talajszint vonalaban hiizédo vonal, és a vonal maga pedig palyahataron kivil van.
a karok palyahataron kivil vannak.

18.2b. Teendok amikor a labda elveszett vagy palyahataron
kiviilre keriil

Ha egy labda elveszett vagy pdlyahatdron kiviil van, a jatékos koteles iités és
tdvolsdg kénnyitést igénybe venni (igy, hogy egy biintetgiitést felszamit, és az

eredeti labdat vagy egy masik labdat jatszik meg az eldzd iités helyérél (lasd:
14.6. szabaly).

Kivétel — A jatékos egy masik szabaly szerint 4j labdat hozhat jatékba, ha tény
vagy szinte biztos, hogy mi tortént az eredeti labdaval: Az iités és tdvolsdg
konnyités helyett a jatékos Gj labdat hozhat jatékba barmilyen vonatkozé szabaly
szerint, amely azt megengedi, ha tény vagy szinte biztos, hogy a nem talalt labda:

o apdlydn keriilt nyugalomba, és egy kiilsd tényezd miatt mozdult el onnan (lasd:
9.6. szabaly), vagy egy masik jatékos idegen labdaként jatszotta meg (lasd:
6.3¢(2) szabaly);
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® apdlydn |évé mozdithaté akaddlyon (lasd: 15.2b. szabély) vagy rendellenes
pdlyaviszonyok kézott vagy ezekben keriilt nyugalomba (lasd: 16.1e. szabaly);

o Dbiintetdteriileten van (lasd: 17.1c. szabaly);
¢ valaki szandékosan eltéritette vagy megallitotta (lasd: 11.2c. szabaly).

Biintetés a labda idegen helyrdl valé megjatszasara vonatkozo 18.2. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.

18.3. Ideiglenes labda

18.3a. Amikor engedélyezett az ideiglenes labda

Ha egy labda biintetdteriileten kiviil veszhetett el vagy keriilhetett pdlyahatdron
kiviilre, a jatékos idGnyerés céljabol egy masik labdat jatszhat ideiglenesen iités és
tdavolsdg biintetés felszamitasaval (lasd: 14.6. szabaly).

Vélhet6en elveszett labda esetén ez akkor alkalmazandé:

¢ ha az eredeti labdat nem talaltak meg, nem azonositottak, de még nem
tekinthet§ elveszettnek, és

e havélelmezhet6, hogy a labda akar egy biintetdteriileten beliil, akar azon kiviil a
pdlydn valahol mashol veszett el.

Azonban ha a jatékos tgy véli, hogy az eredeti labda csakis egy biintetéteriileten
veszhetett el, nem szabad megjatszania az ideiglenes labddt, és ha ezutan egy
labdat az el§zd ités helyér6l jatszik meg, akkor az valik a jatékban lévé labdajava,
amire az (tés-tdvolsdg biintetést fel kell szamitani (lasd: 18.1. szabaly).

Amikor ideiglenes labda vész el biintetdteriileten kiviil vagy keriil pdlyahatdron
kiviilre:

e Ajatékos megjatszhat egy masik ideiglenes labdadt.

e Ezamasodik ideiglenes labda ezutén (igy viszonyul az elsé ideiglenes
labddhoz, mint az elsé ideiglenes labda viszonyult az eredeti labdahoz.

18.3b. Ideiglenes labda megjatszasanak bejelentése

Az iités elGtt a jatékos koteles bejelenteni, hogy ideiglenes labddt jatszik meg.
Ennek soran:

e Nem elég csak annyit mondania, hogy masik labdat jatszik meg vagy Gjra
jatszik.

e Az ,ideiglenes” sz6 kimondasaval vagy mas mddon egyértelm(ien kell jeleznie,
a labdéat a 18.3. szabaly szerint ideiglenesen jatssza meg.
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Ha a jatékos ezt a bejelentést nem teszi meg (noha ideiglenes labddt szandékozott
megjatszani), és az el6z6 iités helyér6l megjatssza a labdat, ez a labda lesz a
jatékban 1éve labda, amelyre a jatékos iités és tdvolsdg biintetést kap (lasd:

18.1. szabaly).

18.3c. Ideiglenes labda megjatszasa addig, amig jatékban lévo vagy
feladott labda nem lesz

(1) Az ideiglenes labda t6bbszéri megjatszasa: a jatékos tovabb jatszhat az
ideiglenes labddval és az egészen addig ideiglenes labddnak szamit, amig a
hely, ahonnan a jatékos eliiti, ugyanolyan messze vagy messzebb van a lyuktdl,
mint az eredeti labda valészin( helye.

Ez akkoris érvényes, ha az ideiglenes labddt tobbszor is megjatsszak.

ABRA A 18.3c. SZABALYHOZ: AZ IDEIGLENES LABDA ELUTESE OLYAN
HELYROL, AMELY KOZELEBB VAN A LYUKHOZ, MINT AZ EREDETI LABDA

VALOSZINUSITETT HELYE

A jatékos elutéteriletrél megjatszott eredeti labdaja vélhetben elveszett egy bokorban, igy a jatékos
ideiglenes labdat jelent be és jatszik meg, amely az ,A” pontban keril nyugalomba. Mivel az ,A” pont
messzebb van a lyuktol, mint az eredeti labda valdszin(sitett helye, a jatékos anélkil jatszhatja meg
az ideiglenes labdat, hogy az elveszitené ideiglenes labda statuszat. A jatékos az ideiglenes labdat
az ,A’ pontbdl a ,B” pontba juttatja. Mivel a ,B” pont kdzelebb van a lyukhoz, mint az eredeti labda
valészinisithetd helye, ha a jatékos a ,B” pontbdl jatssza meg az ideiglenes labdat, az ideiglenes
labda az (ités- és tavolsag blintetés felszamitasaval jatékban léve labdava valik.
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Azonban attdl a pillanattél mar nem ideiglenes labddnak szamit, hogy a (2)
pont értelmében jdtékban 1évé vagy a (3) pont értelmében feladott és ezaltal
idegen labda lesz.

P

(2) Amikor az ideiglenes labda jatékban lévo labdava valik: az ideiglenes labda
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jatékban lévé labdava valik, és a jatékos Uités és tavolsag biintetést kap az
alabbi két eset barmelyikében:

e Amikor az eredeti labda a palydn — de nem a biintetGteriileten — veszett el,
vagy palyahataron kiviilre keriilt: ekkor az eredeti labda mar nincs jdtékban
(akkor sem, ha a haromperces keresési id6n til talaljak meg a pdlydn),
és a tovabbiakban idegen labda lesz, amelyet tilos megjatszani (lasd:
6.3c. szabaly)

e Amikor az ideiglenes labdat olyan helyrdl iitik el, amely kézelebb van a
lyukhoz, mint az eredeti labda val6szin(isitett helye: ekkor az eredeti labda
mar nincs jdtékban (akkor sem, ha a haromperces keresési id6n beliil a
pdlydn vagy a valészinlisitett helyéhez képest a lyukhoz kdzelebb talaljak
meg), és a tovabbiakban idegen labda lesz, amelyet tilos megjatszani (lasd:
6.3c. szabaly).

Ha a jatékos nagyjabél ugyanoda iiti az ideiglenes labddt, mint az eredetit, és
nem tudja megallapitani, hogy melyik labda az ideiglenes és melyik az eredeti:
e Haa palyan csak egy labdat talalnak meg, azt az ideiglenes labddnak kell
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tekinteni, amely ett6l fogva a jdtékban |évé labda lesz.

e Ha mindkét labdat megtalaljak a pdlydn, a jatékosnak valasztania kell,
melyik legyen az ideiglenes labda — és igy a jatékban |évé labda, mig a masik
labda elveszettnek minGsiil, és nem szabad megjatszani.

Kivétel — A jatékos egy masik szabaly szerint Gj labdat hozhat jatékba, ha
tény vagy szinte biztos, hogy mi tortént az eredeti labdaval: a jatékos még
egy lehet§séget valaszthat, amikor a labdajat nem talaljak, és tény vagy szinte
biztos, hogy a labda:

e apdlydn nyugalomba keriilt, és kiilsd tényezd miatt mozdult el onnan (lasd:
9.6. szabaly);

e apalyan lév6 mozdithatd akaddlyon (lasd: 15.2b. szabaly) vagy rendellenes
pdlyaviszonynak szamité dolgon vagy ezekben keriilt nyugalomba (lasd:
16.1e. szabaly), vagy

¢ alabdatvalaki szandékosan eltéritette vagy megallitotta (lasd:
11.2c. szabaly).

Amennyiben a fent hivatkozott szabalyok egyike alkalmazandé, a jatékos:
¢ vagy az adott (helyzetre vonatkoz6) szabaly szerint (j labdat hoz jatékba;

e vagy azideiglenes labdadt (ités és tdvolsdg biintetés felszamitasaval jatékban

léve labdanak tekinti.

(3) Amikor az ideiglenes labdat fel kell adni: amikor az ideiglenes labda még nem
ajatékban |évé labda, azt az alabbi két esetben fel kell adni:

e Amikor az eredeti labdat a palyan, de a biintet&teriileten kiviil, a
haromperces keresési id6n beliil talaljak meg: a jatékosnak onnan kell
megjatszania az eredeti labdat, ahol az fekszik.

e Amikor az eredeti labdat biintetGteriileten talaljak meg, illetve tény vagy
szinte biztos, hogy a biintetdteriileten van: a jatékosnak vagy az eredeti
labdat kell megjatszania onnan, ahol a labda fekszik, vagy biintetéssel jar6
konnyitést kell igénybe vennie a 17.1d. szabaly szerint.

Mindkét esetben fontos, hogy:

e ajatékos egyetlen tovabbi iitést sem végezhet az ideiglenes labddval, amely
most méar idegen labddnak szamit (1asd: 6.3c. szabaly), és

e azezzelazideiglenes labddval - még annak feladasa el6tt — végrehajtott
titések nem szamitanak (beleértve a tényleges {itéseket és a kizardlag
e labda megjatszasédért kapott esetleges biintet8iitéseket).

Biintetés a labda idegen helyrél valé megjatszasara vonatkozo 18.3. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.
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19. szabaly

19. szabaly

Jatszhatatlan labda

A szabaly célja:

A 19. szabaly a jatszhatatlan labda esetén a jatékos rendelkezésére allo
konnyitési lehetGségeket ismerteti. A szabalyra hivatkozva a jatékos
megvalaszthatja, hogy egy biintetdiités ellenében melyik lehetéséget kivanja
igénybe venni ahhoz, hogy a palyan barhonnan (a biintetéteriiletet kivéve)
egy nehéz helyzetbdl kijusson.

19.1. A jatékos a biintetoteriilet kivételével barhol a palyan

donthet Ggy, hogy jatszhatatlan labda miatt kdnnyités
vesz igénybe

Az, hogy a 19.2. vagy a 19.3. szabdly szerint igénybe vett, biintetéssel jard
konnyitéssel jatszhatatlannak nyilvanitja a labdajat, kizarélag a jatékos dontése.

Konnyités jatszhatatlan labda miatt a pdlydn barhol megengedett, kivéve
biintetdteriileten.

Ha a labda egy biintetdteriileten beliil lesz jatszhatatlan, a jatékos egyetlen
konnyitési lehetdsége a 17. szabaly szerinti, biintetéssel jard konnyités.

19.2. Konnyitési lehet6ségek jatszhatatlan labda miatt

az altalanos teriileten vagy a greenen

Ajatékos a 19.2a., b. vagy c. szabalyban biztositott harom lehetGség egyikét
valasztva konnyitést vehet igénybe jatszhatatlan labda miatt, de ezért barmelyik
esetben egy biintetdiités jar.

o Ajatékos (ités és tdvolsdg konnyitést vehet igénybe a 19.2a. szabaly szerint
akkor s, ha az eredeti labdat nem talaltak meg és nem azonositottak.

e Azonban a 19.2b. szabaly szerinti vonalon hatrafelé konnyitéshez vagy a
19.2c. szabaly szerinti oldalsé kdnnyitéshez a jatékosnak ismernie kell az
eredeti labda helyét.

19.2a. Utés és tavolsag konnyités

”_ "

A jatékos az eredeti labdat vagy egy masik labdat onnan uthet, ahol az el6z6 litést
elvégezte (lasd: 14.6. szabaly).
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19.2b. Vonalon hatrafelé kdnnyités

A jatékos ejtheti az eredeti labdat vagy egy masik labdat egy olyan kénnyitési
teriileten (lasd: 14.3. szabaly), amely egy, a lyukat és az eredeti labda helyét
6sszekotd egyenes viszonyitasi vonal mentén fekszik:

e Viszonyitasi pont: a palya jatékos altal valasztott pontja, amely a viszonyitasi
vonalon, és tavolabb van a lyuktdl, mint az eredeti labda helye (nincs korlatozva,
hogy ez a pont a vonalon héatrafelé mekkora tavolsagra lehet a lyukt6l):

» Akivalasztott pontot a jatékosnak egy targgyal (pl. tee-vel) meg kell jel6Inie.

» Ha ajatékos e pont kivalasztasa nélkiil ejti a labdat, a viszonyitasi pont a
vonal azon pontja lesz, amely ugyanolyan tavolsagra van a lyuktdl, mintaz a
pont, ahol az ejtett labda elGszor foldet ért.

e Akonnyitési teriilet mérete a viszonyitasi ponttél mérve: egy iit6hossz, az
alabbi korldtozdsokkal:

e Akdnnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:

» nem lehet kdzelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont,
» a pdlya teriiletén barhol lehet, azonban:

» haaviszonyitasi pontt6l egy iit6hosszon beliil tobb pdlyateriilet is van,
a labdanak ugyanazon a pdlyateriileten |évé konnyitési teriileten kell
nyugalomba kerlilnie, mint amelyet a labda a kénnyitési teriileten torténd
ejtésénél elGszor érintett.

19.2c. Oldalsé kénnyités

A jatékos ejtheti az eredeti labdat vagy egy masik labdat az alabbi oldalsé
kénnyitési tertileten (1asd: 14.3. szabaly):

e Viszonyitasi pont: az eredeti labda helye

o Akonnyitési teriilet mérete a viszonyitasi ponttol mérve: két iitéhossz, az alabbi
korlatozasokkal:

e Akodnnyitési teriilet helyére vonatkozé korlatozasok:

» nem lehet kézelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont,
» a pdlya teriiletén barhol lehet, azonban:

» haaviszonyitasi pontt6l két iit6hosszon beliil tobb pdlyateriilet is van, a
labdanak ugyanazon a pdlyateriileten kell nyugalomba keriilnie a k6nnyitési
teriileten beliil, mint amelyet a labda (a k6nnyitési teriileten torténd) ejtésenél
el6szor érintett.

Biintetés a labda idegen helyrél valé megjatszasara vonatkozo 19.2. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.
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19. szabaly

19. szabaly

ABRA A 19.2. SZABALYHOZ: KONNYITESI LEHETOSEGEK ALTALANOS
TERULETEN LEVO JATSZHATATLAN LABDA ESETEN

A jatékos gy dont, hogy a bokorban lévé labda jatszhatatlan. A jatékos harom lehetéség kozil

(1)

@
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valaszthat, és mindegyikért egy blntetétés jar:

vagy a jatékos igénybe veheti az (ités és tavolsag konnyitést ugy, hogy az eredeti labdat vagy
egy masik labdat az el6z6 ités helye alapjan meghatarozott kdnnyitési tertiletrél jatszik meg
(I4sd: 14.6. szabaly és 14.6. &bra),

vagy a jatékos vonalon hatrafelé kdnnyitést valasztva ejti az eredeti labdat vagy egy masik
labdat egy olyan kdnnyitési teriileten, amely egy, a lyukat és az eredeti labda helyét 6sszekotd
egyenes viszonyitasi vonal mentén fekszik. A viszonyitasi pont a palya jatékos altal valasztott

pontja, amely a viszonyitasi vonalon van, és tavolabb van a lyuktdl, mint az eredeti labda helye.

Nincs korlatozas arra vonatkozéan, hogy a viszonyitasi pont milyen messze lehet a vonalon
A konnyitési teriilet a viszonyitasi ponttol egy lit6hosszon belil van, nincs kdzelebb a lyukhoz
a viszonyitasi pontnal, és barmely palyateriileten lehet. A kivalasztott viszonyitasi pontot a
jatékosnak egy targgyal (pl. tee-vel) meg kell jelInie,

vagy a jatékos oldalso konnyitést vehet igénybe. A viszonyitasi pont az eredeti labda helye

A konnyitési tertlet a viszonyitasi ponttol két Gtéhosszon bellil van, nincs kézelebb a lyukhoz
a viszonyitasi pontnal, és barmely palyatertileten lehet.

19.3. Konnyitési lehetoségek jatszhatatlan labda miatt a bunkerben

19.3a. Szokasos konnyitési lehetoségek (egy biintetoiités)
Amikor a jatékos labdéaja bunkerben van:

e ajatékos jatszhatatlan labda miatt egy biintetdiitésért a 19.2. szabély szerinti
barmelyik konnyitési lehet§séget igénybe veheti, kivéve hogy:

¢ alabdat a bunkerben |\évé kénnyitési teriileten kell ejteni, és annak és annak ott kell
nyugalomba keriilnie akér a vonalon hatrafelé konnyités (lasd: 19.2b. szabaly), akar
az oldals6 konnyités (lasd: 19.2c. szabaly) valasztasa esetén.

ABRA A 19.3. SZABALYHOZ: KONNYITESI LEHETOSEGEK BUNKERBEN
LEVO JATSZHATATLAN LABDA MIATT

A jatékos Ugy dont, hogy a bunkerben 1év0 labdaja jatszhatatlan. A jatékosnak négy lehetdsége van:
(1) vagy egy blntet6ltésért a jatékos Utés és tavolsag konnyitést vehet igénybe,

(2) vagy egy biintet6utésért a jatékos vonalon hatrafelé konnyitést vehet igénybe a bunkerben,

(3) vagy egy biintet6utésért a jatékos oldalsd kénnyitést vehet igénybe a bunkerben,

(4) vagy Gsszesen két bilintet6litésért a jatékos vonalon hatrafelé kdnnyitést vehet igénybe
a bunkeren kivil, mely a lyukat és az eredeti labda helyét 6sszekoté egyenes viszonyitasi
vonalon alapul.
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19. szabaly

19.3b. Extra konnyitési lehetoség (két biintetdiités)

Extra kénnyitési lehetségként amikor a jatékos labdaja bunkerben van, 6sszesen
két biintetdiitésért a 19.2b. szabaly szerint a jatékos vonalon hatrafelé kénnyitést
vehet igénybe a bunkeren kiviil.

Biintetés a labda idegen helyrél valé megjatszasara vonatkozd 19.3. szabaly
megszegéséért: dltaldnos biintetés a 14.7a. szabaly szerint.
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A jatékosokra és a Bizottsagra
vonatkozo eljarasok
a Szabalyok alkalmazasaval
kapcsolatos vitas esetekben

20. SZABALY




20. szabaly

Y73 N4 A versenykor soran felmerdilt
vitas esetek eldontése; a birok

és a Bizottsag dontései
A szabaly célja:

A 20. szabaly ismerteti, hogy mi a teendd, ha egy versenykérben kérdés meriil
fel a Szabalyokkal kapcsolatban, tovabba kitér azokra a — match playben és
stroke playben eltéré - eljarasokra, amelyek értelmében a jatékosnak joga van
ahhoz, hogy késébbi id6pontban kérjen déntést.

A szabaly emellett a ténykérdések eldontésére és a Szabalyok alkalmazasara
felhatalmazott birok szerepét is meghatarozza. A birok és a Bizottsag dontései
minden jatékosra nézve kételezéek.

20.1. Aversenykor kdzben felmeriilt szabalykérdések eldontése

20.1a. A jatékosoknak keriilniiik kell, hogy indokolatlan késedelmet
okozzanak

A jatékosoknak nem szabad indokolatlanul késleltetniiik a jatékot, amikor a
versenykdrben a Szabalyokkal kapcsolatban segitséget kérnek:

e Ha észszerliid6n beliil nem érhet§ el a bird vagy a Bizottsdg, hogy egy
szabalykérdésben segitséget nydjtson, a jatékosnak kell eldéntenie, hogy mit
tegyen, és folytatnia kell a jatékot.

e Ajatékos megvédhetijogait oly médon, hogy match playben dontést kér
(lasd: 20.1b(2) szabaly), stroke playben pedig két labdat jatszik meg (lasd:
20.1c(3) szabaly).

20.1b. Szabalykérdések match playben

(1) Szabalyvitdk megoldasa egyezséggel: a versenykirben a mérkézésben
részt vevl jatékosok megegyezhetnek arrdl, hogy miként dontsenek egy
szabalykérdésben:

e Akolcsonosen elfogatott egyezség akkor is végérvényesnek szamit,
ha késGbb kideriil, hogy szabélyellenes, feltéve hogy a jatékosok nem
szandékosan allapodtak meg abban, hogy figyelmen kiviil hagynak egy
olyan szabalyt vagy biintetést, amelyr6l tudtdk, hogy alkalmazniuk kellett
volna (lasd: 1.3b(1) szabaly).

e Azonban ha a mérk6zéshez birét jelsltek ki, 6 koteles az id6ben tudomasara

jutott kérdésben donteni, amelyet a jatékosoknak végre kell hajtaniuk.

Ha nincs biro, és a jatékosok nem tudnak megegyezni vagy bizonytalanok a Szabalyok

alkalmazasatillet&en, 20.1b(2) szabaly szerint barmelyikiik déntést kérhet.
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(2) Déntés kérése a mérk6zés eredményének véglegesitése el6tt: ha a jatékos

sajat vagy ellenfele jatékaval kapcsolatban a bird vagy a Bizottsdg dontését
igényli a Szabalyok alkalmazasardl, akkor a jatékos dontést kérhet.

Ha észszer(iid6n beliil a biré vagy a Bizottsdg nem érhet6 el, a jatékos dgy is
kérheti a dontést, hogy kozli ellenfelével: a dontést akkor fogja kérni, ha a biro
vagy a Bizottsdg elérhet§ lesz.

Ha a jatékos a mérkGzés eredményének véglegesitése elStt kér dontést:

e dontés csak akkor hozhatd, ha a jatékos a megfelel§ id6ben kéri, ez attél
fugg, hogy mikor jutottak a tudomasara a szabalykérdés felmeriiléséhez
vezet( tények:

» Ha a jatékos akkor szerez tudomast a tényekrél, amikor még egyik jatékos
sem kezdte el a mérk§zés utolsd szakaszanak lejatszasat: ha a jatékos
megismerte a tényeket, még az el6tt kell kérnie a dontést, miel6tt a
csoporton beliili barmely jatékostarsa elvégezné a kdvetkezd szakasz
kezdGuitését.

» Ha ajatékos a mérkdzés utolsé szakaszanak lejatszasa kozben vagy utan
ismeri meg a tényeket: még a mérkdzés eredményének véglegessé valasa
el6tt kell kérnie a dontést (lasd: 3.2a(5) szabaly).

e Haajatékos az emlitett id6n beliil nem kér dontést, akkor nem sziiletik biréi
vagy Bizottsdgi dontés, és a kérdéses szakasz(ok) (palyan elért) eredménye
érvényes, még akkor is, ha a Szabalyokat hibasan alkalmaztak.

Ha a jatékos egy korabbi szakasszal kapcsolatban kér dontést, azt csak akkor
kapja meg, ha az alabbi harom feltétel mindegyike teljesiil:

o azellenfele megszegte a 3.2d(1) szabalyt (helytelen titésszamot kozolt) vagy
a 3.2d(2) szabalyt (elmulasztotta a biintetést kozélni az ellenfelével), és

o akérés olyan tényeken alapul, amelyeket a jatékos nem ismert, miel6tt
a jatékosok egyike a megjatszott szakaszon az elsé iitést megtette, vagy
a két szakasz kozott volt, vagy éppen befejezte a szakaszt és

o etények megismerése utan a jatékos id6ben kéri a dontést (a fent
meghatarozott médon).

(3) Dontés kérése a mérk6zés eredményének véglegesitése utdn: ha a jatékos a

mérkGzés eredményének véglegesitése utan kér dontést:

e aBizottsdg ezt csak akkor dont, ha az alabbi két feltétel egyiittesen teljesiil:
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» a kérés olyan tényeken alapul, amelyeket a jatékos még nem ismert a
mérkGzés eredményének véglegesitése el6tt, és

» az ellenfele megszegte a 3.2d(1) szabalyt (helytelen {itésszamot
kozolt) vagy a 3.2d(2) szabalyt (elmulasztotta a biintetést kozolni az
ellenfelével), és tudott a szabalyszegésr6l a mérk§zés eredményének
véglegesitése elGtt.

e Azilyen dontés meghozataldnak idGbeli korlatja nincs.

(4) Két labda megjatszasara vonatkozo tilalom: az a jatékos, aki match play
soran nem biztos abban, hogy mi a kdvetend6 helyes eljaras, a szakaszt nem
teljesitheti két labdaval. Ez a szabaly csak stroke playben alkalmazhaté (lasd:
20.1c. szabaly).

20.1c. Szabalykérdések stroke playben

(1) Tilos a vitatott esetek megoldasa egyezséggel: ha a bird vagy a Bizottsdg
észszer(iid6n beliil nem érhet6 el, hogy a Szabélyokkal kapcsolatban
segitséget nydjtson:

e Tandcsos, hogy a jatékosok segitsék egymast a Szabalyok alkalmazasaban,
de tilos a szabalykérdéseket egyezséggel megoldaniuk; az ilyen egyezség
sem a jatékosok, sem a bird, sem a Bizottsdg szamara nem lesz kitelezd.

e Ajatékosnak barmilyen szabalykérdéssel mindig eredménykadrtydjanak
leadasa el6tt kell a Bizottsdghoz fordulnia.

(2) Averseny soran a jatékosoknak meg kell védeniiik a tobbi jatékost: a tobbi
jatékos érdekeinek védelme érdekében:

e Ha ajatékos tudja vagy feltételezi, hogy a masik jatékos megszegte vagy
megszeghette a Szabalyokat, és azt a masik jatékos nem ismeri fel vagy
figyelmen kiviil hagyja, a szabalyszegést vélelmezG jatékos koteles ezt a
masik jatékos, annak jegyzdje, a biré vagy a Bizottsdg tudomasara hozni.

e Eztaszabélyszegés észrevétele utan azonnal, de legkés6bb az el6tt meg
kell tennie, hogy a masik jatékos leadna az eredménykdrtydjdt, kivéve, ha a
biré vagy a Bizottsdg értesitésére nincs lehet8ség.

Ha ezt elmulasztja, a szabalysértést észlel§ jatékost az 1.2a. szabaly szerint
a Bizottsdg kizérhatja, ha (igy dont, ez olyan silyos etikai vétség, amely
ellentétes a jaték szellemiségével.

(3) Két labda megjatszasa akkor, ha a jatékos nem biztos abban, hogy mi a
teendo: az a jatékos, aki a szakasz megjatszasa soran nem biztos abban,
hogy mi a kévetend§ helyes eljarés, biintetés nélkiil két labdaval teljesitheti a
szakaszt gy, hogy:
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Ajatékos koteles a kétséget okozd helyzet kialakulasa utan, de még az tités
eltt donteni a két labda megjatszasarol.

A jatékos koteles kivalasztani, hogy melyik labda fog szamitani akkor, ha
a Szabalyok az adott labdanal alkalmazott eljarast megengedik, és ezt a

valasztasat még az iités el6tt kozolnie kell a jegyzdjével vagy egy masik
jatékossal.

Ha a jatékos nem valaszt idGben, az els6ként megjatszott labda lesz az
alapértelmezett labda.

Ajatékosnak még eredménykdrtydjdnak leadasa elGtt jelentenie kell a
torténteket a Bizottsdgnak, akkor is, ha mindkét labdaval ugyanazt az
eredményt érte el. Ha ezt elmulasztja, kizarjak a versenybdl.

Ha a jatékos az el6tt elvégezte az iitést, hogy dontott volna a masodik labda
megjatszasarol:

» Ez aszabaly egyaltalan nem alkalmazhat6, és az az eredmény szamit,
amelyet a jatékos a masodik labda megjatszasara vonatkozé dontése
elétt megjatszott labdaval ért el.

» Ajatékosnak azonban nem jar biintetés a masodik labda megjatszasaért.

Az e szabaly szerint megjatszott masodik labda nem ugyanaz, mint a
18.3. szabaly szerinti ideiglenes labda.

(4) A szakasz eredményére vonatkoz6 Bizottsagi dontés: amikor a jatékos

a (3) pont szerint két labdat jatszik meg, az adott szakaszon elért eredményét
a Bizottsdg az alabbi médon hatarozza meg:

Az az eredmény szamit, amelyet a jatékos (sajat maga altal vagy
alapértelmezettként) valasztott labdaval ért el, ha a Szabélyok az adott
labdéanal alkalmazott eljarast megengedik.

Ha a Szabalyok nem engedik meg az alkalmazott eljarast az adott labdara,
akkor a masik labdaval elért eredmény szamit, feltéve hogy a Szabalyok a
masik labdanal alkalmazott eljarast megengedik.

Ha a Szabalyok mindkét labdanal alkalmazott eljarast tiltjak, a (jatékos
altal vagy alapértelmezettként) valasztott labdaval elért eredmény szamit,
kivéve, ha azt idegen helyrdl iitotték el, ami siilyos szabdlysértésnek
mindsiil, és ebben az esetben a masik labdaval elért eredmény szamit.

Ha mindegyik labdat idegen helyrél jatszottak meg, ami
sdlyos szabdlysértésnek szamit, a jatékost kizarjak.

A nem szamitd labdaval végrehajtott iitések (beleértve a tényleges és a
kizarélag e labda megjatszasaért kapott esetleges biintetGiitéseket) nem
szamitanak bele a jatékos adott szakaszon elért eredményébe.
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»Az alkalmazott eljarast megengedd Szabalyok” kitétel jelentése: a) az eredeti
labdat onnan jatszottak meg, ahol fekiidt, és ahol a jaték meg volt engedve
vagy b) a megjatszott labda a Szabélyoknak megfelel§ helyes eljarassal, helyes
maédon és a megfeleld helyen keriilt jatékba.

20.2. Vitas esetek eldontése a Szabalyok alapjan

20.2a. Bir6i dontések

A bird a Bizottsdg altal kijelolt hivatalos személy, akinek a feladata a ténykérdések
eldontése és a Szabalyok alkalmazasa.

A tényeken és a Szabalyok alkalmazasan alapulé biréi dontés a jatékosra nézve
kotelezé.

e Abirdi dontésekkel kapcsolatban a jatékos nem nydjthat be évast a
Bizottsdghoz.

e Abird a dontés meghozatala elGtt kérheti a Bizottsdg segitségét vagy egy
dontést feliilvizsgalatra a Bizottsdghoz tovabbithat, azonban ez nem kételezé.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 6C. fejezet (a biroi hataskor ismertetése).

20.2b. Bizottsagi dontések

Amennyiben nincs bird, aki dontene, vagy a biré a dontést feliilvizsgalatra a
Bizottsdghoz tovabbitja:

e adontést a Bizottsdg hozza meg, és
e aBizottsdg dontése végleges.

Ha a Bizottsdg nem tud dontést hozni, a tisztazandé kérdést tovabbkiildheti
az R& A Rules of Golf Committee-jéhez, amelynek dontése végleges.

20.2c. A ,,szabad szem” elvének alkalmazasa a bizonyitékul szolgaloé
videofelvételnél

Amikor a Bizottsdg ténykérdésben dont, a bizonyitékul szolgalé videofelvétel csak
korlatozottan, a ,,szabad szem” elvének alapjan vehet6 figyelembe, azaz:

e Haavidedn lathato tények szabad szemmel nem lettek volna lathat6ak,
a felvétel akkor sem hasznéalhaté fel bizonyitékként, ha az a Szabalyok
megszegését mutatja.

e Azonban még ahol a videofelvétel a ,,szabad szem” elv alapjan sem hasznalhaté
fel bizonyitékként, és a jatékos egyébként tisztaban volt a szabalysértést
megalapozo koriilményekkel (pl. egy bunkerben érezte, hogy az iit6je hozzaért
a homokhoz, noha az szabad szemmel nem volt lathat6), akkor a szabélyszegés
megallapithatéva valik.
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20.2d. Téves dontések helyesbitése

Ha a bird vagy a Bizottsdg dontése késGbb tévesnek bizonyul:

1”2

e A dontést helyesbiteni kell, ha azt a Szabalyok lehetdvé teszik.
¢ Haazonban mar tdl késé helyesbiteni, a téves déntés marad érvényben.

Ha a jatékos a biré vagy a Bizottsdg instrukcidjat a versenykor alatt vagy a jaték
5.7a. szabaly szerinti leallitasa alatt az észszer(iség hatérain beliil félreérti

és ezzel szabalysértést kovet el (pl. felveszi a jatékban 1évE labdat, amikor a
Szabalyok szerint ez tilos), nem jar biintetés, és az instrukci6 téves dontésnek
szamit.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 6C. fejezet (a Bizottsdg teenddje téves dontés esetén).

20.2e. Jatékosok kizarasa a mérkozés vagy a verseny eredményének
véglegessé valasa utan

(1) Match playben nincs idébeli korlat arra, hogy a jatékos mikor zarhaté
kiaz 1.2. szabaly (silyos etikai vétség) vagy az 1.3b(1) szabaly (észlelt
szabalyszegés vagy biintetés szandékos figyelmen kiviil hagyasa, illetve két
jatékos megallapodasa egy elGttiik is ismert alkalmazand6 szabaly és biintetés
figyelmen kiviil hagyasarél) alapjan.

A jatékos akkor is kizarhatd, ha a mérk&zés eredménye mar véglegessé valt
(lasd: 3.2a(5) szabaly).

Arra vonatkoz6an, hogy a Bizottsdg milyen feltételekkel donthet olyan
kérdésben, amelyet a mérk6zés végeredményének véglegessé valasa utan
nydjtottak be, ldsd a 20.1b(3) szabalyt.

(2) Stroke playben: rendszerint nem lehet tovabbi biintetést adni vagy (korabbi)
biintetést modositani a stroke play verseny befejezése utan, amely:

e akkor érvéget, ha az eredmény a Bizottsdg altal meghatarozott médon
véglegessé valik, vagy

o astroke play selejtez8 utan match play verseny kovetkezik, és a jatékos mar
elvégezte az elsG mérkGzésének kezdgiitését.
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20. szabaly

Azonban kotelezd a jatékos kizarasa még akkor is, amikor mar vége a
versenynek, ha:

e vagy az altala leadott eredmény barmelyik szakaszon alacsonyabb, mint a
ténylegesen elért eredménye, és ennek oka nem az, hogy nem tiintetett fel
egy vagy tébb olyan biintet6iitést, amelyr6l a verseny befejezése elGtt nem
tudta, hogy kiréttak ra (lasd: 3.3b(3) szabaly);

® vagy ajatékos a verseny lezardsa el6tt tudta, hogy a leadott
eredménykdrtydn a valodi hendikepjénél magasabb hendikep szerepel,
és ez befolyasolta az eredményének médositasahoz figyelembe vett
titésel6nydk szamat (lasd: 3.3b(4) szabaly);

A jaték egyéb forma

® vagy ajatékos a verseny lezardsa elGtt tudta, hogy szabalyszegést kovetett s

el, amelynek FJU‘ntetése kizaras; % n1 _24. SZABALY

e vagy egy masik jatékossal szandékosan megegyezett arrél, hogy figyelmen
kiviil hagynak egy olyan szabalyt vagy biintetést, amelyr6l tudtak, hogy
alkalmazniuk kellett volna (lasd: 1.3b(1) szabaly).

A Bizottsdg a verseny befejezése utan a jatékost az 1.2. szabaly (silyos
magatartasi vétség) alapjan is kizarhatja.

20.3. A Szabalyokban nem szereplo helyzetek

A Szabélyokban nem szereplG helyzetekrél a Bizottsdg dont:
e az 0sszes koriilményt figyelembe véve, és

e ahelyzetet (igy kezelve, hogy az méltanyos, tisztességes és a Szabalyokban
szerepld hasonld helyzetek kezelésével kovetkezetes médon torténik.
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21. szabaly

21. szabaly

Az egyéni stroke play és match play
21 l egyéb formai

A szabaly célja:

A 21. szabaly az egyéni jaték négy egyéb formajara, koztiik a stroke play harom
formajara vonatkozik, ahol az eredményszamitas a szokasos stroke playhez
képest mashogy torténik. E harom forma: a Stableford (szakaszonként szerzett
pontok); a maximalis {itésszam (minden szakaszra meghatarozzak a maximalis
iitésszamot) és a Par/Bogey (amikor a match play eredményszamitast
alkalmazzak szakaszonként).

21.1. Stableford (stroke play Stableford pontozassal)

21.1a. A Stableford jatékforma attekintése
A Stableford jaték a stroke play egyik forméja, ahol:

e ajatékos vagy fél szakaszonkénti eredménye egy (ln. Stableford) pontszam,
amelyet annak alapjan kap, hogy a jatékos vagy a fél adott szakaszon teljesitett
litéseinek szdma (a tényleges itéseket és a biintetdiitéseket is beleértve)
mennyire tér el a Bizottsdg altal az adott szakaszra meghatarozott rogzitett
itésszamtol, és

e aversenyt az ajatékos vagy fél nyeri, akinek az 6sszes versenykor teljesitése
utan a legtobb pontja van.

A Stableford jatékformaban a stroke play 1-20. szabalyban szerepld rendes
szabalyai a jelen specidlis szaballyal médositott valtozatban érvényesek. A
21.1. szabaly:

e scratch versenyekre késziilt, de hendikepversenyekre is alkalmazhato, és

e egyénijatékra késziilt, de olyan versenyekre is alkalmazhaté, ahol partnerek
jatszanak, amelyre vonatkozé mddositast a 22. szabély (Foursome) és a
23. szabaly (Four-Ball) tartalmazza, valamint csapatversenyekre, amelyre
vonatkozé médositast a 24. szabaly tartalmazza

21.1b. Eredményszamitas a Stableford jatékban

(1) Pontszerzés: a jatékos szakaszonként kap pontokat tgy, hogy sajat eredményét
az adott szakaszra megallapitott rogzitett titésszamhoz viszonyitjak, ami
alapértelmezésben a par, hacsak a Bizottsdg mas régzitett eredményt nem
hataroz meg:

188

A megjatszott szakaszon szerezhet6 pontok Pont

Két vagy tobb iitéssel a rogzitett itésszam felett, vagy nincs
leadott eredmény

Egy Utéssel a rogzitett litésszam felett

Arogzitett itésszammal megegyez6

Egy litéssel a rogzitett itésszam alatt

Két utéssel a rogzitett titésszam alatt

Harom (téssel a rogzitett itésszam alatt

AUV B~ WIN|I-|O

Négy ttéssel a rogzitett titésszam alatt

Az a jatékos, aki valamilyen okb6l nem juttatja a lyukba a labddjdt a Szabalyok
szerint (azaz nem fejezi be a szakaszt), nulla pontot kap a szakaszra.

Ajaték tempojat segitendd, a jatékosokat 6szténozni kell arra, hogy ne
folytassak az adott szakaszt, ha az eredményiik nulla pont lesz.

A szakasz akkor tekintendd befejezettnek, amikor a jatékos a labdajat a lyukba
juttatja, vagy gy dont, hogy ezt nem teszi, vagy amikor a ponteredménye nulla
pontot ér.

(2) Az egyes szakaszokra feljegyzett eredmény: a szakaszeredmények

eredménykdrtydn valo feljegyzésére vonatkozé 3.3b. szabaly
figyelembevételével:

e Ha aszakaszt (igy teljesitik, hogy a labda a lyukba keriilt:

» amikor az iitésszam alapjan egy vagy tobb pont kaphaté: az
eredménykdrtydn a tényleges titésszamnak kell szerepelnie.

» amikor az itésszam alapjan nulla pont kaphat6: az eredménykdrtydn vagy
nem szabad eredménynek szerepelnie, vagy legalabb annyi iitést kell
feljegyezni, amennyiért nulla pont jar.

e Ha aszakaszt nem teljesitik, azaz a labda nem keriil a lyukba: ha a
jatékos nem juttatja lyukba a labddt a Szabalyoknak megfelelGen, az
eredménykdrtydn vagy nem szabad eredménynek szerepelnie, vagy legalabb
annyi ttést kell feljegyezni, amennyiért nulla pont jar.

A Bizottsdg feladata, hogy kiszamitsa a jatékos altal az egyes szakaszokon
szerzett pontokat és hogy — hendikepverseny esetén — a pontszamitas el6tt
az egyes szakaszoknal feljegyzett itésszamhoz figyelembe vegye a jatékos
litésel6nyeit.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 5A(5). fejezet (a versenykiiras javasolhatja,
de nem kotelezheti a jatékosokat arra, hogy a szakaszonként szerzett pontokat
felijegyezzék az eredménykdrtydra).
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21. szabaly 21. szabaly

Eredménykdrtydjdnak leadasa el&tt a jatékos minden kivételnél koteles

ABRA A 21.1b. SZABALYHOZ: EREDMENYEK VEZETESE jelenteni a Bizottsdgnak a szabalyszegéssel kapcsolatos tényeket, hogy a
SCRATCH VERSENYEKEN STABLEFORDBAN Bizottsdg alkalmazni tudja a biintetést. Ennek elmulasztasa esetén a jatékost
kizarjak a versenybdl.
. ] N e Y Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, K-3. helyi mintaszabaly (a jatéktempéra
Name: ol Smith 3
/ = Date: t0//03//9 vonatkoz6 szabalyozas alkalmazasa Stableford versenyen szabalysértésért
Szakasz | 1 |2 |3 |4 5|6 7 8 9 Out S jaré pontlevonassal).
Szakasz- eladato!
hossy 1445 186 |378 1387 |181 |533 313 412 |537 3372 (2) Kizarassal jaré biintetések: az a jatékos, aki az alabbi négy szabaly
Par 4 13|44 (3|5|4|4(|5]36 . Bizottség barmelyikét megszegi, kizaras helyett biintetésként nulla pontot kap arra a
E A AR AN ARV A " Jithos szakaszra, ahol a szabalyszesés tortén:
Bredmény (3 (2 | 7 [ 2| /0172 2 ‘/4‘ JAt8kos e nem juttatja lyukba a labddt a 3.3c. szabaly szerint
Szakasz | 10 11 (12 13 14 (15 16 17 18 | In Total  '---ésjegyz6 e nem javitja ki azt a hibat, hogy a szakaszt az eliitSteriileten kiviilr8l kezdte
hGKESZ 1206 424 1397 202 541 150 503 |137 401 3051 6423 (lasd: 6.1b(2) szabaly)
Par ’3 [4]4]3]5)3]5[3|4|34]70 * nem javitja ki azt a hibat, hogy idegen labddval jatszott (lasd: 6.3c. szabaly),
J.Smith = 4f ::::::é: ::::::;:::ﬁ:::é::::::l :?.é .7.6_ Vagy
Eredmeny (2 02| 312]310|2:76:'30 * nem javitja ki azt a hibat, hogy stilyos szabdlysértésnek szamité médon
. /%' CJatekos /Y idegen helyrdl jatszott (1asd: 14.7b. szabaly).
\alairasa; /&7 ;  elairésa: /7~ /' Ha a jatékos barmely mas, kizarassal jaré szabalyszegést kovet el, biintetése:

kizaras.
21.1c. Biintetések a Stableford jatékban

(1) Kizarastél eltéré biintetések: minden biintetgiitést hozzdadnak a jatékos azon
szakaszon elért eredményéhez, ahol a szabalyszegés tortént, azonban van
harom kivétel: Ha a jatékos mozgasban lev labdajanak lyukba kell keriilnie ahhoz, hogy a jatékos

egy pontot kapjon, és a labdéat valaki szandékosan eltériti vagy megallitja akkor,

amikor nincs észszerli esély arra, hogy a labda lyukba keriiljon, az elkbvetGnek
nem jar biintetés, jatékos nulla pontot kap a szakaszra.

21.1d. A 11.2. szabaly aldli kivétel a Stableford jatékban

A 11.2. szabaly nem vonatkozik az alabbi esetre:

1. kivétel - Tobbletiitok, kozosen hasznalt iitok, hozzaadott iitok, cserélt iitok:
ha a jatékos megszegi a 4.1b. szabalyt (14 itGs korlat, iit6k megosztasa, lit6k
szamanak novelése vagy utGcsere a versenykdrben), a Bizottsdg két pontot

(ha a szabalyszegés csak egy szakaszon tortént) vagy négy pontot (ha a

szabalyszegés két vagy tobb szakaszon tortént) von le a jatékos versenykdrben 21.1e. Amikor a versenykdr véget ér a Stableford jatékban

elért 6sszpontszamabol. Ajatékos versenykorének akkor van vége, amikor a jatékos:

2. kivétel - A kezdés ideje: ha a jatékos megszegi az 5.3a. szabalyt azzal, hogy e az utolsé szakaszon lyukba juttatja a labdajat (beleértve pl. a 6.1. vagy a
(1) késve, de a kezdési idépont utan kevesebb mint 6t percen beliil érkezik vagy 14.7b. szabély szerinti hiba kijavitidsat is) vagy,

(2) kordbban, de a kezdési id§ elStt kevesebb mint 6t percen beliil kezd (l4sd: . . . . .

5.3. szabaly biintetésre vonatkoz6 rész, 1. és 2. kivétel), a Bizottsdg két pontot * Ugy dont, hogy az utols6 szakaszon nem juttatja lyukba a labdajat, vagy a
von le a jatékos versenykdrben elért 6sszesitett eredményébdl. szakaszon nulla pontnal nem tud jobb eredményt elérni.

3. kivétel - Jaték indokolatlan késleltetése: ha a jatékos megszegi az

5.6a. szabalyt, az els6 szabalysértésért a Bizottsdg egy pontot von le a
versenykdrben elért 6sszpontszamabdl, a masodik szabalysértésért tovabbi
két pontot; (Az 5.6 a szabaly harmadszori szabalyszegésének esetére lasd a
21.1c(2) szabalyt).
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21. szabaly

21. szabaly

21.2. Maximalis iitésszam (stroke play iitésszam korlattal)

21.2a. A maximalis iitésszam jatékforma attekintése

A maximadlis litésszamd jaték a stroke play azon formaja, ahol a jatékos vagy

fél szakaszonkénti eredményét a Bizottsdg altal meghatarozott maximadlis
litésszamban korlatozzak, amely lehet példaul dupla par, netté dupla bogey vagy
egy fix szam.

A maximalis iitésszam jatékformaban a stroke play 1-20. szabalyban szerepl6
rendes szabalyai a jelen specialis szaballyal médositott valtozatban érvényesek. A
21.2. szabaly:

e scratch versenyekre késziilt, de hendikepversenyekre is alkalmazhato, és

e egyénijatékra késziilt, de olyan versenyekre is alkalmazhaté, ahol partnerek
jatszanak, amelyre vonatkozé mddositast a 22. szabaly (Foursome) és a
23. szabaly (Four-Ball) tartalmazza, valamint csapatversenyekre, amelyre
vonatkozé médositast a 24. szabaly tartalmazza.

21.2b. Eredményszamitas a maximalis iitésszam jatékban

(1) Ajatékos szakaszeredménye: a jatékos szakaszeredményének alapja a jatékos
litéseinek szama (a tényleges (itéseket és a biintetGiitéseket is beleértve), azzal
a kivétellel, hogy a jatékosnak akkor is csak a maximadlis litésszamot itélik oda,
ha a tényleges eredménye magasabb, mint ez a maximum,

Az a jatékos, aki valamilyen okbél nem juttatja a labddjdt a lyukba
a Szabalyok szerint (azaz nem fejezi be a szakaszt), arra a szakaszra
a maximdlis litésszdmot kapja.

Ajaték tempojat segitend§ a jatékosokat 6sztonézni kell arra, hogy ne
folytassak az adott szakaszt, ha az eredményiik elérte a maximdlis iitésszamot.

A szakasz akkor tekintendd teljesitettnek, amikor a jatékos a labdajat a lyukba
juttatja, vagy (gy dont, hogy ezt nem teszi meg, vagy amikor elérte a maximadlis
litésszamot.

(2) Az egyes szakaszokra feljegyzett eredmény: a szakaszeredmények
eredménykdrtydn valo feljegyzésére vonatkoz6 3.3b. szabaly
figyelembevételével:

e Ha aszakaszt (igy teljesitik, hogy a labda a lyukba keriilt:

» amikor az titésszam kisebb, mint a maximalis titésszam:
az eredménykdrtydn a tényleges titésszamnak kell szerepelnie;

» amikor az itésszam ugyanaz vagy nagyobb, mint a maximalis itésszam:
az eredménykdrtydn vagy nem szabad eredménynek szerepelnie, vagy
legalabb annyi iitést kell feljegyezni, mint a maximdlis Litésszam.
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e Ha a szakaszt nem teljesitik, azaz a labda nem keriil a lyukba: ha a jatékos
nem juttatja a labddjdt a lyukba a Szabalyok szerint, az eredménykdrtydn
vagy nem szabad eredménynek szerepelnie, vagy legalabb annyi litést kell
feljegyezni, mint a maximadlis iitésszam.

A Bizottsdg feladata, hogy a jatékos altal az egyes szakaszokon elért
eredményeket minden olyan szakaszon a maximalis itésszamhoz igazitsa,
ahol az eredménykdrtya szerint nincs eredmény vagy az a maximadlis
litésszamnal nagyobb; hendikepverseny esetén pedig az, hogy az egyes
szakaszoknal feljegyzett titésszamhoz figyelembe vegye a jatékos
itésel6nyeit.

21.2c. Biintetések a maximalis iitésszama jatékban

A stroke play soran jaré biintetések a maximadlis litésszamd jatékban is jarnak,
azzal a kivétellel, hogy az a jatékos, aki az alabbi négy szabaly barmelyikét
megszegi, a kizaras helyett blintetésként maximalis iitésszamot kap arra a
szakaszra, ahol a szabalyszegés tortént

e nem juttatja lyukba a labddt a 3.3c. szabaly szerint;

e nem javitja ki azt a hibat, hogy a szakaszt az eliitéteriileten kiviilr6l kezdte
(lasd: 6.1b(2) szabaly);

e nem javitja ki azt a hibat, hogy idegen labddval jatszott (lasd: 6.3c. szabaly),
vagy

e nem javitja ki azt a hibat, hogy stlyos szabdlysértésnek szamité médon idegen
helyrdl jatszott (1asd: 14.7b. szabély).

Ha a jatékos barmely mas, kizarassal jar6 szabalyszegést kovet el, biintetése:

kizaras.

Az esetleges biintetGiitések felszamitasat kovetden a jatékos szakaszeredménye

nem lehet nagyobb, mint a Bizottsdg altal meghatarozott maximadlis (itésszam.

21.2d. A 11.2. szabaly aloli kivétel a maximalis iitésszama jatékban
A 11.2. szabaly nem vonatkozik az alabbi esetre:

Ha a jatékos mozgasban lev labdajanak lyukba kell keriilnie ahhoz, hogy

a jatékos eredménye kisebb legyen, mint a szakaszra vonatkozé maximadlis
litésszam, és a labdat valaki szandékosan eltériti vagy megallitja akkor, amikor
nincs észszerli esély arra, hogy a labda lyukba keriiljon, az elkbvet6nek nem jar
biintetés, és a jatékos maximadlis litésszamot kap a szakaszra.
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21. szabaly

21.2e. Amikor a versenykor véget ér a maximalis iitésszama jatékban

A jatékos versenykdrének akkor van vége, amikor a jatékos:

az utols6 szakaszon lyukba juttatja a labdajat (beleértve pl. a 6.1. vagy a
14.7b. szabaly szerinti hiba kijavitasat is) vagy,

lgy dont, hogy az utols6 szakaszon nem juttatja lyukba a labdajat, mert azzal
mar el fogja érni a szakaszra meghatarozott maximalis litésszamot.

21.3. Par/Bogey

21.3a. A Par/Bogey jatékforma attekintése

A Par/Bogey jaték a stroke play azon formaja, ahol az eredményszamitas ugyanaz,
mint a match playben, és ahol:

az a jatékos vagy fél nyer meg vagy veszit el egy szakaszt, aki azt a szakaszt
kevesebb vagy tobb iitéssel (a tényleges iitéseket és a biintetGutéseket is
beleértve) teljesiti, mint a Bizottsdg altal arra a szakaszra meghatérozott
rogzitett titésszam, és

a versenyt az a jatékos vagy fél nyeri, aki az elveszitett szakaszokhoz képest
a legtobb nyert szakasszal rendelkezik (ennek kiszamitasa Ggy torténik, hogy
a megnyert szakaszok dsszesitett szamabol levonjak az elvesztett szakaszok
szamat).

A Par/Bogey jatékforméaban a stroke play 1-20. szabalyban szereplé rendes
szabalyai a jelen specidlis szaballyal médositott valtozatban érvényesek. A 21.3
szabaly:

scratch versenyekre késziilt, de hendikepversenyekre is alkalmazhaté, és

egyénijatékra késziilt, de olyan versenyekre is alkalmazhatd, ahol partnerek
jatszanak, amelyre vonatkozé mddositast a 22. szabaly (Foursome) és a

23. szabaly (Four-Ball) tartalmazza, valamint csapatversenyekre, amelyre
vonatkoz6 médositast a 24. szabaly tartalmazza.

21.3b. Eredményszamitas a Par/Bogey jatékban

@)

A szakaszok megnyerése vagy elvesztése: az eredményszamitas ugyandgy

194

torténik, mint a match playben, tehat a nyert vagy a vesztett szakaszok szamat
Ggy allapitjak meg, hogy a jatékos litéseinek szamat (a tényleges (itéseket és

a biintetGiitéseket is beleértve) 6sszehasonlitjdk a Bizottsdg altal az adott
szakaszra megallapitott rogzitett itésszammal (altalaban par vagy bogey):

e haajatékos titésszama alacsonyabb, mint a rogzitett eredmény, megnyeri a
szakaszt,

e haajatékos litésszama ugyanannyi, mint a rogzitett eredmény, a szakasz
dontetlen (mas néven felezik),

e haajatékos litésszama magasabb, mint a régzitett eredmény, elveszti a
szakaszt.

Az a jatékos, aki valamilyen okbél nem juttatja a labddjat a lyukba a Szabalyok
szerint (azaz nem fejezi be a szakaszt), elveszti a szakaszt.

Ajaték tempojat segitend§ a jatékosokat 8sztondzni kell arra, hogy ne
folytassak az adott szakaszt, ha az eredményiik meghaladta a régzitett
eredményt (mivel mar elvesztették a szakaszt).

A szakasz akkor szamit teljesitettnek, amikor a jatékos a labdajat a lyukba
juttatja, vagy gy dont, hogy ezt nem teszi meg, vagy amikor az eredménye
meghaladja a rogzitett eredményt.

(2) Az egyes szakaszokra feljegyzett eredmény: a szakaszeredmények

eredménykdrtydn valo feljegyzésére vonatkozé 3.3b. szabaly
figyelembevételével:

e Haaszakaszt (gy teljesitik, hogy a labda a lyukba keriilt:

» amikor az Uitésszam alapjan a szakaszt megnyerték vagy dontetlenre
jatszottak: az eredménykdrtydn a tényleges ttésszamnak kell
szerepelnie;

» amikor az Uitésszam alapjan a szakaszt elvesztették: az eredménykdrtydn
vagy nem szabad eredménynek szerepelnie, vagy olyan eredményt kell
felijegyezni, amely a szakasz elvesztését jelenti;

e ha aszakaszt nem teljesitik, azaz a labda nem keriil a lyukba: ha a jatékos
nem a Szabalyok szerint juttatja a lyukba a labdajat, az eredménykdrtydn
vagy nem szabad eredménynek szerepelnie, vagy olyan eredményt kell
feljegyezni, amely a szakasz elvesztését jelenti.

A Bizottsdg feladata eldonteni, hogy a jatékos szakaszonként nyert, dontetlent
ért el vagy vesztett, és — hendikepverseny esetén — a szakaszeredmény
eldontése el6tt az egyes szakaszoknal feljegyzett {itésszamhoz figyelembe
vegye a jatékos litéselSnyeit.

Kivétel - Nem jar biintetés, ha az nem befolyasolja a szakasz eredményét:

ha a jatékos altal leadott eredménykdrtydn a valés eredménynél alacsonyabb
szakaszeredmény szerepel, de ez nem befolyasolja azt, hogy a szakaszt megnyerte,
elvesztette vagy dontetlenre jatszotta, a 3.3b. szabaly szerint nincs biintetés.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 5A(5). fejezet (a versenykiiras javasolhatja,
de nem kotelezheti a jatékosokat arra, hogy a szakaszeredményt feljegyezzék
az eredmeénykdrtydra).
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21. szabaly

21. szabaly

21.3c. Biintetések a Par/Bogey jatékban

P

(1) Kizarastol eltéro biintetések: minden biintetdiitést hozzaadnak a jatékos altal
azon a szakaszon elért eredményhez, ahol a szabalyszegés tértént, azonban
van harom kivétel:

1. kivétel — Tobbletiit6k, kozosen hasznalt iitok, hozzaadott iit6k, cserélt
iit6k: ha a jatékos megszegi a 4.1b. szabalyt (14 it8s korlat; iit6k megosztasa,
tit6k szamanak novelése vagy iit6csere), a Bizottsdg egy szakaszt (ha

a szabalyszegés csak egy szakaszon tortént) vagy két szakaszt (ha a
szabalyszegés két vagy tobb szakaszon tortént) von le a jatékos 6sszes nyert
és vesztett szakaszainak kiilonbségébdl.

2. kivétel - A kezdés ideje: ha a jatékos megszegi az 5.3a. szabalyt azzal,
hogy (1) késve, de a kezdési idpont utan kevesebb mint 6t percen beliil
érkezik vagy (2) kordbban, de a kezdési idGpont el6tt kevesebb mint 6t percen
beliil kezd (lasd: 5.3. szabaly biintetésre vonatkoz6 rész, 1. és 2. kivétel), a
Bizottsdg egy szakaszt von le a jatékos 6sszes nyert és vesztett szakaszainak
kiilonbségébdl.

3. kivétel - A jaték indokolatlan késleltetése: ha a jatékos megszegi az
5.6a. szabalyt:

e Azels( szabalysértésért jaro biintetés: egy biintet6iités azon a szakaszon,
ahol a szabalyszegés tortént.

e Amasodik szabalysértésért jard bilintetés: a Bizottsdg egy szakaszt levon a
jatékos 6sszes nyert és vesztett szakaszainak kiilonbségébél.

e Az 5.6a.szabaly harmadszori megszegésének esetére lasd a
21.3c¢(2) szabalyt.

Eredménykdrtydjdanak leadasa el6tt a jatékos minden kivételnél koteles
jelenteni a Bizottsdgnak a szabalyszegéssel kapcsolatos tényeket, hogy a
Bizottsdg alkalmazni tudja a biintetést. Ennek elmulasztasa esetén a jatékost
kizarjak a versenybdl.

(2) Kizarassal jaro biintetések: az a jatékos, aki az alabbi négy szabaly barmelyikét
megszegi, a kizaras helyett elveszti azt a szakaszt, ahol a szabalyszegés
tortént:

e nem juttatja lyukba a labddt a 3.3c. szabaly szerint;

e nem javitja ki azt a hibat, hogy a szakaszt az eliitSteriileten kiviilr6l kezdte
(lasd: 6.1b(2) szabaly);

e nem javitja ki azt a hibat, hogy idegen labddval jatszott (lasd: 6.3c. szabaly),
vagy

e nem javitja ki azt a hibat, hogy stlyos szabdlysértésnek szamit6 médon
idegen helyrdl jatszott (lasd: 14.7b. szabaly).
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Ha a jatékos barmely mas, kizarassal jar6 szabalysértést kovet el, biintetése:
kizaras.
Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 8. fejezet, K-4. helyi mintaszabaly (a jatéktempéra
vonatkozd szabalyozas alkalmazasa Par/Bogey versenyen szabalysértésért jard
szakaszlevonassal).

21.3d. A 11.2. szabaly aloli kivétel a Par/Bogey jatékban
A 11.2. szabaly nem vonatkozik az alabbi esetre:

Ha a jatékos mozgasban levé labdajanak lyukba kell keriilnie ahhoz, hogy a jatékos
dontetlent érjen el a szakaszon, és a labdat valaki szandékosan eltériti vagy
megiéllitja akkor, amikor nincs észszer(i esély arra, hogy a labda lyukba keriil, az
elkévetd nem kap biintetést, és a jatékos elveszti a szakaszt.

21.3e. Amikor a versenykor véget ér a Par/Bogey jatékban
A jatékos versenykdrének akkor van vége, amikor a jatékos:

e azutolsé szakaszon lyukba juttatia a labdéjat (beleértve pl. a 6.1. vagy a
14.7b. szabély szerinti hiba kijavitasat is) vagy,

e (igy dont, hogy az utolsé szakaszon nem juttatja lyukba a labddt vagy mar
elvesztette a szakaszt

21.4. Three-Ball Match Play (haromlabdas mérkozés)

21.4a. A Three-Ball match play attekintése

A Three-Ball match play a match play egyik formaja, ahol:

e harom jatékos kozil minden egyes jatékos a masik két jatékossal egy idGben
egyéni mérk§zést jatszik, és

e mindegyik jatékos egy sajat labdat jatszik meg, és ugyanazt hasznalja mindkét
mérkGzésén.

A match play 1-20. szabaly szerinti rendes elirdsai mindhdarom egyéni mérk§zésre

vonatkoznak azzal a kiilonbséggel, hogy a jelen specialis szabalyok két olyan

helyzetben is érvényesek, ahol a rendes Szabalyok egyik mérkGzésen valé

alkalmazasa ellentétes lenne ugyanazon Szabalyok masik mérkGzésen valo
alkalmazasaval.

21.4b. Sorrenden kiviili jaték

Ha a jatékos barmelyik mérk6zésen sorrenden kiviil iit, az az ellenfél, akinek
eldszor kellett volna kdvetkeznie, a 6.4a(2) szabély szerint érvénytelenitheti az
itést:
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21. szabaly

Ha a jatékos mindkét mérk&zésén sorrenden kiviil iit6tt, mindkét ellenfele donthet
arrél, hogy érvényteleniti-e az iitést az adott jatékossal folytatott mérk&zésén.

Ha a jatékos iitését csak az egyik mérkGzésen érvénytelenitették:
e amasik mérkGzésen a jatékos koteles az eredeti labdaval folytatni a jatékot;

e ezaztjelenti, hogy dgy kell befejeznie a szakaszt, hogy a két mérkGzésen két
kiilonb6z6 labdat jatszott meg.

21.4c¢. Az ellenfél felvette vagy elmozditotta a labdat vagy a labdajelélot

17e 2

Ha az egyik ellenfél a jatékos labdajanak vagy labdajeloldjének felvételért vagy
elmozditdsdért egy biintet6iitést kap a 9.5b vagy a 9.7b szabaly szerint, akkor azt
a biintetést csak a jatékos ellen jatszott mérkG6zésén kapja.

A masik jatékos ellen jatszott mérk&zésén az ellenfélnek nem jar biintetés.

21.5. A golf egyéb jatékformai

Bara 3., 21., 22. és a 23. szabaly csak bizonyos jatékformakra tér ki, a golfnak
szamos formaja létezik még, pl. a scramble vagy a greensome kiilonb6z6 formai.

A Szabélyok kiterjeszthet8k az ilyen és mas hasonlé jatékformakra.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 9. fejezet (ajanlasok a Szabalyok egyéb gyakori
jatékformakra valé alkalmazasahoz).
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gl Foursome (mas néven felvaltva iités)

22. (paros jaték)

A szabaly célja:

A 22. szabaly a (match playben vagy stroke playben jatszott) Foursome
jatékformara vonatkozik, ahol két partner egy félként versenyez egymassal,
mikdzben ugyanazt a labdat felvaltva jatsszak meg. Erre a jatékformara
alapvetSen ugyanazok a szabalyok vonatkoznak, mint az egyéni jatékra, azzal
a kivétellel, hogy a partnereknek felvaltva kell egy-egy szakasz kezddiitését
elvégezniiik, majd egy-egy szakasz végigjatszasanal is felvaltva kell iitnitik.

22.1. AFoursome jaték attekintése

A Foursome (vagy felvaltva iités) olyan jatékforma, ahol partnerek jatszanak
(match playt vagy stroke playt) Ggy, hogy két partner egy félként versenyez
egymassal, mikdzben minden szakaszon ugyanazt a labdat felvaltva jatsszak meg.

Erre a jatékformara a jelen specidlis szaballyal médositott 1-20. szabaly
vonatkozik (Ggy, hogy az egy labdaval jatszo féel az egyéni jatékossal azonos
elbiralas ala esik).

E jatékforma egyik match play valtozata a Threesome, ahol egy egyéni jatékos
egy — két partnerbdl all6 - fél ellen jatszik, akik a jelen specialis szabalyok szerint
felvaltva ltnek.

22.2. Afélhez tartozo partnerek barmelyike eljarhat a fél nevében

Mivel a két partner egyetlen félként egyetlen labdat jatszik meg:

o Az iités el6tt mindkét partner végezhet engedélyezett cselekményeket a fél
nevében (de egyszerre csak egyikiik!): pl. megjelolheti a labda helyét, felveheti,
visszahelyezheti, ejtheti és helyezheti a labdat fliggetleniil att6l, hogy a két
partner koziil ki fog a fél nevében kidvetkezGként jatszani.

e Az egyik partner és sajat caddie-je ugyanlgy segithet a masik partnernek, mint
e partner caddie-je segithet az egyik partnernek (pl. tandcsot adhat, tandcsért
lehet fordulni hozza és barmi mas médon eljarhat, amelyet a 10. szabaly
lehetdvé tesz), azonban a jatékos és a caddie-je semmilyen olyan segitséget
nem adhat a masik partnernek, amit a Szabalyok e masik partner caddie-jének
is tiltanak.
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e Barmelyik partner vagy barmelyik caddie barmely cselekedete vagy
szabéalyszegése a félre vonatkozik.

A stroke play soran a fél szakaszeredményeit csak az egyik partnernek kell
hitelesitenie az eredménykdrtydn (lasd: 3.3b. szabaly).

22.3. Afélnek felvaltva kell iitnie

A partnerek minden szakaszon kételesek felvaltva ditni a fél nevében:
e Afélnevében az egyik partner az 6sszes paratlan szdmozasu szakasz
eliitéteriiletérdl, mig a masik az 6sszes paros szamozasi szakasz

o

eliitéteriiletérdl jatszik el§szor.

e Miutan a szakasz eliitéteriiletérdl a fél elvégezte az elsd iitést, a szakasz tovabbi
részében a partnereknek végig felvaltva kell ttnilk.

e Ha egy ltést érvénytelenitettek vagy az egy szabaly szerint nem szamit (kivéve,
ha a jelen szabalyt megszegve a felek rossz sorrendben iitnek), a kévetkezd
iitést is az érvénytelenitett iitést végz8 partnernek kell a fél nevében megtennie.

e Haafél Ggy dont, hogy ideiglenes labddt jatszik meg, ezt annak a partnernek
kell eliitnie, akinek a fél kévetkezg iitését el kell végeznie.

A félnek adott biintetGuités a partnerek jatékanak valtakoz6 sorrendjét nem
befolyasolja.

Biintetés a 22.3. szabaly megszegésével az iités rossz sorrendben valo
elvégzéséért: dltaldnos biintetés.

Stroke playben a félnek javitania kell a (sorrendi) hibat gy, hogy:

e Az iitést a soron kovetkezG partnernek kell elvégeznie onnan, ahol a fél az el§z6
litést nem a megfelel6 sorrendben végezte el.

e Arossz sorrendd, illetve a hiba javitasa el6tt végzett tovabbi iitések (beleértve
atényleges litéseket és a kizardlag e labda megjatszasaért kapott esetleges
biintet§iitéseket is) nem szamitanak.

e Ha afél egy (j szakasz kezdGiitése elGtt vagy — a versenykér utolsé szakasza
esetén — az eredménykartydjanak leadasa el6tt nem javitja a hibat, kizarjak.

22.4. A versenykor elkezdése

22.4a. Az elsoként jatszo partner

A fél eldontheti, hogy melyik partner kezdje a versenykért az elsé eliitdteriiletrdl,
kivéve, ha a versenykiirdsban elGirjak, melyik partner iissén elGszor.

A fél versenykare akkor kezdGdik, amikor az elsGként jatszé partner elvégzi
a fél els6 szakaszanak kezd§iitését.
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22.4b. Kezdési idopont és kezdési hely

Az 5.3a. szabély mindkét partnerre masként vonatkozik attél fiigg6en, hogy

melyikiik kezdi a fél nevében a jatékot::

o Ajatékot kezdG partnernek a kezdési id6pontban és a kezdési helyen készen
kell allnia a jatékra, és azt az adott idGben (és nem kordbban) el kell kezdenie.

e A masodikként kévetkezd partnernek meg kell jelennie a kezdési id6pontban
vagy a kezdési helyen vagy a kezd§ szakaszon kézel ahhoz a helyhez, ahol az
eliitéteriiletrél megjatszott labda varhatéan nyugalomba keriil.

Ha egyik partner sem jelenik meg a fent el&irt médon, az tigy tekintend§, hogy a fél
megszegte az 5.3a. szabalyt

22.5. A partnerek jatszhatnak k6zos iitokkel

A 4.1b(2) szabalyt médositva a partnerek megoszthatjak egymassal iitGiket, de
kettdjiik tit6inek szdma egylittesen nem lehet tobb 14-nél.
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SZABALY
pXo W Four-Ball (négylabdas jaték)

A szabaly célja:

A 23. szabaly a (match playben vagy stroke playben jatszott) Four-Ball
jatékformara vonatkozik, ahol két partner egy félként versenyez gy, hogy kiilon
labdat jatszanak meg. A fél eredményének szakaszonként a partnerek koziil az
adott szakaszon alacsonyabb eredményt elér6 jatékos eredménye szamit.

23.1. A Four-Ball jatékforma attekintése

A Four-Ball olyan jatékforma, ahol (match playben vagy stroke playben) partnerek
jatszanak dgy, hogy:

e két partner versenyez egyiitt, egy félként, és mindkét jatékos a sajat labdajat
jatssza meg, és

e aféladott szakaszon elért eredményének a két partner koziil azon a szakaszon

alacsonyabb eredményt elér6 jatékos eredménye szamit.

Ajelen specialis szaballyal médositott 1-20. szabalyok erre a jatékformara is
érvényesek.

E jatékforménak az egyik match play véltozata a Best-Ball, ahol egy egyéni jatékos
egy — két vagy harom partnerbdl allo — fél ellen jatszik, és a — jelen specialis
szabalyokkal médositott — szabalyok szerint minden partner a sajat labdajat
jatssza meg. (Annal a Best-Ball jatéknal, ahol harom partner alkot egy felet, a
~masik partner” kifejezés a masik két partnert jelenti).

23.2. Eredményszamitas a Four-Ball jatékban

23.2a. A fél szakaszeredménye match playben és stroke playben

e Ha mindkét partner a lyukba juttatja a labdat a Szabalyok szerint, vagy egyéb
modon fejezi be a szakaszt: a fél adott szakaszon elért eredménye
az alacsonyabb eredmény lesz.

e Ha csak az egyik partner juttatja a lyukba a labdat a Szabéalyok szerint, vagy
fejezi be egyéb mddon a szakaszt: a fél adott szakaszon elért eredménye e
partner eredménye lesz. A masik partnernek nem kell teljesitenie a szakaszt.

e Ha egyik partner sem juttatja lyukba a labdat a Szabalyok szerint, vagy fejezi be

a szakaszt egyéb modon: a fél nem ér el eredményt az adott szakaszon, ami azt

jelenti, hogy:

» Match playben a fél elveszti a szakaszt, kivéve, ha azt a szembenall6 fél mar

megadta vagy egyéb modon elveszitette.
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» Stroke playben a felet kizarjak, kivéve, ha a hibat a 3.3c. szabaly szerint még
idGben javitja.
23.2b. A fél eredménykartyaja stroke playben

(1) Afél feladata: a fél szakaszonkénti bruttd titésszamat egyetlen
eredmeénykdrtydn kell feltiintetnie, hendikepversenyen pedig minden partner
hendikepjét ra kell vezetnie az eredménykdrtydra.

Az alabbi megéllapitasok minden szakaszra vonatkoznak:

e Az eredménykdrtydn legalabb egy partner brutté titésszamat fel kell
tlintetni.

e Nem jarbiintetés azért, ha az eredménykdrtydn egynél tobb partner
eredményét is feltiintették.

o Az eredménykdrtydn szerepl§ 6sszes eredménynél egyértelm(ien latszania
kell, hogy melyik partner érte el; ennek hidnyaban a felet kizarjak.

ABRA A 23.2b. SZABALYHOZ: EREDMENYEK VEZETESE
SCRATCH VERSENYEKEN FOUR-BALL STROKE PLAYBEN
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e Nem elegend§ az eredményt altalédnositva a ,,fél eredménye”-ként
feltlintetni.

A 3.3b(2) szabély szerint a fél eredménykdrtydjdn szerepld
szakaszeredményeket csak az egyik partnernek kell hitelesitenie.

(2) A Bizottsag feladata: a Bizottsdgnak kell azt eldontenie, hogy szakaszonként
melyik eredményt szamitja be a fél eredményeként, beleértve az esetleges
hendikepek alkalmazasat hendikepverseny esetén:

e Haegy szakaszra csak egy (itésszamot rogzitettek, az adott szakaszra az
lesz a fél eredménye.

e Ha egy szakaszra mindkét partner iitésszamat rogzitették:

» Amennyiben ezek eltérg értékek, az adott szakaszra az alacsonyabb
(brutt6 vagy netto) titésszam lesz a fél eredménye.

» Haakét iitésszam egyenl6, a Bizottsdg a két eredmény barmelyikét
beszamithatja, ha a beszamitott eredmény valamilyen okb6l hibasnak
bizonyul, a Bizottsdg a masik eredményt fogja beszamitani.

Ha a félnek beszamitott eredmény nem allapithaté meg pontosan, vagy nem
hatarozhaté meg, hogy azt melyik partner érte el, vagy az adott partnert az adott
szakaszon kizartak, akkor az egész felet is kizarjak.

23.2c. A 11.2. szabaly aloli kivétel a Four-Ball jatékban
A 11.2. szabaly nem vonatkozik az alabbi esetre:

Ha az egyik partner mar befejezte a lyukat, és a masik jatékos mozgasban lev
labdajanak lyukba kell keriilnie ahhoz, hogy az a fél szakaszeredményét egy
itéssel csokkentse, és ha a labdat valaki szandékosan eltériti vagy megallitja
akkor, amikor nincs észszerli esély arra, hogy lyukba keriiljon, az elkbvetGnek nem
jar biintetés, és a jatékos labdaja nem szamit bele a fél eredményébe.

23.3. Amikor a versenykér elkezdodik és véget ér;

amikor a szakasz befejezettnek szamit.

23.3a. A versenykor kezdete

A fél versenykare akkor kezdGdik, amikor az egyik partner elvégzi sajat elsé
szakaszanak kezddiitését.
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23.3b. A versenykor vége
A fél versenykédre akkor érvéget, ha

o Match playben valamelyik fél megnyeri a mérkGzést (lasd: 3.2a(3) és
(4) szabaly).

e Stroke playben a fél befejezi az utolsé szakaszt vagy lgy, hogy mindkét partner
a lyukba juttatja a labdéjat (beleértve az esetleges hiba javitasat s, pl. a
6.1.vagy a 14.7b. szabély szerint), vagy (igy, hogy az egyik partner az utolsé
szakaszon lyukba juttatja a labdéajat, a masik partner viszont gy dont, hogy
elall ettdl.

23.3c. Amikor a szakasz teljesitettnek szamit

(1) Match playben: a fél akkor fejez be egy szakaszt, ha mindkét partner a lyukba
juttatja a labdajat vagy ehelyett az litésiiket megadjak, vagy barmelyik fél
megadja a szakaszt.

(2) Stroke playben: a fél akkor fejez be egy szakaszt, ha az egyik partner a lyukba
juttatja a labdéajat, a masik partner pedig vagy a lyukba juttatja a labdajat, vagy
Ggy dont, hogy ezt nem teszi meg.

23.4. Afelet képviselheti csak egy vagy mindkét partner is

A felet a teljes versenykdrben vagy annak egy részében is képviselheti egy partner.
Nem sziikséges, hogy mindkét partner jelen legyen, de ha mégis jelen vannak,
nem kell mindkett6nek minden szakaszon jatszania.

Ha az egyik partner nincs jelen, hanem csak késébb érkezik meg a jatékra, csak
két szakasz megjatszasa kozott kezdhet el jatszani a fél képviseletében; ez azt
jelenti, hogy:

e Match playben — miel6tt barmelyik jatékos elkezdené a szakaszt a mérk6zésen:
ha a partner csak az utan jelenik meg, hogy a mérk6zésen jatsz6 barmelyik
fél barmelyik jatékosa elkezdte a sajat szakasz megjatszasat, a partnera
kovetkez8 szakaszig nem jatszhat a fél nevében.

e Stroke playben — miel6tt a mésik partner elkezdi a szakaszt: ha a partner
csak az utan jelenik meg, hogy a masik partner elkezdte a sajat szakasz
megjatszasat, a késGbb érkezs partner a kovetkez szakaszig
nem jatszhat a fél nevében.

P

A késGbb érkezG partnernek nem szabad azon a szakaszon jatszania, de tandcsot
adhat, vagy mas médon segithet a partnerének, valamint az adott szakaszon mas
modon is eljarhat a partnere nevében (lasd: 23.5a. és a 23.5b. szabaly).

Biintetés a 23.4. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.

205



23.5. Ajatékos cselekményei, amelyek a partner jatékara

is kihatnak

23.5a. A jatékos a partnere labdajaval barmit megtehet, amia
partnerének is engedélyezett

Noha a felet alkot6 jatékosok a sajat labdajukat jatsszak meg:

e Ajatékos a partnere labdéajaval a fél nevében barmit megtehet, amit
partnere is megtehet az iités elbtt: pl. megjeldlheti a labda helyét, felveheti,
visszahelyezheti, ejtheti és helyezheti a labdat.

e Ajdtékos és caddie-je ugyanlgy segithet a masik partnernek, mint e partner
caddie-je segithet az egyik partnernek (pl. tandcsot adhat, tandcsért lehet
fordulni hozza és barmi mas médon eljarhat, amelyet a 10. szabély lehetGvé
tesz), azonban a jatékos és a caddie-je semmilyen olyan segitséget nem adhat a
partnernek, amit a Szabalyok a masik partner caddie-jének is tiltanak.

Stroke playben a partnerek nem egyezhetnek meg abban, hogy a greenen a labdat
a helyén hagyjak azért, hogy ezzel barmelyikiiknek vagy barmely méas jatékosnak
segitsenek (lasd: 15.3a. szabaly).

23.5b. A jatékos cselekedeteiért a partner is felelos

A jatékos partnere labdéjaval vagy felszerelésével elkovetett barmely cselekedetét
Ggy kell tekinteni, mintha azt a partnere kévette volna el.

Ha a jatékos cselekedete szabalyellenes lenne, ha azt a partner kovette volna el:

e Apartner megszegte az adott szabalyt, és megkapja az ezért jaré biintetést
(lasd: 23.8a. szabaly).

e Példaul, amikor a jatékos szabalysértése:
» javitja a partner altal elvégzendg lités kornyezetét;
» véletlendl a partner labdajanak elmozduldsdt okozza, vagy
» a partner labdéjanak felvétele el6tt elmulasztja megjelélni annak helyét.

Ez a jatékos caddie-jének a partner labdajat érint6 azon cselekedeteire is
vonatkozik, amelyek szabalyellenesek lennének, ha azokat a partner vagy annak
caddie-je kovetné el.

Ha a jatékos vagy caddie-jének cselekedetei a jatékos sajat labdajat és a partner
labdajat is érintik, annak eldontésében, hogy a biintetés mindkét partnernek jar-e,
a 23.8a(2) szabaly az irdnyada.
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23.6. Afelek jatékanak sorrendje

A partnerek jatékanak sorrendjérél a fél sajat belatasa szerint dont.

Ez azt jelenti, hogy amikor a 6.4a. szabaly (match play) vagy a 6.4b. szabaly
(stroke play) szerint az egyik jatékos kovetkezik, az iitést a jatékos vagy partnere is
elvégezheti.

Kivétel — A szakasz megjatszasanak folytatasa iités megadasa utan match
playben:

e Ekkor a jatékos, miutan a kovetkez§ iitését megadtak neki, nem folytathatja egy
szakasz megjatszasat, ha ez partnerének segitséget jelentene.

e Haajatékos mégis ezt teszi, az adott szakaszon elért eredményére
nem kap biintetést, de partnere szakaszeredményét nem szamitjak be
a fél eredményébe.

23.7. A partnerek jatszhatnak kozos iitokkel

A 4.1b(2) szabalyt médositva a partnerek megoszthatjak egymassal iitGiket, de
kett6jiik it6inek szama egyiittesen nem lehet t6bb 14-nél.

23.8. Amikor a biintetés csak az egyik, és amikor mindkét

partnernek jar

Ha a jatékos szabalysértésért biintetést kap, az kiréhat6 egyediil csak az adott
jatékosra vagy mindkét partnerre (azaz a félre). Ez a biintetést6l és a jatékformatdl

flgg:

23.8a. Kizarastol eltéro biintetések

(1) Abiintetés szabaly szerint csak a jatékosnak jar és a partnerének nem: amikor
a jatékos a kizarason kiviili egyéb biintetést kap, ez szabéaly szerint csak a
jatékosnak jar, partnerének nem, kivéve a (2) pontban szereplG helyzeteket.

¢ AbiintetGiitéseket csak a jatékos eredményéhez adjak hozza, partnere
eredményéhez nem.

* Match playben az dltaldnos biintetésben (szakaszvesztés) részesiils
jatékosnak az adott szakaszra nem lesz olyan eredménye, amit a fél
szakaszeredményébe beszamithatnanak; de ez a biintetés nem vonatkozik a
partnerére, aki a fél nevében folytathatja a jatékot az adott szakaszon.
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(2) Harom helyzet, amikor a jatékos biintetése a partnerre is vonatkozik:

e Haajatékos megszegia 4.1b. szabalyt (14 (itGs korlat; iit6k megosztasa,
lit6k szamanak novelése és iitGcsere): match playben a fél kapja a biintetést
(a mérkozés eredményének médositasa), mig stroke playben a partner
ugyanazt a biintetést kapja, mint a jatékos.

e Ha ajatékos szabalysértésével segiti partnere jatékat: a partner match
playben és stroke playben is ugyanazt a biintetést kapja, mint a jatékos.

e Match playben, ha a jatékos szabéalysértése akadélyozza az ellenfél jatékat:
a partner ugyanazt a biintetést kapja, mint a jatékos.

17 -

Kivétel — Ha a jatékos idegen labdat iit meg, az nem tekintendo dgy,
mintha segitette volna a partnere vagy sértette volna az ellenfele jatékat:

e (sak ajatékos kap altalanos biintetést a 6.3c. szabaly megszegéséért (a
partnere nem).

e Ezarraazesetreis érvényes, ha a megjatszott idegen labda a partneré, az
ellenfélé vagy valaki masé.
23.8b. Kizarassal jaro biintetések

(1) Ha az egyik partner szabalysértése miatt a felet kizarjak: ha valamelyik partner
az alabbi szabalyok barmelyike szerint kizarassal jar6 biintetést kap, a felet

kizarjak:

e 1.2.szabaly A jatékos magatartasara vonatkozé kdvetelmények
e 1.3.szabély Szabalyos jaték

e 4.1a.szabaly Utés elvégzéséhez engedélyezett {it6k

e 4.1c. szabaly Utk kivonasa a jatékbal

e 4.2a.szabaly Aversenykorben engedélyezett labdak

e 4.3.szabaly Felszerelés hasznalata

e 5.6a.szabaly Indokolatlan késedelem

e 5.7b-c.szabaly  Amikora Bizottsag felfliggeszti a jatékot,
majd a jatékot folytatjak

e 6.2b. szabaly Az eliitGteriiletre vonatkoz6 szabalyok

Kizarélag match playben:

e 3.2c.szabaly Hendikep alkalmazasa hendikepmérk&zésen
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Kizarélag stroke playben:

e 3.3b(2) szabaly  Ajatékos kotelezettsége: az eredménykartya hitelesitése
és leadasa

e 3.3b(3) szabaly = Hibas szakaszeredmény
e 3.3b(4) szabaly = Eredményszamitas hendikepversenyen
e 5.2b. szabaly: Gyakorlas a palyan a versenykorok eltt vagy kozott

e 23.2b.szabaly A fél eredménykartyaja stroke playben

(2) Ha mindkét partner szabalysértése miatt a felet kizarjak: ha mindkét partner

kizarassal jar6 biintetést kap az alabbi Szabalyok barmelyike szerint, a felet
kizarjak:

e 5.3.szabaly Aversenykor megkezdése és befejezése
e 5.4.szabaly Jaték csoportban
e 5.7a.szabaly Amikor a jatékosnak a jatékot abba lehet vagy

abba kell hagynia

Kizarélag stroke playben:

A felet kizarjak, ha ugyanazon a szakaszon mindkét partner kizarassal jaro
biintetést kap az alabbi szabalyok barmilyen kombinéaci6ja szerint:

e 3.3c.szabaly Befejezetlen szakasz

e 6.1b. szabaly Szakaszkezdés az eliit6teriileten kiviilrél
e 6.3c. szabaly Idegen labda

e 14.7.szabaly Jaték idegen helyrél

(3) Amikor az egyik jatékos szabalysértése csak azzal jar, hogy az adott

jatékosnak nem lesz érvényes szakaszeredménye: minden olyan egyéb
helyzetben, amikor egy jatékos kizarassal jaré szabalysértést kévet el, a
jatékost nem zarjak ki, de a szabalyszegés elkdvetésének helye szerinti

szakaszon elért eredményét nem szamitjak be a fél eredményébe.

Match playben ha mindkét partner ugyanazon a szakaszon kovet el
szabalysértést, a fél elveszti a szakaszt.
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SZABALY
pJ /W Csapatversenyek

A szabaly célja:

A 24. szabaly a (match playben vagy stroke playben jatszott) csapatversenyekre
vonatkozik, ahol tobb jatékos vagy fél versenyez egy csapatként, az 6sszesitett
csapateredmény pedig a versenykoreik vagy mérkozéseik eredményének
0sszeadasaval jon ki.

24.1. A csapatversenyek attekintése

e A ,csapat” olyan jatékosok csoportja, akik egyénileg vagy félként versenyeznek
mas csapatokkal.

e (sapattagként jatszott jatékuk egy ugyanabban az id6ben megrendezett masik
verseny (pl. egyéni stroke play) része is lehet.

Ajelen specialis szaballyal médositott 1-23. szabalyok a csapatversenyre is
érvényesek.

24.2. A csapatversenyek versenykiirasa

A Bizottsdg dont a jaték forméajarél, az 6sszesitett csapateredmény szamitasi

modjarél és a verseny egyéb szabalyair6l, pl.:

e match playben a mérk3zés megnyeréséért vagy a dontetlenért jaré pontok
szamarol;

e stroke playben az egyes csapatok 0sszesitett eredményébe beszamitd
eredményszamrél, valamint

e arrél, hogy a verseny végz&dhet-e dontetlenre, és ha nem, hogyan kell feloldani
az egyiittallast.

24.3. A csapatkapitany

Minden csapat kijelolhet egy csapatkapitanyt, aki iranyitja a csapatot és dont
a neviikben példaul arrél, hogy melyik csapattag melyik versenykorben vagy
mérk6zésen, milyen sorrendben jatszik, és kik jatsszanak egylitt partnerként.

Csapatkapitany lehet versenyzg jatékos is.

24.4. Tanacsadas a csapatverseny soran

24.4a. Az a személy, aki a csapatnak tanacsot adhat (tanacsadé)

A Bizottsdg helyi szabalyt hozhat arra, hogy mindegyik csapat kijeldlhet egy
tandcsadot, aki a versenykdrben a 10.2b(2) szabaly szerint tandccsal vagy méas
mdédon segitheti a csapattagokat, és akit6l a csapattagok tandcsot kérhetnek:

e Atanacsadé lehet a csapatkapitany, a csapat edzGje vagy valaki mas (pl. a
versenyzG csapattagok koziil valaki).

e Atanacsadé nevét még atanacsadas el6tt kézolni kell a Bizottsdggal.

e ABizottsdg hozzajarulhat ahhoz, hogy a tanacsadé személyét a versenykor
soran vagy a verseny alatt megvaltoztassak.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, H-2. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg helyi
szabalyt hozhat, amelyben megengedi, hogy minden csapat két tanacsadét
nevezzen meg).

24.4b. A tanacsado szerepének korlatozasa sajat jatéka alatt

Ha a tandcsadé egydttal a csapat jatékosa is, a versenykor megjatszasa alatt tilos
tandcsaddi minGségben fellépnie.

A tandcsaddst korlatoz6 10.2a. szabaly alkalmazasaban a versenykér megjatszasa
kdzben a tandcsadé ugyanolyan jatékosnak szamit, mint a csapat tobbi tagja.

24.4c¢. A partnereken kiviil a csapattagoknak tilos egymasnak
tanacsot adniuk

A felet alkot6 partnerek kivételével:

e Ajatékos nem kérhet vagy nem adhat tandcsot a csapatanak palyan jatszo
tagjatél vagy tagjanak.

e Ezakkoris érvényes, ha az adott csapattag akar a jatékossal egy csoportban,
akar egy masik, a pdlydn |1évé csoportban jatszik.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, H-5. helyi mintaszabaly (stroke playben,

ahol a jatékos versenykdrben elért eredménye a csapateredménynek csak egy

része, a Bizottsdg helyi szabalyban engedheti meg, hogy az egy csapatban jatszé

csapattagok akkor is tandcsot adjanak egymasnak, ha nem egymas partnerei).

Biintetés a 24.4. szabaly megszegéséért: dltaldnos biintetés.
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A palya teriiletei (Areas of the Course)
A pélyéat alkotd 6t meghatarozott terilet:

e Az dltaldnos teriilet,

o az eliitéteriilet, ahonnan a jatékosnak az adott szakasz megjatszasat el kell
kezdenie,

® az isszes biintetdteriilet,
e az 6sszes bunker, és

e ajatékos altal éppen megjatszott szakasz greenje.

Akadadly (Obstruction)

Barmilyen mesterséges targy, kivéve a pdlya szerves részét képezd targyakat vagy
a pdlyahatdrt jelzd tdrgyakat.

Példak az akaddlyokra:

e mesterségesen burkolt utak és gyalogutak, beleértve azok mesterséges
szegélyét is,

e épiiletek és csapadék ellen véd6 menedékek,
e Ontoz6 szorbfejek, lefolydcsovek és 6ntéz6- vagy kapcsolédobozok,

o karok, falak, korlatok és keritések (azonban nem akkor, ha ezek pdlyahatart
jelzd'targyak, amelyek a pdlya hatarvonalat jel6lik ki vagy jelzik),

e golfkocsik, flinyirk, auték vagy egyéb jarmiivek,
e hulladékgytijtdk, jelzGtablak és padok,
e ajatékosok felszerelései, zdszlorudak és gereblyék.

Egy akadaly vagy mozdithaté vagy mozdithatatlan. Ha a mozdithatatlan akaddly egy
része (pl. egy kapu, ajté vagy egy rogzitett kdbel) megfelel a mozdithaté akaddly
meghatarozasanak, akkor ezt mozdithato akaddlynak kell tekinteni.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 8. fejezet, F-23. helyi mintaszabaly (a Bizottsdg
helyi szabalyt hozhat arra, hogy bizonyos akaddlyokat ideiglenes mozdithatatlan
akaddlynak kell tekinteni, amelyre specialis konnyitések vonatkoznak).

Az iités irdnya (jaték vonala, Line of Play)

Vonal, amelyen az iités utan a jatékos szandéka szerint a labdéja haladni fog,
beleértve a vonal mentén a talaj felett, illetve a vonal két oldalatél észszer(
tavolsagban hlz6do teriiletet.

Az iités irdnya nem sziikségszer(ien két pont kozotti egyenes vonal (lehet pl. ivelt
vonal is attol fligg6en, hogy a jatékos hova szandékozik a labdat juttatni).
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Az iités kornyezete (Conditions Affecting the Stroke)

Ajatékos nyugalomban levé labdajanak fekvése, a szandékolt bedllds teriilete, a
szandékolt lendités teriilete, a jdték vonala és a kdnnyitési teriilet, ahol a jatékos
ejteni vagy helyezni fogja a labdat.

e A ,szandékolt bedllds teriilete” egyfelGl az a teriilet, ahol a jatékos a labat
megveti, masfelGl az a teljes teriilet, amely észszer(i médon befolyasolhatja a
jatékos testtartasat a szandékolt iitésre valo felkésziilés és az iités soran.

e A,szandékolt lendités teriilete” az a teljes teriilet, amely észszerli médon
befolyasolhatja a hatra- vagy eldrelendités barmely mozdulatrészét vagy a
szandékolt litéshez sziikséges lenditést.

e A,fekvés”, a,jdték vonala” és a, konnyitési teriilet” meghatarozasait lasd kulon
e Meghatarozasok részben.

Allat (Animal)

Az allatvilag é16 egyedei, beleértve az eml&sdket, a madarakat, a hiill6ket, a
kétéltlieket és a gerincteleneket (pl. férgek, rovarok, pokok és rakfélék).

Allatvijta iireg (Animal Hole)

Allat altal féldbe asott lireg, kivéve a szintén laza természetes anyagnak mingsitett
allatok (pl. férgek vagy rovarok) altal asott tireg.

Az dllatvdjta lireg fogalméaba tartoznak az alabbiak:
e az dllat altal az liregb 6l kiasott fellazitott anyag,
* az lireghez vezetd kitaposott 6svény vagy csapas, és

e az allat altal foldalatti asas kozben feltdrt vagy megvaltoztatott talajrész.

Altaldnos biintetés (General Penalty)
Match playben szakaszvesztés vagy stroke playben két biintet6iités.

Altalédnos teriilet (General Area)

A pdlya teljes teriilete, kivéve a masik négy kiilonleges teriiletet. Ezek: (1) az
eliitoteriilet, ahonnan a jatékosnak az adott szakasz megjatszasat el kell kezdenie,
(2) az 6sszes biintetdteriilet, (3) az 6sszes bunker és (4) a jatékos altal éppen
megjatszott szakasz greenje.

Az dltaldnos teriiletbe tartozik:
e a pdlydn |év6 6sszes eliit6hely, ami nem eliitdteriilet, és

* az 9sszes idegen green.
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Bedllds (Stance)
Az iitéshez készil6do és az azt elvégzd jatékos labanak és testének helyzete.

Besiippedt (Embedded)
Amikor a jatékos labdaja a jatékos el6z0 iitésének eredményeként létrejott sajat
labdabenyomédasaban van, és a labda egy része pedig a talajszint alatt van.

A labdanak nem kell feltétlendl érintkeznie a talajjal ahhoz, hogy besiippedtnek
szamitson (pl. a labda és a talaj k6zott lehet f(i és laza természetes anyag).

Bizottsdg (Committe)
Aversenyért vagy a palyaért felelGs személy vagy csoport.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 1. fejezet (a Bizottsdg hataskorének ismertetése).

Biré (Referee)
A Bizottsdg altal kijeldlt hivatalos személy, akinek feladata a ténykérdések
elddntése és a Szabalyok alkalmazasa.

Lasd: Bizottsagi eljarasok, 6C. fejezet (amely elmagyarazza a biré feladatait és
hataskorét).

Bunker (Bunker)

Erre a célra kialakitott homokos teriilet, amely a gyep vagy a fold eltavolitasa miatt
gyakran egy mélyedés.

Az alabbiak nem a bunker részei:

e a kialakitott teriilet széle, szegélye, oldalfala vagy pereme, amelynek anyaga
fold, fii, tomoritett gyep vagy valamilyen mesterséges anyag,

e a kialakitott teriilet szélén beliili fold vagy ott n6vé vagy oda rogziilt természetes
targy (pl. fi, bokor vagy fas teriiletek),

e a kialakitott teriiletr6l kiszor6dott vagy annak szélén kiviil levé homok, és

® a pdlydn |év6 6sszes egyéb homokos teriilet, amely nem a kialakitott teriilet
szélén belil van (pl. kiszaradasok, egyéb természetes homokos teriiletek vagy a
palyan beluli gondozatlan teriiletként emlegetett teriiletek).

A bunker a pdlya teriileteként meghatarozott 6t teriilet egyike.

A Bizottsdg egy kialakitott homokos teriiletet nyilvanithat az dltaldnos teriilet
részévé (ez azt jelenti, hogy az ebben az esetben nem bunker), egy nem kialakitott
homokos teriiletet pedig definialhat bunkerként.
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Ha a bunker feldjitas alatt all, és a Bizottsdg az egész bunkert feldjitas alatti
teriiletté nyilvanitja, azt az altalanos teriilet részének (azaz nem bunkernek) kell
tekinteni.

A Meghatarozasokban és a 12. szabalyban hasznalt ,,homok” sz jelentése
minden, homokhoz hasonlité anyag, amelyet a bunker kialakitdsahoz hasznaltak
(pl. zdizott kagylohéj), illetve homokkal kevert barmilyen fold.

Biintetoteriilet (Penalty Area)

Olyan teriilet, ahonnan egy biintetGiitéses konnyités engedélyezett, ha a jatékos
labdéja itt kertil nyugalomba.

A biintetdteriilet:

P4

e apdlydn |éve barmilyen viz (fliggetlenil attdl, hogy azt a Bizottsag kijeldlte-e),
beleértve a tengert, természetes vagy mesterséges tavat, folyot, arkot, felszini
vizelvezetG arkot vagy egyéb nyilt vizfolyast (akkor is, ha nincs benne viz), és

* a Bizottsdg altal biintetdteriiletként meghatarozott barmely egyéb
palyaszakasz.

A biintetdteriilet a pdlya teriileteként meghatérozott ot teriilet egyike.

Két kiilonb6z8 tipusl biintetdteriilet van, amelyeket a jeldlésiikre hasznalt
szinekkel kiilonboztetnek meg:

e sarga biintetdteriiletek (sarga vonallal vagy sdrga kardkkal jelélve), ahonnan a
jatékos két konnyitési lehetGséget kap (17.1d(1) és (2) szabaly)

e piros biintetéteriiletek (piros vonallal vagy piros karékkal jelslve), ahonnan
a jatékos a sarga biintetSteriileten mér rendelkezésére allé két konnyitési
lehet§ség mellett még egy tovabbi oldalsé konnyitési (17.1d(3) szabaly)
lehetGséget kap.

Ha a Bizottsdg nem jelolte ki vagy nem jelezte a biintetéteriilet szinét, azt piros
biintetdteriiletnek kell tekinteni.

A biintetéteriilet széle a talajszinttdl felfelé és lefelé is kiterjed:

e Ezaztjelenti, hogy a biintetéteriilet sz&lén beliili 6sszes teriilet és minden mas
(pl. barmilyen természetes vagy mesterséges targy) a biintetéteriilet része attél
fuggetleniil, hogy az a foldfelszinen, azon feliil vagy alul talalhaté.

e Ha egy targy a biintetdteriilet szélén beliil és kiviil is talalhaté (pl. a
biintetGteriileten &tiveld hid vagy a hatédron beliil gyokeret eresztett fa,
amelynek az agai atnydlnak a hatéron kiviilre vagy forditva), az adott targynak
kizarélag az a része szamit biintetdteriiletnek, amely a hataron beliil van.
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A biintetéteriilet szélét kardkkal, vonallal vagy fizikai alakzatokkal kell
meghatarozni:

o Kardk: a karékkal torténd jelolés esetén a biintetéteriilet széle a kardk kiilsG
oldala kozotti, talajszint vonalaban hiz6d6 vonal, és a kardk beletartoznak a
biintetdteriiletbe.

e Vonalak: a foldre festett vonallal torténd jeldlés esetén a vonal kiilsG széle a
biintetéteriilet széle, és a vonal beletartozik a biintetéteriiletbe.

* Fizikai alakzatok: a fizikai alakzatokkal (pl. tengerparttal, kiszaradt teriilettel
vagy tamfallal) torténé jelolés esetén a Bizottsagnak kell megmondania, hogy
miként hatarozzak meg a biintet6teriilet szélét.

Amikor a biintetéteriilet szélét vonallal vagy fizikai alakzattal jelélik, kardkat
is hasznalhatnak a biintetdteriilet jelélésére, azonban a karéknak itt nincs mas
jelentésiik.

Amikor a Bizottsdg nem hatarozza meg egy viztest szélét, az adott biintetéteriilet
szélét annak természetes hatérai jelentik (vagyis az, ahol a talaj mélyiilése révén
viz megtartasara alkalmas foldmélyedés keletkezik).

Ha egy nyilt vizfolyas altalaban nem tartalmaz vizet (pl. olyan vizelvezetG arok
vagy vizleereszt§ teriilet, amelyben az esds évszakon kiviil nincs viz), a Bizottsdg
donthet Ggy, hogy ez a teriilet az dltaldnos teriilet része (tehat nem biintetéteriilet).

Caddie (Caddie)

Az a személy, aki a jatékosnak a versenykdr soran az alabbi médok egyikén segit:

e viszi, szallitja vagy kezeli az {it6ket: a caddie — fliggetleniil att6l, hogy a jatékos
igy nevezi-e 6t — az a személy, aki pl. golfkocsin vagy golftrolin a jatékos (itGit
viszi, szallitja vagy a jaték kozben kezeli, kivéve, ha ezt azzal a céllal teszi,
hogy félretegye az Gtbdl a jatékos iitGit, taskajat vagy golfkocsijat, vagy ha ezt
szivességhll teszi (pl. egy ott felejtett iit6t a jatékos utan visz).

® tandcsot ad: a jatékos caddie-je (a partneren vagy a partner caddie-jén kiviil) az
egyetlen személy, akit6l a jatékos tanacsot kérhet.

A caddie mas médon is segithet a jatékosnak, ha azt a Szabalyok megengedik
(lasd: 10.3b. szabaly).

Ejtés (Drop)
A kézben tartott labda elengedése annak jatékba hozasa céljabél oly médon, hogy
a labda leesik.
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Targymutato

Ha a jatékos nem a labda jdtékba hozasa céljabol ejti el a labdat, az nem tekinthetd
ejtettnek, és nincs jatékban (lasd: 14.4. szabaly).

Minden konnyitési szabaly egy kilon kdnnyitési teriiletet hataroz meg, ahova a
labdat ejteni kell, és ahol a labdanak nyugalomba kell kerdilnie.

A konnyités alkalmazasakor a jatékosnak térdmagassagban kell elengednie a
labdat Ggy, hogy az:

o fiigg6legesen essen le anélkiil, hogy azt a jatékos dobna, csavarna vagy
guritana, vagy barmilyen mas mozdulattal befolydsolna, hogy a labda hol
keriiljon nyugalomba, és

o foldet érés elGtt ne érjen a jatékos egyetlen testrészéhez vagy a felszerelés
egyetlen részéhez sem (lasd: 14.3b. szabdly).

Elérheto legnagyobb konnyités pontja
(Point of Maximum Available Relief)

A bunkerben (16.1c. szabaly) vagy a greenen (16.1d. szabaly) talalhato rendellenes
pdlyaviszony miatti — blintetés nélkiili kénnyitésre vonatkozé — viszonyitasi pont,
amikor nincs legkdzelebbi teljes kdnnyitési pont.

Az elérhetG legnagyobb kdnnyités pontja a labda fekvésének valdszin(isitett helye,
amely:

e alabda eredeti helyéhez legkézelebb van, azonban nem koézelebb a lyukhoz,
e apdlya teriiletén van, és

e ahol a rendellenes pdlyaviszony a legkisebb mértékben befolyasolja azt az
(itést, amelyet a jatékos az eredeti helyrél végzett volna el, ha a zavar6 hatés
nem allt volna fenn.

Aviszonyitasi pont kijel6léséhez a jatékosnak meg kell hataroznia, hogy milyen
ut6t, bedlldst, lenditést és iitésirdnyt valasztott volna az adott iités elvégzéséhez.
A jatékosnak nem kell szimulalnia az adott titést Ggy, hogy tényleg elvégzi a

bedlldst és a kivalasztott iit6vel torténd lenditést (azonban ajanlott, hogy a pontos
becslés érdekében a jatékos ezt elvégezze).

Az elérhetd legnagyobb kdnnyités pontjdnak meghatarozasahoz a labda fekvését
akaddlyoz6 zavard hatas relativ mértékét, a jatékos szandékolt beallasanak

és lenditésének teriiletét, valamint — kizarélag a greenen — az (itésirdnyt kell
0sszevetni. Példaul az ideiglenes viz miatti konnyitéskor:

e azelérhetd legnagyobb konnyités pontja ott lehet, ahol a labda sekélyebb
vizben van, mint amilyenben a jatékos allna (ami a bedlldst befolydsolja jobban
a labda fekvéséhez és a lenditéshez képest) vagy a labda mélyebb vizben
van, mint amilyenben a jatékos allna (ami a fekvést és a lenditést befolyasolja
jobban a beallashoz képest)
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e agreenen az elérhetd legnagyobb kénnyités pontjdt az (itésirdny alapjan lehet
meghatarozni, vagyis amely mentén a labdanak haladnia kell az ideiglenes viz
legsekélyebb vagy legrovidebb szakaszan.

Ellenfél (Opponent)

Az a személy, aki ellen a jatékos mérk8zést jatszik. Az ellenfél sz6 csak match
playben hasznalatos.

Elmozdult (Moved)

Amikor a nyugvo labda az eredeti helyét elhagyva egy masik helyen kerdil
nyugalomba, és ez szabad szemmel is lathaté (fliggetleniil attol, hogy azt
torténetesen latta-e valaki vagy sem).

Ez alabda - eredeti helyérgl - felfelé, lefelé és vizszintesen barmely iranyba
tortént elmozdulasara egyarant értendd.

Ha a labda csak inog (néha ezt a billegés szdval illetik) és az eredeti helyén marad,
vagy oda visszatér, a labda nem mozdult el.

Eliitoteriilet (Teeing Area)
Az a teriilet, ahonnan a jatékosnak az adott szakasz megjatszasat el kell kezdenie.

Az eliitéteriilet téglalap alaki és két iit6hossz mélység(i, amelynek:

o eliilsG szélét a Bizottsdg altal felallitott két eliit6bodja legeliils6 pontjai kbzotti
vonal jeloli, és

e azoldalsé széleit az eliitébojak legkiils6bb pontjaitél visszafelé hizodo vonal
jeloli ki.
Az eliitéteriilet a pdlya teriileteként meghatarozott 6t teriilet egyike.

A pdlydn 1évG 6sszes egyéb eliit6hely (akar ugyanazon, akar barmelyik masik
szakaszon) az dltaldnos teriilet része.

Elveszett (Lost)

A labda allapota, ha harom percen beliil nem talaljak meg attél kezdve, hogy a
jatékos vagy a caddie-je (vagy a jatékos partnere vagy annak caddie-je) keresni
kezdi.

Ha a keresés elkezd&dik, majd nyomés okbdl egy id6re megszakad (pl. a jatékos
abbahagyja a keresést, amikor a jatékot felfiiggesztik vagy félre kell allnia, hogy
egy méasik jatékos jatszhasson) vagy amikor a jatékos tévedésbdl idegen labddt

gondol a sajatjanak:
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e amegszakitas és a keresés djrakezdése kozott eltelt id6 nem szamit, és

o akeresésre engedélyezett id6 6sszesen harom perc, beleértve a megszakitas
elGtti és az djrakezdés utdni keresési idét is.

Eredménykdrtya (Scorecard)
Az a dokumentum, ahova stroke playben a jatékos minden egyes szakaszon elért
eredményét feljegyzik.

Az eredménykdrtydt a Bizottsdg altal jovahagyott barmilyen papir alapd vagy
elektronikus formatumban vezethetik oly médon, hogy azon:

e minden egyes szakaszra feljegyzendd a jatékos eredménye,
o feljegyzendd ajatékos hendikepje, amennyiben hendikepversenyt jatszanak, és

* ajegyzdnek és a jatékosnak hitelesitenie kell az eredményeket, valamint
hendikepverseny esetén a jatékosnak hitelesitenie kell a sajat hendikepjét
vagy kézzel torténé alairassal vagy a Bizottsdg altal elfogadott elektronikus
hitelesitéssel.

Match playben nincs elGirva az eredménykdrtya hasznalata, de a jatékosok
hasznalhatjak azt az eredmény kovetésére.

Fekvés (Lie)

Az a hely, ahol a labda nyugalomba keriilt, és barmely ott n6v6 vagy oda rogziilt
természetes targy, mozdithatatlan akadadly, pdlya szerves részét képezd targy
vagy pdlyahatdrt jelzd tdrgy, amely a labdaval érintkezik vagy kozvetleniil a labda
mellett van.

A laza természetes anyagok és a mozdithaté akaddlyok nem tartoznak a labda
fekvéséhez.

Felszerelés (Equipment)

Minden olyan targy, amelyet a jatékos vagy a caddie-je hasznal, visel, fog vagy
visz.

A pdlya gondozasahoz hasznalt targyak (pl. gereblyék) csak addig tekintend6k
felszerelésnek, amig azokat a jatékos vagy a caddie a kezében tartja vagy viszi.
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Felszerelésre vonatkozoé szabdlyok (Equipment Rules)
Ajatékosok altal a versenykorben hasznalhaté iitGkre, labdédkra és egyéb

1o 2

felszerelésre vonatkozé elGirasok és mas szabalyok. A felszerelésre vonatkozo
szabdlyokat lasd: www.RandA.org.

Felijitds alatti teriilet (Ground Under Repair)

Barmely olyan része a palyanak, amelyet a Bizottsdg (@annak megjelélésével vagy
mas modon) feldjitas alatti teriiletként hataroz meg. A feldjitas alatti teriilet
fogalmaba mindkét alabbi teriilet beletartozik:

e ameghatérozott teriilet kerliletén beliil lévé 6sszes teriilet és

e ameghatarozott teriileten beliil gyokeret eresztett barmely fii, bokor, fa vagy
egyéb ott nov4 vagy oda rogziilt természetes targy, beleértve azok barmely
részét, amely a meghatarozott teriilet szélén kiviilre, a talaj felett tdlnydlik,
azonban kivéve az emlitett targyak barmely részét (példaul a fa gyokerét),
amely a meghatarozott teriilet szélén a talajhoz illeszkedve vagy a talajban
nydalik at.

A feldjitds alatti teriiletbe emellett beletartoznak az aldbbiak, akkor is, ha azokat a

Bizottsdg nem ekként hatarozza meg:

e barmely lyuk, amelyet a Bizottsdg vagy a pdlyakarbantartok hoztak létre:

» a palya kialakitasanak teriilete (pl. egy kihlzott kar6 utan maradt lyuk vagy
a dupla greenen lév6 lyuk, amelyet egy masik szakasz megjatszasahoz
hasznalnak), vagy

» a palya karbantartas alatt allé teriilete (pl. egy gyeptégla vagy fatonk
eltavolitasa, csvezeték lefektetése utan maradt lyuk, azonban a
gyeplevegbztetés okozta szell6zGlyukak nem tartoznak ide).

e késGbbi elszallitas céljabdl halomba gydijtott f- és lombhulladék vagy barmilyen
mas anyag. Azonban:

» késbbbi elszallitas céljabol halomba gyljtott természetes anyag laza
természetes anyagnak is szamit, tovabba

» a pdlydn hagyott barmilyen anyag, amelyet nem szandékoznak eltavolitani,
nem tekintendg feldjitds alatti teriiletnek, kivéve, ha a Bizottsdg akként
hatarozza meg;

e barmely dllati élGhely (pl. madarfészek), amely olyan kdzel van a jatékos
labdéjahoz, hogy a jatékos ltése vagy bedlldsa kart tenne benne, kivéve, ha
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ezt az élGhelyet laza természetes anyagként meghatarozott dllat (pl. féreg vagy
rovar) hozta létre.

A feldjitds alatti teriilet szélét kardkkal, vonallal vagy fizikai alakzatokkal kell
meghatarozni:

PN

o Karcék: karokkal torténé jelolés esetén a feldjitds alatti teriilet széle a karck kiilsé
oldala koz6tti, talajszint vonalaban hizéd6 vonal, a karék pedig beletartoznak a
feldjitds alatti teriiletbe.

P4

* Vonalak: foldre festett vonallal torténé jellés esetén a vonal kiilsG széle a
feldjitds alatti teriilet széle, a vonal pedig beletartozik a feldjitds alatti teriiletbe.

e Fizikai alakzatok: a fizikai alakzatokkal (pl. virdgagyassal vagy gyepiskolaval)
torténd jeldlés esetén a Bizottsdg szabja meg, hogy miként kell meghatérozni a
feldjitds alatti teriilet szélét.

Amikor a feldjitds alatti teriilet szélét vonallal vagy fizikai alakzattal jeldlik, karokat
is hasznalhatnak a feldjitds alatti teriilet jel6lésére, azonban a kardknak itt nincs
mas jelentésiik.

Fél (Side)
Két vagy tobb partner, akik egységként versenyeznek egy versenykdrben match
playben vagy stroke playben.

A partnerek mindegyik csoportja egy-egy felet alkot, fliggetleniil attél, hogy

,,,,,

labdaval jatszanak (Foursome).

A fél fogalma nem ugyanaz, mint a csapaté. Csapatversenyben minden csapat
egyénekként vagy felekként versenyz6 jatékosokbdl all.

Four-Ball (Four-Ball)

Jatékforma, amelyben a feleket két-két partner alkotja, és mindenki a sajat labdajat
jatssza meg. A fél adott szakaszon elért eredményének a két partner koziil az adott

17 .2

szakaszt alacsonyabb eredménnyel teljesito jatékos eredménye szamit.

A Four-Ball jatszhatd match-play versenyként, amikor egy két partnerbdl allé fél
jatszik egy masik két partnerbdl dllé féllel, vagy stroke-play versenyként, amikor
tobb két-két partnerbdl all6 fél jatszik egymassal.

Foursome, mds néven ,felviltva iités” (Foursomes, Alternate shots)

Ebben a jatékformaban két partner alkot egy felet, akik minden szakaszon
ugyanazt a labdat jatsszak meg felvaltva.
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A Foursome jatszhaté match-play versenyként, amikor egy két partnerbdl allé feél
jatszik egy masik két partnerbdl dllé féllel, vagy stroke-play versenyként, amikor
tobb két-két partnerbdl all6 fél jatszik egyméssal.

Green (Putting Green)
Ajatékos altal éppen megjatszott szakaszon lévé teriilet, amely:
e kimondottan guritasra van kiképezve, vagy

® a Bizottsdg azt greenként jeldli ki (ilyen pl. amikor ideiglenes greent
hasznalnak).

Egy szakasz greenjén talalhat6 az a lyuk, amelyet a jatékos megprébal megjatszani
a labdaval.

A green a pdlya teriileteként meghatarozott 6t teriilet egyike. Az 6sszes tobbi
szakasz greenije (ahol az adott id6ben a jatékos nem jatszik) idegen green, amely
az dltaldnos teriilet része.

A green széle az erre a célra kialakitott teriilet egyértelmiien lathat6 kezdete (pl.
ahol a flivet a teriilet jelzésére egyértelm(ien révidebbre nyirtak), kivéve, ha ezt a
Bizottsdg masként nem jeloli ki (pl. vonallal vagy pontokkal).

Ha két kiilonb6z6 szakaszhoz dupla greent hasznalnak:

e Azerre a célra kiképzett, mindkét lyukat tartalmazé teriilet egésze greennek
tekintendd mindkét szakasz megjatszasanal.

e Azonban a Bizottsdg kijelolhet egy olyan hatarvonalat, amely a dupla greent két
kiilonb6zG greenre osztja, igy amikor egy jatékos az egyik szakaszt jatssza, a
dupla green masik szakaszra vonatkoz6 része idegen green lesz.

Idegen green (Wrong Green)
A pdlydn 1év6 barmelyik green, kivéve a jatékos éltal éppen megjatszott szakasz
greenje. Az idegen green fogalmaba tartozik:

* atobbiszakasz greenje, amelyeket az adott idében a jatékos nem jatszik meg,

e egyolyan szakasz rendes greenje, ahol helyette ideiglenes greent hasznalnak,
és

e aguritasra (putting), a chip ttésre vagy a pitch titésre hasznalt 6sszes
gyakorlogreen, kivéve, ha a Bizottsdg ezt helyi szabalyban kizéarja.

Az idegen greenek az dltaldnos teriilet részei.
Idegen hely (Wrong Place)

A palya barmely része, kivéve azt a részt, ahol a Szabalyok értelmében a
jatékosnak a labdéajat meg kell vagy meg lehet jatszania.
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Példak az idegen helyr6l valé jatékra:

o [(gyijatsszak meg a labdat, hogy el6z6leg a labda visszahelyezése rossz helyen
tértént vagy a Szabalyokkal ellentétben a labdat nem helyezték vissza.

o Fjtett labdat jatszanak meg az elGirt kdnnyitési teriileten kiviilr6l.

e Rossz szabaly szerint végeznek el konnyitést, igy a labdat a Szabalyok altal nem
megengedett helyen ejtik, és onnan jatsszak meg.

o Jdtékon kiviili teriiletrdl jatszanak meg egy labdat vagy a jdtékon kiviili teriilet
zavarja a jatékos szandékolt bedlldsdnak vagy lenditésének helyét.

Ha egy labdat a szakasz megjatszasanak kezdetén vagy egy hiba kijavitasa
kozben az eliitdteriileten kiviilrgl jatszanak meg, az nem szamit idegen helyrdl valé
jatéknak (lasd: 6.1b. szabaly).

Idegen labda (Wrong Ball)

Barmelyik labda amelyik nem a jatékos:

o jatékban |évé labdaja (fiiggetleniil attdl, hogy az az eredeti
vagy egy cserelabda)

e ideiglenes labddja (mielGtt azt a 18.3c. szabaly szerint feladjak), vagy

e astroke playben a 14.7b. vagy a 20.1c. szabaly szerint megjatszott masodik
labdéja.

Példak az idegen labddra:
e masik jatékos jatékban 1évé labdaja;
e gazdatlan labda;

e ajatékos sajat labdéaja, amely pdlyahatdron kiviil van, elveszett, felvették vagy
még nem keriilt vissza a jdtékba.

Ideiglenes labda (Provisional Ball)

Egy méasik megjatszott labda abban az esetben, ha a jatékos éppen megjatszott
labdaja:

e pdlyahatdron kiviilre keriilhetett, vagy
e a biintetéteriileten kiviil elveszhetett.

Az ideiglenes labda kizarélag akkor lesz a jatékos jatékban 1évé labdéja, ha a
18.3c. szabaély szerint jatsszak meg.
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Ideiglenes viz (Temporary Water)

Atalaj felszinén 6sszegylilt barmilyen viz (pl. es6b6l, 6ntozésb6l szarmazo
pocsolyak vagy egy felszini viztest tdlfolyasa), ami:

® nem a biintetéteriileten van, és

e ajatékos bedlldsa el6tt vagy utan is [athatd (anélkiil, hogy a jatékos erGs
nyomast gyakorolna a talajra).

Nem elég, hogy a talaj csupan vizes, saros vagy puha, illetve, hogy a viz csak akkor
latsz6dik atmenetileg, amikor a jatékos a talajra |ép; az 6sszegylilt viznek a bedllds
el6tt vagy utan is jelen kell lennie.

Kulonleges esetek:
e A harmat és a dér nem ideiglenes viz.

* A hé és a természetes jég (nem dér) a jatékos valasztasatol fiiggben vagy laza
természetes anyag, vagy — ha a talajon van — ideiglenes viz.

o Amiijég akadalynak szdamit.

Javitds (Improve)

Az iités kérnyezetét befolydsold egy vagy tobb tényez§ vagy mas fizikai kériilmény
valtoztatasa, ami hatassal van a palya allapotara, azért, hogy a jatékos az litésnél
elényho6z jusson.

Jatékban van (In Play)

” -

A jatékos labdajanak mindsitése akkor, amikor a labda a pdlydn fekszik és egy
szakasz megjatszasahoz hasznaljak:

¢ alabda akkor valik jdtékban lévé labdava egy szakaszon:
» ha ajatékos az eliitéteriileten beliilrél itést tesz, vagy

» ha match playben a jatékos az eliitdteriileten kiviil iiti el, és az ellenfél nem
érvényteleniti az itést a 6.1b. szabély szerint;

¢ alabda mindaddig jdatékban marad, amig nem keriil a lyukba, kivéve, ha tovabb
mar nincs jdtékban, mert:

o felvették a pdlydrdl,

o elveszett (akkor is, ha a pdlydn van nyugalomban) vagy a pdlyahatdron kiviil
keriil nyugalomba, vagy

e egy masik labdara cserélték ki — még akkor is, ha ezt szabaly nem engedi.

A jatékban nem |évé labda idegen labda.
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Ajatékosnak egyszerre csak egy labdaja lehet jatékban. (Lasd: a 6.3d. szabaly
azokra a korlatozott esetekre, amikor a jatékos egy id6ben és egy szakaszon
egynél tobb labdat is megjatszhat.)

A Szabalyokban a ,,nyugvo labda” vagy ,mozgasban lév4 labda” kifejezés azt
jelenti, hogy a labda jdtékban van.

Amikor a labdajeldld a jatékban 1évé labda pontos helyét jelz8 pozicidban van:
¢ ha a labdat nem vették fel, az még mindig jatékban van és

¢ ha a labdat felvették és visszahelyezték, a labda akkor is jatékban van, ha a
labdajelsldt nem téavolitottak el.

Jatékon kiviili teriilet (No Play Zone)

A pdlya azon része, ahol a Bizottsdg dontése értelmében tilos a jaték. A jdtékon
kiviili teriiletet vagy rendellenes pdlyaviszony vagy biintetdteriilet részeként kell
meghatarozni.

A Bizottsdg barmilyen okb6l donthet a jatékon kiviili teriilet kijel6lésér6l, pl.:

e avadon él6 allatok, allati élGhelyek és kérnyezetvédelmi szempontbdl érzékeny
tertiletek védelme;

e afacsemetéket, viragagyasokat, gyepiskolakat, Gjragyepesitett teriileteket
vagy egyéb beiiltetett részeket ér6 karok megel6zése;

e ajatékosok barmilyen veszéllyel szembenivédelme és

o atorténelmivagy kulturélis értékkel bird teriiletek allapotdnak megGrzése
érdekében.

A Bizottsdgnak a jatékon kiviili teriilet szélét vonallal vagy karékkal kell kijeldlnie,
és a vonalnak vagy a kardknak (vagy a kardk tetejének) gy kell jeldlnitik a jatékon
kiviili teriiletet, hogy az megkiilonboztethetd legyen a rendellenes pdlyaviszonytél
vagy a jdtékon kiviili teriiletet nem tartalmazé biintetéteriilettdl.

Jegyzé (Marker)

Az a személy, aki stroke playben a jatékos eredményét annak eredménykdrtydjdra
feljegyzi és azt hitelesiti. A jegyzd lehet egy mésik jatékos, de nem lehet a jatékos
partnere.

A Bizottsdg meghatérozhatja, hogy ki legyen a jatékos jegyzdje vagy
meghatarozhatja, hogy a jatékosok hogyan valaszthatnak maguknak jegyzét.
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Jelélés (Mark)

Megjeldlni azt a helyet, ahol a labda nyugalomba keriilt:
e vagy (gy, hogy a labdajelol6t kbzvetleniil a labda mogé vagy mellé helyezik;
e vagy gy, hogy egy iit6t tartanak kdzvetleniil a labda mogé vagy mellé.

E mlvelet célja, hogy jelezze azt a helyet, ahova a labdat a felvétele utan vissza
kell helyezni.

Kezdés joga (Honour)
Ajatékos azon joga, amely szerint els6ként jatszhat az eliitGteriiletr6l (1asd:
6.4. szabaly).

Konnyitési teriilet (Relief Area)

Az ateriilet, ahova a jatékosnak ejtenie kell a labdat, amikor egy szabaly szerint
konnyitést vesz igénybe. Mindegyik kdnnyitési szabaly elGirja, hogy a jatékosnak
egy annak megfelelG kénnyitési teriiletet kell hasznalnia, amelynek mérete és helye
az aladbbi harom tényezdn alapul:

e Viszonyitdsi pont: az a pont, ahonnan a kénnyitési teriilet nagysagat mérik

e A konnyitési teriilet mérete a viszonyitdsi ponttol mérve: a konnyitési teriilet
hossza a viszonyitasi ponttdl mért egy vagy két iitGhossz, azonban bizonyos
korlatozasokkal:

e A konnyitési teriilet helyére vonatkozo korldtozdsok: a kbnnyitési teriilet helye egy
vagy tobb médon korlatozhato, igy pl.:

» csak bizonyos kijel6lt pdlyateriileten lehet, pl. csak az dltaldnos teriileten van,
illetve nem lehet bunkerben vagy biintetéteriileten;

» nincs kozelebb a lyukhoz, mint a viszonyitasi pont, vagy egy biintetdteriilet
vagy bunker miatt igénybe vett konnyitésnél ezeken kiviil kell lennie, vagy

» ott helyezkedik el, ahol nincs (adott szabaly altal definialt) zavar6 hatas,
amiért konnyitést alkalmaznak.

Amikor az iit6hosszban hatarozzak meg a konnyitési teriilet méretét, a jatékos

a mérést kdzvetlenil egy arkon, lyukon vagyon hasonlé dolgon keresztiil,

illetve egy targyon keresztiil vagyon azon (pl. fan, keritésen, falon, alagdton,
lefoly6csdvon vagy 6ntdz6 szorbfejen) dtmenden is elvégezheti, azonban nem
mérhet természetes mddon lejt§ vagy emelked§ teriileten keresztiil anélkiil, hogy
ne kovetné a terep domborzatat.

Lasd: Bizottsdgi eljarasok, 2I. fejezet a (Bizottsdg donthet (gy, hogy engedélyezi
vagy elGirja a jatékos szdméra az ejt6zéna hasznélatat konnyitési teriiletként
bizonyos kdnnyitéseknél).
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Kiilso tényezo (Outside Influence)

Az alabbiak koziil barmely személy vagy dolog, aki vagy ami befolyasolhatja, hogy
mi torténik a jatékos labdajaval, felszerelésével vagy a pdlydval:

e barmely személy (beleértve egy masik jatékost is), kivéve a jatékos vagy annak
caddie-je vagy a jatékos partnere vagy ellenfele vagy barmelyikiik caddie-je;
e barmely dllat és

e barmely természetes vagy mesterséges targy, vagy barmi méas (beleértve egy
mozgasban levé masik labdat), kivéve a természeti erGket.

Labdacsere (Substitute)
A jatékos altal egy szakaszon jatszott labda kicserélése egy méasikra, amely att6l
kezdve a jdtékban 1évé labda lesz.

A jatékos akkor végezte el a labdacserét, ha az eredeti labdaja helyett az (j labdat
barmilyen médon jdatékba hozta (lasd: 14.4. szabaly), fliggetleniil attél, hogy az
eredeti labda:

e jdtékban volt-e vagy

e mar nem volt jatékban, mert a pdlydrol felvették, elveszett vagy pdlyahatdron
kiviilre keriilt.

P4

A cserelabda lesz a jatékos jdtékban lévé labdaja akkor is, ha:

e aztnem szabélyszerlien helyezték vissza, ejtették, helyezték vagy idegen helyre
tették, vagy

e aSzabalyok értelmében a jatékosnak a cserelabda helyett az eredeti labdat
kellett volna djra jdtékba hoznia.

Labdajelélé (Ball-Marker)

Afelveend§ labda pontos helyének megjelélésére hasznalt mesterséges térgy,
példaul tee, pénzérme, labdajeldldnek készitett targy vagy egyéb apré felszerelési
tdrgy.

Ha valamely szabély a labdajel6ld elmozditasardl sz6l, akkor az a felvett, de
még nem visszahelyezett labda helyét jelzd, a pdlydn elhelyezett labdajeléldre
vonatkozik.

Laza természetes anyag (Loose Impediment)
A szabadban talalhaté barmely természetes targy, pl.:

o kovek, flinyesedék, levelek, agak és gallyak;

e dllati tetem vagy allati hulladék;
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e konnyen elmozdithat6 férgek, rovarok vagy hasonlé dllatok és az altaluk épitett
tdrasok vagy halok (pl. gilisztatirasok vagy hangyavarak), és

o osszetomorilt folddarabok (beleértve a gyep szellGztetésekor eltavolitott
talajdarabokat is).

Ezek a természetes targyak nem tekinthetGk lazanak, ha:

e rogziiltek vagy novésben vannak;

e atalajba erGsen bedagyazottak (vagyis nem lehet ket kénnyen kihdzni), vagy
e hozzatapadtak a labdahoz.

Kulonleges esetek:

e A homok és a laza talaj nem laza természetes anyag.

o A harmat, dér és viz nem laza természetes anyag.

e A hé és a természetes jég (nem dér) a jatékos valasztasatol fiiggben vagy laza
természetes anyag, vagy — ha a talajon van — ideiglenes viz.

e A pokhdlok akkor is laza természetes anyagnak szamitanak, ha egy masik
targyhoz tapadnak.

Legkdzelebbi teljes konnyitési pont (Nearest Point of Complete Relief)
Rendellenes pdlyaviszony (16.1. szabaly), veszélyes dllat okozta fenyegetd
helyzet (16.2. szabaly), idegen green (13.1f. szabaly) vagy jdtékon kiviili tertilet
(16.1f. és 17.1e. szabaly) vagy bizonyos helyi Szabalyok miatti — biintetés nélkiili
konnyitéshez hasznalt — viszonyitasi pont.

Alabda fekvésének valészin(isitett helye, amely:
e alabda eredeti helyéhez legkdzelebb van, azonban nem kozelebb a lyukhoz;
e apdlya teriiletén van, és

e azavard koriilmény nem befolyasolja azt az iitést, amelyet a jatékos az eredeti
helyr6l végzett volna el, ha a zavaré kiriilmény nem &llt volna fenn.

A viszonyitasi pont kijel6léséhez a jatékosnak meg kell hataroznia, hogy milyen
ut6t, bedlldst, lenditést és iitésirdnyt valasztott volna az adott iités elvégzéséhez.
A jatékosnak nem kell szimulalnia az adott titést gy, hogy tényleg elvégzi a

bedlldst és a kivalasztott iitGvel térténd lenditést (azonban ajanlott, hogy a jatékos
szabaly szerint ezt elvégezze a pontos becslés érdekében).

A legkdzelebbi teljes kdnnyitési pont kizarblag arra a specialis koriilményre
vonatkozik, amely miatt a konnyitést alkalmazzak, és ez lehet azon a helyen, ahol
valami mas jelenti a zavar6 hatés:
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e Ha ajatékos kdnnyitést vesz igénybe, majd egy masik zavaré hatas lép fel,
amelyb6l szintén megengedett a konnyités, a jatékos gy alkalmazhatja Gjra
a konnyitést, hogy ismét meghataroz egy legkdzelebbi teljes kénnyitési pontot
az Gjonnan keletkezett zavaré hatasra vonatkozé kénnyitéshez.

e Akonnyitést minden zavard hatasra kulon-kiilon kell alkalmazni, kivéve
azt az esetet, amikor a jatékos egyszerre mindkét koriilményre igénybe
veheti a kdnnyitést (egy olyan legkdzelebbi teljes konnyitési pont alapjan,
amely egyidej(ileg mindkét zavard hatast6l mentesit) miutan mar mindegyik
koriilményre kiilon igénybe vehet6 konnyitésrél egyértelmien kideriilt, hogy
alkalmazasakor a masik zavaré hatas tovabbra is fennallna.

Lyuk (Hole)

Az éppen megjatszott szakasz végpontja a greenen:

* Alyuk kotelez6 méretei: &tmérGje 4 V4 hiivelyk (108 mm), mélysége pedig
legalabb 4 hiivelyk (101,6 mm).

” -

¢ Haalyuk bélelt, kiils6 atmérGje nem lehet nagyobb, mint 4 ¥4 hiivelyk (108 mm).
A bélelés legalabb 1 hiivelyk (25,4 mm) mélyen legyen a green felszine alatt,
kivéve, ha a talajszerkezet miatt a bélésnek a felszinhez kézelebb kell lennie.

A ,lyuk” sz6 (@mikor nem délt bet(ivel szerepel a Meghatarozdsokban) a
Szabalyokban olyan értelemben is hasznalatos, mint ami egy adott eliitSteriilettdl,
greennel és lyukkal kapcsolatos pdlyaszakaszt jelent. A szakasz megjatszasa

az eliitéteriileten kezd6dik, és akkor fejezGdik be, amikor a labda a greenen 1évé
lyukba keriil (vagy amikor a Szabalyok mas médon kimondjak, hogy a szakaszt
befejezték).

Lyukban van, lyukba keriilt (Holed)

Amikor a labda egy iitést kovet6en nyugvo allapotban a lyukban van, és az egész
labda a green felszine alatt van.

A Szabalyokban a , labddt lyukba juttat” vagy a ,labda a lyukban” kifejezés azt
jelenti, hogy a jatékos labdéaja lyukba kerdiilt.
Abban a specialis esetben, amikor a labda a lyukban a zdszlériidnak tamaszkodik,

a 13.2c. szabély alkalmazandé (lasd: a labdat lyukban lév6nek kell tekinteni, ha
annak barmely része a green felszine alatt van).

Match play (Match Play)
Jatékforma, ahol a jatékos vagy fél kozvetleniil egy ellenfél vagy egy szembenallé
fél ellen jatszik egy vagy tobb korbdl &l mérkGzést:

e amérkGzés soran az a jatékos vagy fél nyer meg egy szakaszt, aki kevesebb
iitéssel (a tényleges iitéseket és a biintetSiitéseket is beleértve) teljesiti az adott
szakaszt, és
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e amérkGzés akkor szamit megnyertnek, ha a jatékos vagy fél tobb szakasszal
vezet az ellenfele vagy a szembenallé fél el6tt, mint a hatralévs szakaszok
szama.

A match playt egyéni mérkGzésként (azaz ha egy jatékos kozvetleniil egy ellenfél
ellen jatszik), Three-Ball mérk&zésként, Foursome vagy Four-Ball mérkGzésként is
jatszhatjak két-két partnerbdl allé felek.

Maximalis iitésszam (Maximum Score)

A stroke play egy formaja, ahol a jatékos vagy fél szakaszonkénti eredményét
Ggy szamoljak ki, hogy a jatékos vagy fél itéseinek szamat (a tényleges (itéseket
és a biintetGutéseket is beleértve) 6sszevetik a Bizottsdg altal arra a szakaszra
meghatarozott rogzitett titésszammal (pl. dupla par, nettd dupla bogey vagy egy
fix szam).

Mozdithatatlan akadaly (Immovable Obstruction)
Barmely akaddly, amely:

o észszer(i erékifejtéssel, illetve az akaddly vagy a pdlya rongélasa nélkiil nem
mozdithaté el, és

e egyéb moédon nem felel meg a mozdithaté akaddly meghatarozasanak.

A Bizottsag barmely akaddlyt definidlhat mozdithatatlan akadalyként, még akkor
is, ha az megfelel a mozdithat6 akadaly meghatarozasanak.

Mozdithato akaddly (Movable Obstruction)
Olyan akaddly, amely észszer(i erGkifejtéssel és az akaddly vagy a pdlya rongalasa
nélkiil elmozdithaté.

Ha a mozdithatatlan akaddly vagy a pdlya szerves részét képezd tdrgy valamely
része (pl. egy kapu, ajté vagy egy rogzitett kabel) megfelel a fenti két kritériumnak,
akkor azt a részt mozdithaté akaddlynak kell tekinteni.

Ez azonban nem alkalmazhaté akkor, amikor egy mozdithatatlan akaddly vagy a
pdlya szerves részét képezd tdargy mozdithat6 része elmozdithaté lenne (pl. egy
kéfal részét képez6 kilazult kGdarab).

Még ha egy akaddly mozdithaté is, azt a Bizottsdg mozdithatatlan akaddlyként is
definialhatja.

Par/Bogey (Par/Bogey)
A stroke play azon forméja, ahol az eredményszamitas ugyanaz, mint a match
playben, és ahol:
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e azajatékos vagy fél nyer meg egy szakaszt, aki kevesebb Uitéssel teljesiti
az adott szakaszt (a tényleges iitéseket és a biintetGiitéseket is beleértve),
vagy az veszit aki tobb ttéssel teljesiti az adott szakaszt, mint a Bizottsdg altal
arra a szakaszra meghatarozott rogzitett titésszam, és

e aversenyt az ajatékos vagy fél nyeri, aki a legtobb szakaszt megnyerte az
elveszitett szakaszokhoz képest (azaz 6sszeadjak a megnyert szakaszokat és
kivonjak az elvesztett szakaszokat).

Partner (Partner)
Egy masik jatékossal egy felet alkotva match playt vagy stroke playt jatszé jatékos.

Pdlya (Course)
A Bizottsdg altal meghatarozott hatarvonal altal koriilvett teljes jatékteriilet:

e Apdlya hatarvonala altal korbevett teriiletek mindegyike pdlyahataron beldili
résznek és a pdlyaszakasznak szamit.

e Apdlyahatar hatarvonalan kiviili teriiletek mindegyike pdlyahataron kiviili
résznek szamit és nem a pdlyaszakasz része.

* Apdlya hatarvonala a talajszinttdl felfelé és lefelé is kiterjed.

A pdlya 6t meghatarozott pdlyateriiletbdl all.

Pdlya szerves részét képezo targy (Integral Object)
A Bizottsdg altal a pdlya megjatszasanak egyik kihivasaként definialt mesterséges
targy, ahonnan nem vehet6 igénybe biintetés nélkiili kdnnyités.

A pdlya szerves részét képezd tdrgyakat mozdithatatlannak kell tekinteni (lasd:
8.1a. szabaly). Azonban ha a pdlya szerves részét képezd tdrgy egy része

(pl. egy kapu, ajto vagy egy rogzitett kabel) megfelel a mozdithaté akadaly
meghatarozasanak, akkor azt a részt mozdithaté akaddlynak kell tekinteni.

A Bizottsdg altal a pdlya szerves részét képezd tdrgyként definialt mesterséges
targyak nem akaddlyok vagy pdlyahatdrt jelzd targyak.

Pdlyahatdron kiviili teriilet (Out of Bounds)

A pdlya hatarvonalan kivili 6sszes teriilet, amelyet a Bizottsdg hataroz meg. A
hatarvonalon beliili 6sszes teriilet pdlyahataron beliili résznek tekintendd.

A pdlya hatarvonala a talajszinttdl felfelé és lefelé is kiterjed:

e Ezaztjelenti, hogy a pdlyahataron beliili 6sszes teriilet és minden mas (pl.
barmilyen természetes vagy mesterséges targy) pdlya hatarvonalén belili rész
attél fliggetleniil, hogy az a talajszinten, feliil vagy alul talalhaté.
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e Haegytargy egyszerre van a pdlya hatérvonalan beliil és kiviil (pl. a hatért jelz6
keritéshez illesztett |épcsGk vagy a hatér szélén kiviil gydkeret eresztett fa,
amelynek az agai benydlnak a hataron beliilre vagy forditva), az adott targynak
kizarélag az a része szamit pdlyahatdron kiviilinek, amely a hataron kiviil van.

A pdlya hatarvonalat pdlyahatdrt jelzd targyakkal vagy vonalakkal kell jellni:

e Pdlyahatdrt jelzd tdrgyak: a karokkal vagy keritéssel torténé jelolés esetén a
pdlya hatarvonala a kardk vagy keritésoszlopok pdlyaoldali pontjai kézott a
talajszint vonaldban hiz6d6 vonal (kivéve a ferde tamasztékokat), és ezek a
karok vagy keritésoszlopok pdlyahatdron kiviili tertiletek.

Mas targyakkal, pl. fallal térténd jelolés esetén, illetve amikor a Bizottsdg
masként kivanja kezelni a pdlya hatarvonalat jelz6 keritést, a pdlya hatarvonalat
a Bizottsdg jeloli ki.

PN

e Vonalak: foldre festett vonallal t6rténo jelolés esetén a pdlya hatarvonala a
vonal pdlya fel6li széle, a vonal maga pedig pdlyahatdron kiviili teriilet.
Amikor a palya hatarvonalat vonallal jel6lik, karékat is hasznalhatnak annak
jelolésére, azonban a karéknak itt nincs mas jelentésiik.

A pdlyahatért jelz8 kardknak vagy vonalaknak fehérnek kell lenniiik.

Pdlyahatdrt jelzé targy (Boundary Object)

A pdlyahatdron kiviili teriiletet meghatarozé vagy jelz6 mesterséges targy, pl. fal,
kerités, karo és korlat, ahonnan nem vehetG igénybe biintetés nélkiili kdnnyités.

Palyahatart jelzG targy a pdlyahatart jelzG kerités alapja és oszlopai, az alabbiak
azonban nem:

e afalhoz vagy keritéshez rogzitett ferde tdmasztékok vagy feszitGdrétok, vagy

¢ afalonvagy keritésen val6 atjutashoz hasznalt [épcsdk, hidak vagy ehhez
hasonlé épitmények.

A pdlyahatdrt jelz6 tdrgyakat akkor is mozdithatatlannak kell tekinteni, ha van
mozdithatd alkatrésziik (1asd: 8.1a. szabaly).

A pdlyahatdrt jelzd tdrgyak nem akaddlyok és nem a pdlya szerves részét képezd
targyak.

Rendellenes pdlyaviszony (Abnormal Course Condition)
Az alabbi négy meghatarozott palyarész barmelyike:

e dllatvdjta lireg,
e felujitds alatti teriilet,
e mozdithatatlan akaddly, vagy

e jdeiglenes viz.
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Stableford (Stableford)

A stroke play egyik formaja, ahol:

e ajatékos vagy fél szakaszonkénti eredményét — amely az elért pontszdmokon
alapul — Ggy szamoljék ki, hogy a jatékos vagy a fél iitéseinek szamat (a
tényleges itéseket és a biintetiitéseket is beleértve), dsszevetik a Bizottsdg
altal arra a szakaszra meghatarozott rogzitett titésszammal, és

e aversenytaz ajatékos vagy fél nyeri, akinek a legtébb pontja van az 6sszes
versenykor teljesitése utan.

Stroke play (Stroke Play)

Az a jatékforma, ahol a jatékos vagy fél a versenyben indulé 6sszes tobbi jatékos
vagy fél ellen jatszik.

A stroke play szokasos forméajaban (lasd: 3.3. szabaly):

e ajatékos vagy fél versenykoronkénti eredménye az 6sszes olyan {ités szama
(beleértve a tényleges iitéseket és az esetleges biintetGiitéseket), amelyet
minden szakaszon a labda lyukba juttatdsdhoz elvégzett, és

e azajatékos vagy fél nyer, aki a legkevesebb itéssel teljesiti az 6sszes
versenykort.

A stroke play mas eredményszamitassal jatszott egyéb formai a Stableford,
maximadlis (itésszdm és a Par/Bogey (lasd: 21. szabaly).

A stroke play 6sszes fajtaja jatszhat6 egyéni versenyként (minden jatékos sajat
maga versenyzik) vagy partnerekbdl all6 felek altal jatszott versenyként (Foursome
vagy Four-Ball).

Silyos szabdlysértés (Serious Breach)

Stroke playben, amikor a megfelel§ helyr6l valé eliitéshez viszonyitva a labda
idegen helyrélvalé megjatszédsa jelent8s elényt adna a jatékosnak.

Aviszonyitas soran a stlyos szabdlyszegés fennallasanak eldontésére az alabbi
tényezGket kell figyelembe venni:

e az(ités nehézsége,

a labda lyuktél valé tavolsaga,
e az iitésirdny akaddlyok altali befolyasolasa, és
e azlités kornyezete.

A silyos szabdlyszegés fogalma nem alkalmazand6 match play esetén, mert itt a
jatékos elvesziti a szakaszt, ha idegen helyrdl jatszik.

235



Meghatarozasok

Meghatarozasok

Tandcsadds (Advice)

Sz6beli megjegyzés vagy cselekedet (pl. a legutdbbi iitéshez hasznalt it
felmutatasa), amely befolyasolhatja a jatékos dontését:

e aziitGvalasztasban,

e az(ités elvégzésében, vagy

e ajaték modjanak eldontésében egy szakaszon vagy versenykornél.
Nem tanacs az olyan kozismert informéacio, mint:

e apdlydn |évé dolgok, Ggymint a lyuk, a green, a fairway, a biintetdteriiletek,
a bunkerek elhelyezkedése vagy hogy hol van egy masik jatékos labdéja,

e két pont kozotti tavolsag, vagy

e a Szabalyok.

Tee (Tee)

Az atargy, amelynek segitségével a labdat a fold felszine felé lehet emelni
annak érdekében, hogy azt az eliitdteriiletrél megjatsszak. Nem lehet hosszabb
mint négy hiivelyk (101,6 mm), és meg kell felelnie a felszerelésre vonatkozé
Szabdlyoknak.

Természeti erék (Natural Forces)

Atermészet, pl. szél vagy viz altal okozott hatas, illetve a nyilvanvalé ok nélkiil, a
gravitacié hatasara bekdvetkezd esemény.

Tény vagy szinte biztos (Known or Virtually Certain)

Mérce, amellyel eldonthetd, hogy mi tértént a jatékos labdéjaval — pl. hogy a labda
nyugalomba keriilt-e a biintetéteriileten beliil vagy elmozdult-e, és ha igen, azt mi
okozta.

A tény vagy szinte biztos jelentése tobb mint egyszer(ien lehetséges vagy
valészind. Azt jelenti, hogy:

e vagy dont6 bizonyiték van arra, hogy a jatékos labdajaval kapcsolatos esemény
megtortént (pl. a jatékos vagy mas szemtandk lattak, hogy mi tortént),

e vagy bar csak minimalis kétség meriilt fel, az észszerliség hatarain beliil
elérhet6 minden informaci6 arra utal, hogy a kérdéses esemény megtorténtének
valdszinlisége legalabb 95%.

Az ,észszer(iség hatarain beliil elérhetd minden informacié” fogalmaba minden
olyan informacid beletartozik, amelyrél a jatékosnak tudoméasa van, tovabba
minden egyéb informacid, amelyet a jatékos észszer( eréfeszités mellett és
indokolatlan késedelem nélkiil meg tud szerezni.
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Three-Ball (Three-Ball)

A match play egyik forméja, ahol:

e harom jatékos koziil minden egyes jatékos a masik két jatékossal egy id6ben
egyéni mérkdzést jatszik, és

e mindegyik jatékos egy sajat labdat jatszik meg, és ugyanazt hasznalja mindkét
mérkGzésén.

Utés (Stroke)
Alabda eliitéséhez végzett, eldre irdnyuld iitémozgas.

Azonban az iitést nem végezte el a jatékos, ha:

e (igy dont, hogy az el8relendités kdzben nem iiti meg a labdat és ezt gy keriili
el, hogy szandékosan megallitja az iit6 fejét, miel6tt az odaérne a labddhoz,
vagy — ha mar nem tudja megallitani az tit6jét — szandékosan elvéti a labdat;

e véletlenil megiiti a labdat, amikor egy prébalenditést végez, vagy egy litéshez
késziil6dik.

A Szabalyokban a ,,labda megjatszasa” kifejezés jelentése megegyezik az ,, (it€s”

vagy az ,(ités elvégzése” kifejezéssel.

A jatékos adott szakaszon vagy versenykorben elért eredményét az ,iitések”
vagy a ,megtett titések” szdmaval fejezik ki, amelybe minden tényleges iités és
esetleges biintetGiités beletartozik (ldsd: 3.1c. szabaly).

Utés és tdvolsdg (Stroke and Distance)

Az az eljaras és biintetés, amely soran a jatékos a 17., 18. és 19. szabaly szerint

konnyitést vesz igénybe (gy, hogy a labdat az el6z6leg elvégzett iités helyérdl

jatssza meg (lasd: 14.6. szabaly).

Az (ités és tavolsag kifejezés azt jelenti, hogy a jatékos:

e egy biintetGutést kap, és

o elvesziti a korabbi iitést helyétSl megszerzett elényt, amit a lyuktdl vald
tavolsag csokkenésével ért el.

Utéhossz (Club-Length)

A versenykorben a jatékosnal levs (a 4.1.b(1) szabaly altal megengedett) 14 (vagy
kevesebb) iit6 koziil leghosszabb iit§ hossza (ami nem a putter iit6).

Példaul ha a versenykdérben a jatékosnal lév leghosszabb iit6 (aminem a
putter iit6) egy 43 hiivelykes driver (109,22 cm), a jatékos esetében az adott
versenykdrben az (it6hossz 43 hiivelyk.

Utéhosszban hatarozzak meg a jatékos eliitSteriiletét minden egyes szakasznal,
ha pedig a jatékos valamely szabaly alapjan konnyitést vesz igénybe, akkor a
konnyitési teriilet méretét.
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Versenykaor (Round) 2 A
18 vagy annal kevesebb szakasz megjatszasa a Bizottsdg altal meghatarozott Ta rgym Utato
sorrendben.
Akadalyok, mozdithatatlan Lasd: Rendellenes 234
Visszahelyezés (Replace) pélyaviszonyok
A labda glhelyezése a jatékba hozas céljabol Ggy, hogy a labdat leteszik és Akadalyok, mozdithaté 15.2. 137
elengedik. — elveszett labda 15.2b. 140
Ha a jatékos nem a labda jdtékba hozasa céljabél helyezi el a labdat, az nem — konnyités a greenen 15.2a(3) 139
tekinthet6 visszahelyezettnek és nincs jatékban (lasd: 14.4. szabaly). — kénnyités barhol, kivéve a greent 15.2a(2) 138
Amikor egy szabély el&irja egy labda visszahelyezését, az adott szabaly pontosan — mozdithat6 akadaly eltavolitasa 15.2a(1) 137
meghatarozza azt a helyet, ahova a labdat vissza kell helyezni. Allatvajta iireg Lasd: Rendellenes 234
palyaviszonyok
Zaszlérad (Flagstick) Befejezése, szakasznak 6.5. 67
A Bizottsdg altal biztositott és a lyukba allitott mozdithat6 rid, amely a lyuk Befejezése, versenykornek 5.3b. 50
helyét jelzi a jatékosoknak. A zdszI6riid meghatarozasaba a zaszIl6 vagy a ridhoz Bunker
erdsitett egyéb anyag vagy térgy is beletartozik. — amikor a homok megérintése biintetéssel jar 12.2b(1) 103
A zdszlériidra vonatkoz6 elGirdsokat lasd a felszerelésre vonatkozé szabdlyokban. — amikor a homok megérintése nem jar
.. . 12.2b(2) 104
biintetéssel
—amikor a labda a bunkerben van 12.1. 103
— jatszhatatlan labda 19.3. 177
— laza természetes anyagok 12.2a., 15.1. 103, 136
— mozdithaté akadalyok 12.2a.,15.2. 103, 137
—rendellenes palyaviszony 16.1c. 145
- veszélyes allat okozta fenyeget6 helyzet 16.2. 151
Biintetések 1.3c. 21
Caddie
- a caddie megosztasa 10.3a(2) 82
— egyidGben csak egy caddie engedélyezett 10.3a(1) 91
- jété}kos en’gedélyével végezhetd 10.3b(2) 93
tevékenységek
- kgrlétozés a jatékos mogé vald beallas 10.2b(4) 90
miatt
- mir]den es’etben megengedett 10.3b(1) 92
tevékenységek
— szabalysértés 10.3c. 94
- tilos tevékenységek 10.3b(3) 93
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Csapatversenyek
- csapatkapitany
—tanacsadas

- versenykiiras
Csoportok

— match play

— stroke play

Epitett utak

Eredmények, brutto
Eredmények, netto
Eszszerli dontés
Felszerelés
— egészségiigyi kivételek
- hang- és képanyagok
— kesztylik és tapadast el§segit§ anyagok
- ny(jtast és edzést segitd eszkdzok
- ragtapasz vagy hasonlé eszkdzdk
— szélre és az idGjarasra vonatkozd
informéaciék
- tajékozodas tavolsagrol és iranyrol
- versenykdr alatt gydjtott informaciok
Felvaltva iités
Four-Ball (négylabdas jaték)
— amikor a hianyz6 partner csatlakozhat a
csoporthoz
—amikor a megadott litést meg lehet jatszani
— amikor a versenykor befelez6dik
— amikor a versenykor elkezd6dik
— biintetések
- egy vagy mindkét partner képviselheti a
felet
— eredménykartya stroke playben
— felek eredménye — match playben
és stroke playben
- jaték sorrendje
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24.3.
24.4.
24.2.

5.4a.
5.4b.

Lasd: Rendellenes
palyaviszonyok
3.1¢c(1)
3.1c(2)
1.3b(2)

4.3b(1)
4.3a(4)
4.3a(5)
4.3a(6)
4.3b(2)

4.3a(2)

4.3a(1)
4.3a(3)
Lasd: Foursome

23.4.

23.6.
23.3b.
23.3a.

23.8.

23.4.
23.2b.
23.2a.

23.6.

210
210
210

50
50

234

27
27
20

45
44
44
45
45

43

43
43
199

205

207
205
204
207

205
203
202
207

— jatékos cselekményei a partner jatékara
kihatnak
— jatékos felel@s partnere cselekedeteiért
— labdat szandékosan eltéritik
- partnerek megoszthatjak iitGiket
Foursome (felvaltva iités)
— amikor nem a sorra keriil§ partner jatszik
— elsGként jatszo partner
— felvaltva kell {itnie a félnek
— partnerek barmelyike eljarhat a fél nevében
- partnerek megoszthatjak iitGiket
— versenykor elkezdése
Golfjaték
Gyakorlas
— gyakorlas a szakasz megjatszasa kozben
— gyakorlas, amikor a jaték fel van fiiggesztve
— két szakasz kozotti gyakorlas
- versenykorok el6tt és kozott — match
playben
- versenykdrok elGtt és kozott — stroke
playben
Hiba javitasa
—amikor a javitast meg lehet tenni
— amikor biintetés jar
—amikor mésik lehetGség valasztasa
megengedett
Idegen hely
—ahonnan a labdat meg kell jatszani
— javitja a hibat vagy nem
—nem sdlyos szabalyszegés
—sllyos szabéalyszegés
Ideiglenes viz
Jaték megallitasa
— amikor a jatékosnak abba lehet és abba kell
hagynia a jatékot
— azonnali felfliggesztés a Bizottsag altal

Szabaly Oldalszam

23.5a. 206
23.5b. 206
23.2c. 204
23.7. 207
22.1. 199
22.3. 200
22.4a. 200
22.3. 200
22.2. 199
22.5. 201
22.4b. 201
1.1. 18
5.5a. 51
5.5c. 51
5.5h. 51
5.2a. 49
5.2b. 49
14.5a. 128
14.5c. 130
14.5b. 129
14.7a. 132
14.7b(1) 132
14.7b. 132
14.7h. 132
Lasd: Rendellenes

palyaviszonyok s
5.7a. 53
5.7b(1) 54
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Szabaly Oldalszam

— felfliggesztés a Bizottsag altal

- jaték folytatasa

— labda felvétele

- labda vagy a labdajel5l6 elmozdult,
mikoézben a jaték allt

— megallapodas alapjan match playben

—rendes felfliggesztés a Bizottsag altal

—villamlas

Jaték sorrendje

— amikor kdnnyités igénybe vehetd

— Four-Ball

— Foursome

—ideiglenes labda megjatszésa az
eliitGhelyrol

- ideiglenes labda megjatszasa barhonnan,
kivéve az eliitGhelyet

— ismételt jaték az eliitGhelyrdl

— match play

— match play — sorrenden kiviili jaték

—ready golf

— stroke play

Jaték tempoja

— ajanlasok

— jaték indokolatlan késleltetése

— jaték tempédjara vonatkoz6 iranyelv

- ready golf

- sorrenden kivili jaték

Jatékforma: Egyéb

Jatékforma: match play vagy stroke play

Kdrnyezet, javitasa

— engedélyezett tevékenységek

— javitas el6tti allapot visszaallitédsa

- nem engedélyezett tevékenységek

— (ités kornyezetét
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5.7a.
5.7c.
5.7d(1)

5.7d(2)

5.7a.
5.7b(2)
5.7a.

6.4d(1)
23.6.
22.3.,22.4.

6.4¢.

6.4d(2)

6.4¢C.
6.4a(1)
6.4a(2)
6.4b(2)
6.4b(1)

5.6b(1)
5.6a.
5.6b(3)
5.6b., 6.4.
5.6b(2)
21.5.
3.1a.

8.1b.
8.1c.

8.1a.
8.1.

53
55
56

56

53
54
53

66
207
200, 200

66

67

66
64
64
65
65

52
52
53
52,63
53
198
26

74
75
73
73

Kornyezet, megromlott

Labda

— cserelabda

— darabokra torik

— engedélyezett labda

— segiti a jatékot a greenen

—vagas vagy repedés a labdan

— zavarja a jatékot — barhol
Labda, azonositasa

— azonositas soran a labda véletleniil
elmozdul

— labda azonositasa

— labda felvétele azonositas céljabol

Labda, besiippedt

—amikor a konnyités engedélyezett

— konnyités igénybevételének modija

Labda, csere

Labda, ejtése

— eredeti vagy egy masik labdat kell hasznalni

— hogyan kell a labdéat ejteni

— labda a konnyitési teriileten kiviil kerdl
nyugalomba

— labdat a konnyitési teriilten beliilre kell
ejteni és ott is kell nyugalomba keriilnie

— szandékosan eltéritett

— véletlendl eltéritett labda a foldet érés utan

Labda, elmozdult

— allat miatt

— barmilyen més személy miatt

— caddie miatt

— ellenfél caddie-je miatt match playben

— ellenfél miatt match playben

— ellenfél miatt match playben, amikor
biintetés jar

— elmozdulas okanak eldontése

— hétralendités vagy (ités soran

8.1d. 76
4.2¢(2), 14.2. 42,120
4.2b. 41
4.2a. 41
15.3a. 140
4.2c. 41
15.3b. 141
7.4. 72
7.2. 71
7.3. 71
16.3a. 152
16.3b. 153
6.3b. 61
14.3a. 123
14.3b. 123
14.3¢(2) 126
14.3¢(1) 125
14.3d. 127
14.3c. 125
9.6. 84
9.6. 84
9.4. 82
9.5. 83
9.5. 83
9.5b. 84
9.2b. 81
9.1b. 81
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— jatékos miatt

— jatékos miatt, amikor biintetés jar
- kiils6 tényez6 miatt

- masik jatékos miatt stroke playben

— megitélése annak, hogy a labda elmozdult-e

— partner miatt

— segiti a jatékot a greenen

- sz@l, viz vagy mas természeti er6k miatt
Labda, elveszett

—amikor a labda elveszett

- teend@k, amikor a labda elveszett
Labda, felvétele

Labda, felvétele és visszahelyezése

— eredeti labdat kell hasznalni

— labda helyét meg kell jel6lni

— labda visszahelyezésének méodja

Labda, idegen

- idegen labdaval tett (ités

— jatékos labdajat masik jatékos jatszotta
meg

Labda, ideiglenes

— amikor az ideiglenes labda jatékban lévG
labdava valik

—amikor az ideiglenes labdat fel kell adni

— amikor engedélyezett

— ideiglenes labda megjatszasanak
bejelentése

— ideiglenes labda tobbszori megjatszasa

Labda, jatékban léve

Labda, jatszhatatlan

— altalanos teriilet

—amikor a konnyitést igénybe lehet venni

— bunker — kdnnyités a bunkeren kiviil

— bunker — kénnyités bunkerben

- biintetGteriilet

— gurit6 teriilet (green)
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9.4.
9.4h.
9.6.

9.6.
9.2a.
22.2.,23.5h.
15.3a.
9.3.

18.2a(1)
18.2b.
14.1b.

Lasd: Labda
visszahelyezése

14.2a.
14.1a.
14.2b.

6.3c(1)
6.3¢(2)

18.3¢c(2)

18.3¢c(3)
18.3a.
18.3b.

18.3¢(1)
14.4
19

19.2.
19.1.

19.3b.

19.3a.
19.1.
19.2.

82
82
84
84
281
199, 206
140
82

168
169
119

120
118
120

62
63

172

173
170
170

171
128
174
174
174
178
177
174
174

— oldals6 konnyités

— {ités és tavolsag konnyités

—vonalon héatrafelé kdnnyités

Labda, keresése

— keresés soran a homok elmozdul

— labda alapos keresése

— labda véletleniil elmozdult a keresés soran

Labda, megjatszasa onnan ahol fekszik

Labda, mozgé

- egy személy szandékosan eltériti vagy
megallitja

— kdrnyezet szandékos megvaltoztatasa
mozg6 labda befolyasolasara

— kiils6 tényezGt talal el

- labda felvétele a greenr6l

— személyt talal el

—zaszlordd elmozditasa

Labda, tisztitas

Labda, visszahelyezése

— ahova a labdat vissza kell helyezni

— aki visszahelyezheti a labdat

— eredeti fekvés megvaltozott homokban

— eredeti fekvés megvaltozott, kivéve
homokban

—visszahelyezett labda nem marad az eredeti
helyen

Labdajelslo

— biintetés az ellenfélnek a felvételéért vagy

2 22

elmozditasaért
— felvették vagy elmozdult
- segiti vagy zavarja a jatékot
Laza természetes anyagok
— eltavolitasa kozben a labda elmozdul
— laza természetes anyag eltavolitasa
Magatartas
— jatékostol elvart magatartas
— magatartasi kodex

Szabaly Oldalszam

19.2c.
19.2a.
19.2b.

7.1b.
7.1a.
7.4.

9.1a.

11.2.

11.3.

11.1.
11.3.
11.1.
11.3.
14.1c.

14.2c.
14.2b(1)
14.2d(1)

14.2d(2)

14.2e.

9.7b.
9.7.
15.3c.

15.1b.
15.1a.

1.2a.
1.2b.

175
174
175

71
70
72
80

97

99

95
99
95
99
119

121
120
121

122

122

85
85
172

137
136

18
19
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Match Play
— amikor az eredmény végleges
— biintetés kozlése az ellenféllel
— dontetlen mérk&zés meghosszabbitasa
— dontetlen szakasz
— elvégzett Uitések szamanak kozlése az
ellenféllel
— hendikep alkalmazésa
— megadasok
— mérkdzés allasanak ismerete
- mérkGzés megnyerése
— sajat jogok és érdekek védelme
— szakasz megnyerése
Maximalis iitésszam
— amikor a versenykor befejez6dik
— biintetések
- eredményszamitas
- labda szandékos eltéritése
Megkezdése, szakasznak
— amikor a szakasz elkezdGdik
— jaték eliitGteriiletrl — match play
— jaték elut6teriiletrél — stroke play
Megkezdése, versenykérnek
Palya
— amikor a labda két teriiletet érint
— kiilonleges teriiletek
Palya allapotanak szandékos
megvaltoztatasa
— labda fekvésének befolydsolasa
— mas palyaallapotok befolydsolasa
— masik jatékos labdajanak befolyasolasa
— tiltott tevékenységek
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3.2a(5)
3.2d(2)
3.2a(4)
3.2a(2)

3.2d(1)

3.2c.

3.2b.
3.2d(3)
3.2a(3)
3.2d(4)
3.2a(1)

21.2e.
21.2c.
21.2b.
21.2d.

6.1a.
6.1b(1)
6.1b(2)

5.3a.

2.2c.
2.2b.

8.2,,22.2,,23.5h.

8.2.
8.3.
8.3b.
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28
31
28
28

30

29
28
31
28
31
27

194
193
192
193

57
57
58
49

24
24

77,199, 206
77
78
79

Par/Bogey

—amikor a versenykor véget ér

— biintetések

— eredményszamitas

— labda szandékos eltéritése

Rendellenes palyaviszonyok

— altalanos teriilet

—amikor a konnyités megengedett

— bunker

- biintet6teriilet

— elveszett labda

- feldjitas alatti teriilet

— felvétel, hogy eldontsiik, igénybe vehet§-e
konnyités

—green

— jatékon kiviili tertilet (No Play Zone)

— teljességgel észszer(tlen iités

Stableford

— amikor a versenykor véget ér

— biintetések

— eredményszamitas

— labdat szandékosan eltéritik

Stroke Play

— eredménykartya — hendikep az
eredménykartyan

— eredménykartya — hibas szakaszeredmény

—eredménykartya — jatékos feladatai

— eredménykartya — jegyz6 feladatai

- gyGztes megallapitasa

— szakasz befejezése

Szabalykérdések

— bir6i dontések

— bizottsagi dontések

—indokolatlan késedelem elkeriilése

Szabaly Oldalszam

21.3e. 197
21.3c. 196
21.3b. 196
21.3d. 194
16.1b. 145
16.1a(1) 143
16.1c. 145
16.1a(2) 144
16.1e. 148
16.1. 143
16.4. 154
16.1d. 148
16.1f. 150
16.1a(3) 145
21.1e. 191
21.1c. 190
21.1b. 188
21.1d. 191
3.3b(4) 34
3.3b(3) 34
3.3b(2) 33
3.3b(1) 32
3.3a. 32
3.3c. 35
20.2a. 184
20.2b. 184
20.1a. 184
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Targymutato

— jatékosok kizarasa a mérkGzés
végeredménye utan

— jatékosok kizarasa stroke play verseny vége
utan

— match play

— stroke play

- szabad szem alkalmazasa a bizonyitékul
szolgalo6 videofelvételnél

— Szabalyokban nem szerepl6 helyzetek

— téves dontés helyeshitése

Szabalyok

- a Szabalyok alkalmazésa

—a Szabalyok jelentése

Tanacsadas és egyéb segitség

— fizikai segitség és védelem a természeti
er6kkel szemben

— jaték vonala

- tanacsadas

—targyak az irdnyba allas segitésére

Teriilet, altalanos

Teriilet, biintetd

— amikor a labda biintet&teriileten van

- biintetGteriiletrdl megjatszott labda
biintetSteriileten keriil nyugalomba

- biintet&teriiletr6l megjatszott labda
elveszett, palyahataron kivilre keriilt vagy
biintetSteriileten kiviil jatszhatatlan

- elveszett labda

— hogyan vegyliink igénybe konnyitést

— jatékon kiviili teriilet (No Play Zone)

— kdnnyitési lehetGségek piros
biintetGteriiletnél
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LYELEWY Oldalszam

20.2e.

20.2e.

20.1b.
20.1c.

20.2c.
20.3.
20.2d.

1.3b(1)
1.3a.

10.2b(5)

10.2b(1-2)
10.2a.
10.2b(3)
2.2a.

17.1a.
17.2a.

17.2b.

17.1c.
17.1d.
17.1e.

17.1d.

185

185

180
182

184
186
185

20
19

91

89
88
89
23
158

163

164

159
159
162

159

— konnyitési lehetGségek sarga
biintetGteriiletnél

— labda megjatszasa onnan, ahol fekszik

— mas szabalyok alapjan nincs kénnyités

Teriilet, eliité

— amikor a labda az eliit6teriileten van

— amikor az eliitGteriiletre vonatkoz6
szabéalyokat alkalmazzuk

- eliitéb6jdk mozgatasa
— javitasok megengedettek
- labda feltee-elhetd

Teriilet, felajitas alatti

Teriilet, gurité (green)

—amikor a labda a greenen van

—homok és laza fold eltavolitasa

—idegen green

—jelolés, felvétel és tisztitas

- labda vagy labdajeldld véletleniil elmozdul

- labdéat vagy a labdajelol6t a természeti erGk
elmozditottak

— lyuk peremén egyensdlyozé labda

— sériilés kijavitasa

— szandékos tesztelés

Teriilet, jatékon kiviili (No Play Zones)

Teriilet, palyahataron kiviili (Out of bounds)

—amikor a labda palyahataron kiviil van

- teendGk, amikor a labda pélyahataron
kiviilre keral

Three-Ball Match Play (haromlabdas
mérkdzés)

— ellenfél felvette vagy elmozditotta a labdat
vagy labdajel5l6t

- sorrenden kiviili jaték

Targymutato

Szabaly Oldalszam

17.1d.

17.1b.
17.3.
6.2.

6.2b(1)

6.2a.

6.2b(4)
6.2b(3)
6.2b(2)

Lasd: Rendellenes
palyaviszonyok

13.1a.
13.1c(1)

13.1f.

13.1b.
13.1d(1)

13.1d(2)

13.3.
13.1¢(2)
13.1e.
16.1f., 17.1e.
18.2a(2)

18.2b.

21.4c.

21.4b.

159

158

164
58
58

60
59
58

234

106
107
109
106
108

108

115
107
108

168
169

198

197

249



Jegyzetek

Targymutato

Utés

— elfogadhaté médon megiitott labda

— hatralendités megkezdése utan elmozduld
labda

— jaték vonalan atlépve vagy azon éallva

— tee-r6l leesé labda

- it6 rogzitése

—vizben mozg6 labda

Utés és tavolsag

— jaték Gjra a greenen

— jaték djra az altalanos teriiletrdl,
biintetSteriiletr6l vagy bunkerbdl

- jaték djra az eliitéteriiletrél

Utés és tavolsag konnyités

Utés torlése

Uték

— 14 {itds korlat

- szabalyos it6k

— teljesitményjellemz8k megvaltoztatasa

— lit6k cseréje vagy szamuk novelése

— Uit6k kivonasa a jatékbal

- it6k megosztasa

- versenykdrben megsériilt iit6k hasznalata
és megjavitasa

Veszélyes allat

— amikor a konnyités megengedett

— kdnnyités igénybevételének médja

Zaszlorad

— labda eltalalja a zaszlérudat vagy annak
kezelGjét

—zaszIl6rid a lyukban marad

— zaszIl6riad eltavolitasa a lyukbél

— zaszléridnak tamaszkod6 labda
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10.1a.
10.1d.

10.1c.
10.1d.
10.1b.
10.1d.

14.6c.
14.6b.

14.6a.
18.1.
14.6.

4.1b(1)
4.1a(1)
4.1a(3)
4.1b(3),(4)
4.1c.

4.1b(2), 22.5.,
23.7.

4.1a(2)

16.2a.
16.2b.

13.2b(2)

13.2a.
13.2b(1)
13.2c.

LYELEWY Oldalszam

86

87

87
87
86
87

132
130

130
167
130

38
36
37
38, 39
40

38, 201, 207

36

151
151

113

111
112
114

251
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Egyéb kiadvanyok

Az amator statusz szabalyai

Az amat6r statusz szabalyai alapjan kiilonboztethetjilk meg azokat, akik

a kihivasok miatt, pusztan kedvtelésbél golfoznak azoktdl, akik a sportagat
professziondlis szinten, dijazas ellenében (izik. A megfelel6 — pl. a dijazésra
vonatkoz6 — korlatozasok és feltételek bevezetésével az amat8r statusz szabalyai
arra 6sztonzik az amaté6r golfozékat, hogy ne az anyagi el6ny, hanem a jaték valodi
orome motivélja 6ket. Az az amatér jatékos, aki a vonatkoz szabalyokat megszegi,
kockéztatja amatGr statuszat és elvesziti jatékjogosultsdgat amat6r versenyeken.
Ezért kiemelten fontos, hogy jatékosok és versenyszervezGk behatbéan ismerjék

az amat6r statusz szabalyait, amelyek a RandA.org weboldalon talalhatok.

A felszerelésre vonatkozd szabalyok

Afelszerelésre vonatkoz szabalyokban szerepld atfogé el§irasok, specifikaciok
és iranymutatasok segitségével a sportszergyartok és -tervezdk, illetve a
versenyszervezdk és a jatékosok konnyebben atlathatjak és alkalmazhatjak

a golfiit6k, a labdék és egyéb felszerelések tervezésére, gyartasara vonatkoz6
szabalyokat. Minden jatékos koteles meggy6zGdni arrdl, hogy a felszerelése
megfelel-e a Szabélyoknak. A RandA.org weboldalon elérhetd a felszerelésre
vonatkozé szabalyok interaktiv verzidja is, amely az adott specialis szabalyhoz,
specifikaciéhoz vagy mérési modszerhez kapcsoléddan hivatalos tesztekre mutatéd
linkeket és/vagy videds segédleteket is tartalmaz.

A moédositott szabalyok a mozgasukban
korlatozott golfozok szamara

A médositott szabalyok a mozgasukban korlatozott jatékosok négy csoportjat
kiilonboztetik meg. Céljuk, hogy egy mozgassériilt jatékos is azonos feltételek
mellett versenyezhessen mas jatékosokkal — azok egészségi allapotatol
fliggetlendl. A modositott szabalyok nem alkalmazand6k automatikusan, minden
Bizottsag sajat hatdskorében dont arrdl, hogy a sajat rendezés(i versenyeken
alkalmazza-e a szabalymédositas elemeit, és ha igen, melyeket. A médositott
szabéalyok megtalalhat6k az Official Guide to the Rules of Golf cim(i kiadvanyban,
valamint a RandA.org weboldalon.
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